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El logo Intel Inside es una marca registrada de Intel Corporation, l-os nombres de los productos mencionados son marcas o marcas registradas de sus respectivas compañías. 


Nuevo presario de Compaq 


Si sabe apretar un boton, 

SABE COMO UTILIZARLO. 



Nada más fácil que 
aprender a manejar el 
nuevo Presario de 
Compaq. Un ordena- 
dor personal diseñado 
para trabajar, jugar 
y aprender. Desde 
ahora ya puede dis- 
poner en su casa de la impresionante tecno- 
logía de Compaq ¡a un precio muy asequi- 
ble!. El nuevo Presario de Compaq incor- 
pora un procesador Intel 486SX, pantalla 
color SVGA de 14 ", disco de 100 ó 


200MB, ratón e interfase para 
“Joystick”. Incluye, como soft- 
ware de base, MS-DOS 6.0 y 
MS-Windows 3.1 y además para 
que usted pueda mane- 
jar de forma fácil 
textos, hojas de cál- 
culo y bases de datos, incluye el 
paquete integrado ClarisWorks, y para su 
entretenimiento y el de su familia, los 
paquetes de juegos “Mario is missing” y 
“Compaq Grand Slam” de tenis. Ahora 
puede entrar en el mundo de la tecnología 


informática de la forma 
más fácil y entretenida. 

Durante 10 años, Compaq 
ha creado los mejores orde- 
nadores profesionales de la historia y hoy, 
con el nuevo Presario comienza la conquis- 
ta de otro mundo: el suyo. 

191.500 Ptas*. 

(IVA no incluido) 

COMPAQ 
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Busque el símbolo 
Intel Inside 

en nuestros ordenadores. 


COMPAQ COMPUTER, S.A. C/ Vicente Aleixandre, 1. Parque Empresarial Madrid - Las Rozas.28230 Las Rozas (Madrid). 

Tel. 900 10 13 86 


* Precio orientativo de compra. 




rankestein surgió a orillas del lago 
Como, creado en noches de orgías 
platónicas por Mary Shelley, Lord 
Byron y sus amigos. Era el resultado 
literario de una de las más largas 
travesías por el desierto de los seres 
humanos en su búsqueda por 
convertirse en Dios. Hizo la luz, y 
hasta logró la separación de las aguas, 
pero no pudo crear vida a partir de la 
materia inerte. 

Después vinieron las hipótesis de Los 
niños del Brasil, ese supuesto ejército 
de nazis que, creados en laboratorio, 
deberían recuperar la hegemonía 
perdida de la raza aria. 
Afortunadamente, ha pasado el 
tiempo suficiente como para 
asegurarnos de que ya están muy 
mayores para jugar a la guerra. 
Incluso, hace menos de 1 5 años, 
Alberto Vázquez Figueroa escribió 
una de esas novelas suyas capaces de 


¡AY VIDA 



mantenemos en vilo hasta el final con 
la aventura, en la que se hablaba de 
que un hombre con dinero y que no 
rebasase los treinta, podía vivir 
cientos de años, aquellos para los que 
nuestro cerebro -que no nuestro 
cuerpo- está capacitado. 

Literatura e imaginación, se podría 
pensar. Pero llegó el día en que se 
consiguieron en laboratorio clónicos 
de animales vivos. Y se dictaron leyes 
para autocontrolar un proceso 
creativo en marcha. Leyes saltadas a 
la torera porque ya en Estados 
Unidos, concretamente en el Centro 
Médico Universitario George 
Washington, se ha llevado a cabo con 
éxito un experimento de clonación 
humana. Terminator e historias como 
las de DesafíoTotal parecen más 
viables. 

El ordenador ha sido la clave. Capaz 
de procesar millones de operaciones 
en un breve espacio de 
tiempo, surge -moral 
aparte- como el gran 
instrumento. Sólo gracias 
a la informática se 
solucionó el enigma de los 
nombres de Dios en el 
relato de Arthur C. Clarke. 
En estas páginas se habla 
de la posibilidad de crear 
vida en nuestro ordenador 
aunque, claro, la diferencia 
entre lo que podemos y lo 
que nos gustaría hacer, sea 
como comparar una gota de 
agua con el océano 

Pacífico. De todas maneras, la primera 
piedra está sentada y uno no puede 
hacer otra cosa sino reflexionar: 

¿Somos nosotros los inteligentes y 
utilizamos al ordenador como 
instrumento, o es este más listo que 
nosotros y nos utiliza para crear al ser 
del futuro? La solución, dentro de unos 
treinta años, más o menos. /& 

Pedro de Frutos 
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Antes de comprar un ordenador estas Navidades informesé de las 
mejores ofertas y asegúrese de que el equipo que va a adquirir es 

el que más se adapta a sus necesida- 
des. Este reportaje le desvela los as- 
pectos más importantes que hay que 
tener en cuenta a la hora de comprar 
un equipo, desde la importancia del 
monitor a las diferentes tarjetas grá- 
ficas. Le orientamos acerca de los 
| diferentes modelos que hay en el 
mercado, señalando algu- 
v T ñas de sus características 
técnicas más destacadas, 
y los precios de cada 
uno de ellos. 





INFORME: SIMO 93 

La feria de informática más importante de España atrajo a 
multitud de profesionales y curiosos durante la semana del 1 2 
al 1 8 de noviembre. Pocas cosas se presentaron y muchas 
fueron las 
ausencias que se 
produjeron en la 
última edición de 
SIMO que, como 
siempre, cumplió 
a la perfección 
como lugar de 
encuentro para 
los profesionales 
del sector. 



24 


MULTIMEDIA: DINOSAURIOS 42 

Inseparables compañeros del hombre desde que se estrenase 
Parque Jurásico, no han dudado en acudir a su cita con la 
microinformática en un interesante programa multimedia 
distribuido en España por la empresa Anaya Multimedia. 

Una forma 
divertida de 
acceder con 
facilidad, 
mediante 
disquetes, a gran 
cantidad de datos, 
fotos y sonidos de 
estos misteriosos 
colosos 
prehistóricos. 





EN ACCION: INFOGRAFIA 62 

La imagen sintética y la 
animación han 
conducido a los 
programadores a un 
inquietante mundo en el 
que habitan los Mbitis, 
seres creados por 
sofisticados programas 
de simulación. 

La evolución de la 
tecnología plantea 
futuras formas de vida. 




EDUCACION: INSTAN'!' DATABASE 1 00 

Cada vez son más las 
aulas que se informatizan. 

Programas como Instant 
Database permiten a 
profesores y alumnos 
crear pequeñas 
aplicaciones para el 
estucio de las diferentes 
materias. 
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No sólo de 
procesadores de 
texto, hojas de 
cálculo y 
programas de 
diseño vive el 
hombre. Los 
buenos usuarios de 
PC también saben 
disfrutar de sus 
momentos de ocio delante del ordenador, gracias a la gran 
variedad de juegos que las diferentes compañías de software 
lanzan al mercado. Sienta toda la emoción del mejor 
automovilismo, la inseguridad de los viajes en el tiempo y el 
miedo de una incursión por mundos encantados. Estas son las 
aventuras que nos depara el mes de diciembre. 


DISCOS DE PORTADA 142 

Super PC regala con este número uno de los mejores 
procesadores de texto: Wordstar 6. Desde ahora preparar 
informes y cartas va a ser tan sencillo como ponerse delante 

del ordenador y empezar 
a teclear. Las opciones de 
impresión permiten 
reproducir los trabajos en 
cualquier tipo de 
impresora que sea 
compatible Epson. 

Por otro lado, el segundo 
disquete ofrece un amplio 
abanico de juegos de 
cartas, acción y aventura. 
Algunos de los mejores 
programas de Shareware 
para los sistemas 
operativos MS-DOS y 
Microsoft Windows. 










Para los poco expertos en informática, entrar en 
una tienda especializada en la venta de 
ordenadores puede ser una experiencia 
desalentadora. Los términos técnicos y la 
variedad de modelos que existen en el mercado 
aturde a los compradores que, o bien regresan a 
su casa tal como salieron, o adquiren un equipo 
que no se ajusta a sus necesidades. Con 
esta ayuda podrá hablar de tú a tú con 
los comerciales y disfrutar del PC que 
j andaba buscando. 


QUE NO LE DEN 
GATO POR LIEBRE 



B us local, 486SX, EI- 
SA, velocidad de re- 
loj. ¡Dios mío, no 
entiendo nada! 
Cuando vamos a comprar un 
ordenador, los vendedores sue- 
len aturdimos con palabras co- 
mo estas. 

Los que tienen ligeros conoci- 
mientos de informática, aguan- 
tan el tirón y son capaces de 
mantener una conversación 
fluida con el dependiente. Los 
poco duchos en la materia, sim- 
plemente, ponen cara de poker 
y acaban comprando, por intui- 
ción, el modelo que consideran 
más apropiado. Desgraciada- 
mente, el sexto sentido no 
siempre es un buen consejero y 
muchos usuarios, pasado el 
tiempo, se dan cuenta de su 
error. Algunos adquieren au- 
ténticas reliquias que se quedan 


obsoletas nada más salir del en- 
voltorio de la tienda; otros, in- 
vierten la legítima de sus here- 
deros en lo último en tecnolo- 
gía para teclear las recetas de la 
abuela. 

Lo importante a la hora de 
comprar un ordenador, como 
cualquier otro producto, es pre- 
guntarnos para qué lo vamos a 
usar. Una computadora, en rea- 
lidad, es una máquina poco in- 
teligente por sí misma. Necesi- 
ta un software para funcionar. 


El modelo Vectra 
486/25VL, de la 
compañía Hewlett 
Packard, tiene un disco 
duro de 106 Mb, 4 Mb de 
RAM, Windows, MS- 
DOS 6, ratón y pantalla 
por 234.900 pesetas. 










EN PORTADA 


será un 486. Pero no cantemos 
victoria. Inmediatamente des- 
pués de que le digamos el nom- 
bre del procesador, el vendedor 
nos asaltará con otra pregunta 
dispuesto a pillamos en un re- 
nuncio: ¿lo quiere SX o DX? 
La diferencia entre un 486 DX 
y uno SX, es que el primero 


El ratón es un dispositivo 
indispensable (derecha). 
El Compaq Deskpro XE 
466 tiene 8 Mb de RAM y 
un procesador 486 DX2 . 
Cuesta 306.000 pesetas 
(izquierda). 


dinero, podrá adquirir un pro- 
cesador potente y de grandes 
prestaciones. El Pentium ya es 
otro cantal*. Ronda las 800.000 
pesetas y no es asequible para 
el usuario medio. 

Bien, ya sabemos al- 
go importante. 
Nuestro ordenador 


L a bajada 
que han 
sufrido 
los preeios 
favorece 
las ventas 
de 48G 


Por ello, los programas que va- 
ya a utilizar le darán muchas 
pistas para detenmnai qué apa- 
rato es el que necesita. Un es- 
pecialista en animación no pre- 
cisa el mismo modelo que un 
administrativo, o que un usua- 
rio que sólo quiera pasar un 
buen tato con sus videojuegos 
preferidos 

Lo primero que le preguntarán 
al pisar una tienda de ordena- 
dores es qué modelo de proce- 
sador anda buscando En el 
mercado existen seis tipos dife- 
rentes 8086, 8088. 286, 386. 



Las tarjetas de audio, 
como Soundman de la 
casa Logitech, se 
pueden incorporar tras 
comprar el equipo. 
Mejoran la calidad del 
sonido del ordenador. 


486 y Pentium. 

Los tres prime- 
ros se han que- 
dado anticua- 
dos. Buen 
ejemplo de 
ello es que * < < , 

no sirven „ 

para los úl- 
timos sistemas operativos que 
han aparecido en el mercado, 
como Windows NT y OS/2 , 
que están preparados para tra- 
bajar con microprocesadores de 
32 bits, como el 386 y 486. 
Además, la bajada de precios 
de los últimos años ha ayuda- 
do a la comercialización de los 
486. Por sólo un poco más de 


# El IBM PS/1 2168-573 tiene un microprocesador 486DX a 

• 33 Mhz, con opción de incorporar la tecnología Pentium. 

• Además incorpora 4 Mb de RAM , 170 Mb en el disco 

# duro, monitor color y su precio es 299.900 pesetas. 
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Rompiend o Esquemas. 

El Nuevo Lotus 1 - 2-3 Versión 4.0 para Windows. 


¿Porqué encadenarse a una hoja de cál- 
culo tradicional? Libérese con la nueva ver- 
sión de Lotus 1-2-3 para 
Windows. Su innovadora tec- 
nología y gran facilidad de uso 
desencadenarán su entusiasmo 
por Lotus. 

Crear un gráfico es tan 
simple como seleccionar un 
rango y pulsar el ratón. No ha- 
ga nada más. Lotus 1-2-3 selec- 
cionará inteligentemente los tí- 
tulos, etiquetas y leyendas. 

¿Alguna vez ha sido tan fácil? 

O el nuevo gestor de ver- 
siones de Lotus 1-2-3. Gracias a él se acabo 
el buscar qué archivo contiene qué cambios 
o qué supuestos reflejan los datos. Ahora 
puede organizar cada revisión de su hoja 
de cálculo almacenando varios datos o for- 
mulas en una misma celda. 


60 DIAS 

GARANTIA 
DE DEVOLUCION 
DE DINERO* 


Las innovaciones en el nuevo Lotus 
1-2-3 son muchas y muy importantes. 115 
nuevas funciones 250 co- 
mandos macro adicionales, 
acceso transparente a las ba- 
ses de datos más importantes, 
enlace DDE. OLE con otras 
aplicaciones Windows, el 
Auditor, el Analizador, sopor- 
te de correo electrónico incor- 
porado, soporte para grupos 
de trabajo con su integración 
con Lotus Notes. Estamos 
convencidos que Lotus 1-2-3 
para Windows es, con dife- 
rencia, la mejor hoja de cálculo. Tan con- 
vencidos estamos de ello, que le ofrecemos 
nuestra garantía de devolución durante 60 
días*. También estamos convencidos que 
una vez se libere de sus cadenas no podrá 
volver al pasado. 



Lotus 


Distribuidor autorizado 


• Si no queda completamente satisfecho, Lotus le devolverá el di "®™ q |f ha L p ^^^ las'demás son marcas reconocidas. Requisitos del sistema: PC IBM 

comprobante de su compra!. Devolucón WindowS 3.0 o 3.1. 4 MB de RAM mínrmo. 





EN PORTADA 



lleva incorporado un coproce- 
sador aritmético. Esto significa 
que tenemos dos procesadores 
en un mismo aparato, uno se 
encargará de las labores gene- 
rales y el otro de las matemáti- 
cas. Por tanto, el DX es intere- 
sante si vamos a utilizar un 
software que necesite realizar 
muchos cálculos, como Auto- 
cad y 3D Studio Los usuarios 


E l DX es 
útil si 
se maneja 
un software 
que realtea 
muchos 
cálculos 


La completa serie 486/MX, de la compañía DELL, es una 
familia numerosa compuesta por cinco sistemas ISA de 
media altura. Su configuración básica tiene 4 Mb de 
RAM y su precio es asequible para el usuario medio. 
Los modelos rondan las 238.000 pesetas. 



Los usuarios que 
manejen muchos datos 
deben plantearse la 
posibilidad de comprar 
su ordenador con una 
unidad de CD-ROM. En 
poco espacio podrán 
almacenar más de 600 
Mb de información. 



de Windows también notarán 
sus beneficios, ya que este en- 
torno aprovecha la capacidad 
del procesador artimético. 

En cualquier caso, si 
no está seguro de qué 
decisión tomar, 
no se com- ^ 
plique la vi- 
da. Puede ad- ^ 
quirir tranqui- 
lamente un SX 
porque, si en el 
futuro se da cuen 
ta de que necesita 
un coprocesador, siempre 
puede comprar uno e instalarlo 
en su equipo. 

Asociada al microprocesador 
está la memoria volátil o RAM. 
En ella se cargan los programas 
que queremos eje- 
cutar. Por ejemplo, 
un capturador de 
pantallas ocupa 2 
Kb; un simulador 
de vuelo puede re- 
querir 4 Mb de 
RAM para funcio- 



nar. Si pretende utilizar el PC 
como procesador de textos, ba- 
se de datos y otro usos simila- 
res, con 1 Mb tendrá más que 
de sobra. Ahora, en caso de que 
quiera utilizar el entorno Win- 
dows, vaya pensando en exigir 
modelos que le ofrezcan un mí- 
nimo de 4 Mb. Y si lo que le 
gusta es el retoque fotográfico, 
precisará aún más. 

La memoria RAM es un alma- 
cén temporal. Cuando desco- 
nectamos el aparato todo lo que 
tengamos en ella desaparecerá 
como por encanto. El depósito 
donde se guar- 
da la mayor 
parte del soft- 
ware está en el 
disco duro y 
conviene que 
tenga la mayor 
capacidad posi- 
ble. Si somos 
un poco tacaños 
en esta materia, 
más tarde lo la- 
mentaremos y tendremos que 
eliminar programas y docu- 
mentos para dejar espacio a los 


Es conveniente analizar 
el monitor del equipo si 
se quiere trabajar con 
comodidad y tener una 
vista de lince durante 
muchos años. La 
pantalla a color es una 
gran elección. 
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La Compra Inteligente. 


El nuevo Lotus 1-2-3 versión 4.0 
es la mejor hoja de cálculo para 
Windows que se puede 
adquirir. No obstante, 
no se precipite a com- 
prarlo antes de ver el 
conjunto de aplicaciones 
que le ofrece Lotus 
SmartSuite 2.0. 

Lotus SmartSuite 2.0, 
además de Lotus 1-2-3 
versión 4.0 para 
Windows, también inclu- 
ye el mejor procesador de textos del 
mundo, Lotus AmiPro 3-0 para 
Windows, el paquete de presenta- 


ciones gráficas más fácil de usar, 
Lotus Freelance Graphics 2.0 para 
Windows, una licencia de 
uso del correo electróni- 
co más vendido, Lotus 
cc: Mail y la agenda elec- 
trónica Lotus Organizer. 

Y es más. Por su pre- 
cio, Lotus SmartSuite no 
es sólo la mejor solución 
de software para su ofici- 
na, sino que también es 
la más económica. 

Sea usted inteligente. Actualice 
o cambie su aplicación a Lotus 
SmartSuite. 


O 


GP Informática 


infórmese en Galerías de Madrid 
(Callao, Parquesur, Vaguada), Barcelona, \ itoria, 
Valencia, Alicante, Mallorca, Córdoba, Sevilla. 


Lotus. 


Distribuidor autorizado 


V 


AHORA 

LOTUS 

SMARTSUITE 

POR 

99.900 pts 


59.900 


PTS 11 


‘Actualización desde cualquier software de hoja de cálculo, paquete de presentaciones gráficas o tratamiento de textos, excluido software de dominio público. 
IVA incluido. La oferta de Lotus Approach con Lotus SmartSuite finaliza el 31 de diciembre de 1993. 






La serie Z-Select 100, de 
la empresa Zenith, tiene 
discos duros de 170 y 
210 Mb, procesador Intel 
486 y 4 Mb de RAM. 

Los precios de estos 
equipos oscilan entre 
132.000 y 1250.000 
pesetas. 


nuevos usos. A un usuaiio me- 
dio le bastará con 80 Mb, pero 
los aficionados a Jas imágenes 
y a las secuencias de animación 
tridimensionales necesitarán 
bastantes más, como mínimo 
120 Mb. 

En lo que puede escatimar un 
poco de dinero es en el tema de 
las disqueteras, sobre todo los 
usuarios que compren un PC 



E l disco 
de 5,25 
pulgadas 
tiene un 
futuro muy 
incierto 


por primera vez. La mayoría 
del software actual se presenta 
en discos con formato de 3,5 
pulgadas, más resistentes y 
transportables. Todo indica que 
los de 5,25 están destinados a 
desaparecer. 

Los que ya dispongan de un or- 
denador y deseen adquirir un 
modelo con mayores prestacio- 
nes han de tener en cuenta que, 
si compran un modelo sin el 


A la hora de comprar un 
ordenador hay que tener 
en cuenta las 
posibilidades de 
ampliación que ofrece el 
equipo. Es conveniente 
que este dotado de 
suficientes ranuras 
(slots) de expansión. 





formato de disquetera grande, 
no podrán aprovechar los pro- 
gramas que tengan guardados 
en ese tipo de discos. 

■ÜtiftMUÉ IfitaMMB 

Si desea trabajar con comodi- 
dad y disfrutar de una vista de 
lince por muchos años, le con- 
viene tener en cuenta el moni- 
tor que lleva incorporado el PC. 
Hasta hace poco, los usuarios 
no se preocupaban por las ca- 
racterísticas técnicas de la pan- 
talla y a la hora de comprarse 
un ordenador como mucho ba- 
rajaban dos alternativas: ¿mo- 
nocromo o color? Hoy las co- 
sas están cambiando y muchos 
han descubierto que el monitor 
es una pieza fundamental a la 
hora de trabajar sin ningún ríes- 





go para la salud. Un termino 
que debe tener en cuenta a la 
hora de analizar el monitor de 
su posible equipo es la resolu- 
ción. Para contemplar las imá- 
genes con verdadera nitidez el 
mínimo recomendable es de 
640 x 480 pixels. Nuestra vista 
también aplaudirá que la sepa- 
ración entre los distintos pixel 
-los puntos de la pantalla- sea 
pequeña. Esta distancia recibe 
el nombre técnico de dot pitch 
y suele oscilar entre 0,25 y 
0, 3 1 milímetros. El monitor a 
color es más que recomendable 
para sacarle todo el partido al 
ordenador, sobre todo si le gus- 
tan los programas de dibujo. 
Junto con el tipo de pantalla 
que llevará el PC, se encuentra 
la tarjeta de gráfica o de vídeo. 


La familia Compaq 
ProLinea tiene 
ordenadores 486 con 
bus local y cuestan 
entre 138.000 y 315.000 
pesetas (izquierda). El 
NCR 3333 incorpora 
cuatro ranuras ISA y 
dos VESA. Su precio, en 
el modelo más bajo, es 
de 194.000. 



PROGRAMAS 
COMPLETOS 
PARA PC’S 

Liga de fútbol 1.085 pts. 

Con este programa usted realizará 
el seguimiento de la liga sabiendo en todo 
momento en qué situación se encuentran todos 
los equipos participantes. 

Calendario Keeper 1.085 pts. 

La función principal del calendario Keeper es 
dibujar calendarios que incluyan los elementos 
que el usuario quiere recordar. 

Mensajes telefónicos 1.085 pts. 

Ideal para secretarias y recepcionistas, permite 
gestionar tanto los mensajes telefónicos 
entrantes como los salientes. 

Tarjetas de crédito para Windows 1.085 pts 

Tarjetas de Crédito para Windows controlará 
en todo momento la situación de sus tarjetas 
de crédito. 

Pin Dos-Windows 1.085 pts. 

Es un programa en el que usted puede incluir 
cualquier tipo de información, desde un listado 
de clientes con características particulares, fichas 
de alumnos hasta organizar una biblioteca. 
Cualquier información que sea susceptible de ser 
tratada en el formato de fichas. 

JM92 Dos-Windows 1.085 pts. 

JM92 es una potentísima calculadora científica 
que utiliza ratón y está en castellano. 

Matemáticas 1.085 pts. 

Resuelve cualquier problema matemático: 
ecuaciones, integrales, funciones, etc. Realiza 
también representaciones gráficas. 

Dietas 2.170 pts. 

Programa muy recomendable para médicos o 
personas que controlan la nutrición. 

PC-Musician 1.085 pts. 

Con el PC Musician su PC quedará 
transformado en una increíble máquina para 
crear, componer y ejecutar música. Con 
partitura en pantalla para que la composición 
sea sencilla de realizar. 

Además se incluyen melodías. 

PC-Draft-II 1.085 pts. 

Magnífico programa de dibujo, presentación v 
pintura. Incluye opciones de captura de texto y 
gráficos, permitiendo, además, realizar 
presentaciones animadas. 

Print Master 1.085 pts. 

De una manera sencilla y en castellano, podrá 
crear membretes, carteles, calendarios, tarjetas 
de navidad, y todo lo que se le ocurra. Se 
incluye, además, una biblioteca de dibujos. 

Pida por teléfono al (91) 890 38 92, 
por fax al (91) 896 05 10 
o por carta a: 

Prix Informática 
Apartado 93 

28200 S. L. Escorial (Madrid) 

*** Solicite catálogo gratuito *** 
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D ebe tener en cuenta 
el número de colores 
que reproduce su tarjeta; 
25G es lo más apropiado 


un lugar para acumular infor- 
mación, cuanto más quepa me- 
jor. Para un usuario medio, lo 
recomendable es 1 Mb. El nú- 
mero de puntos por pantalla 
máximo que permite mostrar la 
tarjeta gráfica es la otra cuali- 
dad a destacar en estos apara- 
1 tos. Con una resolución de 
1024 x 768 puntos visibles en 
pantalla, podemos trabajar có- 
modamente. Y como no hay 
dos sin tres, nunca debe perder 
de vista el número de colores 
que es capaz de reproducir su 
tarjeta; 256 es un valor muy 
frecuente en las VGA y Super 
VGA y el más apropiado. 


siempre y cuando no quiera de- 
dicarse al diseño profesional. 
Otro aspecto importante a la 
hora de inclinarse por la com- 
pra de un determinado modelo 
es el tipo de placa que se desea 
adquirir. ISA, EISA, MCA 
(Micro Channel) y VESA (Bus 
Local) son algunos de los tér- 
minos que hay que conocer pa- 
ra no hacer una compra de la 
que luego se arrepentirá. 

El éxito de los PC se basa fun- 
damentalmente en estos apara- 
tos, los buses, que sirven de co- 
nexión entre las ranuras de ex- 
pansión de la máquina y el mi- 
croprocesador. Es algo así co- 


El PW Advange Partner 
4333, de la compañía 
Unisys, tiene un 
microprocesador 486SX 
que funciona a 33 Mhz y 
una memoria RAM de 4 Mb 
expandible a 64. El modelo 
tiene un precio de 190.000 
pesetas. 


un elemento fundamental en 
nuestio ordenador, que va a de- 
terminar la calidad de la ima- 
gen vista en pantalla. Para ob- 
tener dibujos y gráficos de ca- 
lidad hay que tener en cuenta 
las características del monitor 
del aparato ) de la tarjeta de ví- 
deo que lle\e incorporada, 
puesto que no puede funcionar 
una cosa sin la otra. 

El adaptador gráfico (es otra 
forma de llamar a la tapeta) es 
un elemento interno que saca 
señal de v ideo desde el ordena- 
dor hacia el momtoi Lleva in- 
corporada una memoria para 
almacenar datos, que es inde- 
pendiente de la memoria RAM 
del PC Puesto que se trata de 



La última tendencia de los fabricantes 
de ordenadores personales es crear 
máquinas ecológicas, de bajo 
consumo, creadas con materiales 
reciclados. Con ello persiguen el 
certificado Energy Star, que otorga la 
exigente Agencia de Protección del 
Medio Ambiente norteamericano. 

AST es una de las empresas que ha 
logrado este galardón con la nueva 
gama de ordenadores ecológicos AST 
Bravo LP, diseñados para ofrecer el 
máximo rendimiento al mínimo coste. 
Estos equipos consiguen un ahorro de 
energía de hasta el 40%, con lo cual se 
reducen notablemente las emisiones de 
CO 2 y los abultadas facturas de la 
compañía eléctrica a finales de mes. 

La reducción del consumo se debe a 
que estos equipos incorporan un 
sistema inteligente de gestión de 
energía que mantiene en estado de 
reposo al disco duro y al procesador, 
tras periodos de inactividad. 

Un gran número de empresas de 
renombre ya se ha decidido a afrontar 
este pulso contra la degradación del 
medio ambiente. Sin duda alguna, una 
apuesta por el medio ambiente. 





• El procesador 486 es el 

• más apropiado para el 

• usuario medio. El 

C modelo de DELL 486/M 

• es un buen ejemplo. 

• Tiene 80 Mb de disco 

• duro, monitor VGA 

• monocromo y cuesta 

• 241.000 pesetas. 


dos 32 bits, una mayor veloci- 
dad de acceso, similar a la del 
procesador del ordenador. 

Por lo tanto, si el usuario nece- 
sita procesar una gran cantidad 


mo un autobús que se encarga 
de recoger los datos de las tar- 
jetas y conducirlos hasta su 
destino. Si la cantidad de infor- 
mación a transportar es muy 
grande, el autobús tendrá que 
hacer más viajes con la consi- 
guiente pérdida de tiempo. 

El primer bus que apareció se 
denominaba Bus AT, trabajaba 
con datos de 8 y 16 bit y fun- 
cionaba a 8 Mhz, una veloci- 
dad bastante generosa si se tie- 
ne en cuenta que los primeros 
ordenadores trabajaba a tan só- 
lo 4 Mhz. El intercambio de in- 
formación no representaba nin- 
gún problema en ese momen- 
to, pero pronto llegarían los 
nuevos microprocesadores 
8086, 286, 386 y 486 con ve- 
locidades de hasta 66 Mhz. Bus 


La empresa IBM 
comercializa el PS/1 2133- 
551 con 486SX. El 
ordenador lleva como 
software precargado el 
sistema operativo MS-DOS 
6.0, Windows 3.1 y Works 
2.0 para Windows. El 
precio de este modelo es 
de 209.900 pesetas. 


AT se rebautizó como ISA (In- 
dustrie Standard Architecture 
Bus) y aparecieron nuevos mo- 
delos de 32 bits que ofertaban 
la transmisión del doble de in- 
formación en el mismo tiempo, 
como EISA (Enhanced Indus- 
trie Standard Architecture Bus); 

MCA (Micro Channel), 
exclusivo de la serie 
PS/2 de IBM; y, más 
recientemente, VESA 
(Bus Local) con la 
diferencia de que 
aporta, además 
de los consabi- 
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En el mercado hay 
modelos baratos que 
ofrecen grandes 
prestaciones. No 
desconfíe de las 
gangas, porque la caída 
de precios y la 
competencia ha 
beneficiado al usuario. 


información (gráficos o datos 
de otro tipo) que requieran un 
acceso constante a las tarjetas 
incorporadas en los diferentes 
slots o ranuras del ordenador, 
el equipo aconsejable debe dis- 
poner de un sistema de buses 
de 32 bits. Si lo que requiere es 
la máxima velocidad, su tarjeta 
es una del tipo VESA. 

En los PC poco a poco va co- 
brando más importancia el so- 
nido. La mayoría de los entor- 
nos gráficos vienen preparados 
para trabajar con un gran nú- 


Los teléfonos de la esperanza. 


Las grandes empresas cuentan con servicios de 
asistencia técnica; una tabla de salvación a la que 
pueden asirse los usuarios en caso de que naufrague 
su equipo. Los clientes de IBM que adquieren un 
PS/Value Point, pasan a pertencer al Club He/pware de 
la compañía. Durante tres meses son socios de esta 
agrupación sin tener que pagar ninguna cuota Entre 
los beneficios exclusivos de este club está la Línea 
Directa Helpware. un servicio de consulta telefónica 
que funciona las 24 horas, los 365 días del año. 
Llamando al teléfono (91) 597 09 60, los clientes 
pueden resolver cualquier duda sobre su ordenador 
Para hacerse miembro de esta asociación sólo tiene 
que rellenar la ficha de inscripción que se encuentra 
dentro del embalaje del ordenador IBM. 

La compañía DELL también está al lado de sus 
usuarios Los ordenadores se venden con un 
analizador del sistema Ante la menor señal de mal 
funcionamiento, basta cargar este programa de 
autodiagnóstico y llamar a un teléfono de la línea 900 
(la compañía sólo facilita el número a los clientes). Al 
otro lado del hilo, un ingeniero ayuda al usuario a 
dirigir el programa, que permite dectectar el origen de 
la anomalía Durante toda la vida real del equipo, el 
cliente cuenta con este servicio de consulta gratuito 
En caso de que el problema técnico no pueda 
resolverse por teléfono, los técnicos de la compañía se 
desplazarán al lugar donde se encuentre el equipo. 
Este servicio, denominado In Situ, tiene una duración 


de un año, tras la compra del ordenador. El cliente 
tiene la posibilidad de amplir está garantía por un 
periodo de hasta cinco años. 

Everex, por su parte, ha puesto en marcha nuevos 
servicios encaminados a mantener un contacto más 
directo con sus clientes. Por ejemplo, 
los usuarios de sus productos 
cuentan con un buzón 
electrónico gratuito, en el 
número de teléfono (91) 439 
22 6 1, desde el cual podrán 
dejar o coger ficheros y 
programas o 
mantener 

coloquios s_ \\ 







mero de tarjetas de audio y, 
además, todos los juegos y mu- 
chos programas de presenta- 
ción, educativos e incluso al- 
gunos procesadores de texto in- 
cluyen la opción de reproducir 
o grabar sonidos. El ordenador 
compatible PC es muy abierto 
también en este aspecto. Las 
más conocidas son la Adlib y 
la Sound Blaster. La primera ya 


La unidad de CD-ROM 
es el soporte ideal para 
los nuevos sistemas 
multimedia , ya que 
combina imagen, sonido 
y una gran capacidad de 
almacenamiento. 
Además, este soporte 
es más resistente que 
los tradicionales 
disquetes de 3,5 y 5,25. 





| consigue tu 
sorpresa! 
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no se utiliza, aunque los pro- 
gramas toda\ ía la tienen en 
cuenta porque está muy exten- 
dida y tardará algún tiempo en 
desaparecer La Sound Blaster 
es la que más se lleva ahora. 
Es mucho mejor que la Adlib. 
principalmente porque repro- 
duce música en calidad estéreo 
y sonido digitalizado, el no va 
más en calidad \ realismo La 
tarjeta musical tiene una gian 
ventaja se puede acoplar en 
cualquier momento y no tene- 
mos porqué adquirirla junto 
con el PC 

Si lo suyo es manejar gran 
cantidad de información, no 
debe olvidar la alternativa de 
comprar un ordenadoi que ten- 
ga incoporada la unidad de 
CD-ROM Este tipo de sopor- 
te -que no permite grabar da- 
tos. sólo los lee- simplifica la 
instalación. Recuerde que, por 


Hoy en día todos los 
modelos de ordenador 
incorporan el teclado 
expandido. Lo 
importante es que éste 
ofrezca un tacto suave y 
una pulsación cómoda. 
Recuerde que será su 
compañero de trabajo. 


ejemplo, el sistema operativo 
OS/2 viene en un paquete que 
contiene 21 disquetes. El CD- 
ROM, además, es un formato 
muy resistente y podemos te- 
ner aproximadamente 600 Mb 
en un tamaño muy reducido. 
Un PC recibe las órdenes que 
ejecuta el usuario mediante un 
teclado y un ratón. En la tien- 
da, nos preguntarán si desea- 
mos un teclado expandido, de 
104 teclas o tipo AT. Si no es- 
tá muy seguro de lo que quiere, 
no se preocupe. Ahora todos 
tienen las mismas característi- 



E l ratón es una ayuda 
fundamental, sobre 
todo si trabaja con 
el entorno Windows 



cas. El ratón también es una 
herramienta fundamental de 
trabajo. El sistema operativo 
Windows y una gran cantidad 
de program as comerciales, ne- 
cesitan o incluso exigen que el 
ordenador tenga este dispositi- 
vo cada vez más extendido. 
Una vez que se haya decidido 
por un modelo determinado, 
antes de desembolsar el dinero 
de la compra, observe la ga- 
rantía del aparato. Aunque la 
mayoría de las marcas cubren 
un periodo de un año, algunas 
llegan hasta los dos. 

El PC es un aparato bastante 
resistente y no suele dar pro- 
blemas, salvo que el usuario 


El OptiPlex L, de DELL, 
cuenta con una caja de 
pequeño tamaño que 
facilita su colocación en 
el escritorio. Dispone de 
4 Mb de memoria 
RAM y bus local. Se 
comercializa a partir de 
198.000 pesetas. 





descargue su estrés aporreando 
la carcasa si la computadora, 
aparentemente, no obedece sus 
órdenes. Recuerde que el orde- 
nador no tiene vida propia y 
siempre hace lo que se le pide. 



Una vez que se sobrepase el 
periodo de garantía, no tiene 
por qué echarse a temblar. El 
PC, si no falla durante el pri- 
mer año, difícilmente lo hará 
después. Lo único que puede 


Muchas placas incluyen 
un zócalo para instalar un 
procesador más potente. 
En la imagen, un 486SX 
ampliable a 486DX. 


dar problemas es el monitor. 
¿Por qué?, muy sencillo. La 
pantalla del ordenador es como 
una televisón, tiene bastantes 
elementos analógicos; piezas 
generalmente caras de mante- 
ner. En cambio, el ordenador 
está construido en su mayoría 
con tecnología digital, que uti- 
liza componentes muy baratos 
y con una esperanza de vida 
mayor que los anteriores. 

Para lo menos duchos en infor- 
mática, además de la garantía, 
deben tener en cuenta que mu- 
chas casas fabricantes ofrecen 
un completo servicio gratuito 
de asistencia técnica posventa; 
un teléfono muy útil para gritar 
¡socorro! en caso de apuro. En 
el caso de que la avería sea de 
cierta importancia, algunas em- 
presas desplazan a los técnicos 
hasta su casa a reparar el apar- 
to en su propio hogar o en su 
lugar de trabajo. 

Mar Cohnen 
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COMUNICACIONES 


SHAREWARE Y DOMINIO PUBLICO 


LOS PROGRAMAS 
MAS BARATOS 

:;= = : ^ := Xa crís^stá provocando que la 

no* vftC(A«í 


e los usuarios se lo piense 
doXyecés antes de desembolsar 
mucho dinero por un programa. Sin 
embargo, disfrutar de un software 
de calidbctnotiqne porqué 
desajustar nbestro presupuesto. 
Como alternawa-qJos>fQgram 
comerciales existen Iós4lcinnac?b 
lomirfíb^púb íico y ~ 

autoTes^eHwf 


distribuyan de forma gratuita 


L os orígenes del soft- 
ware de dominio 
público y del Share- 
ware se remontan al 
inicio de la informática, cuan- 
do el número de aplicaciones 
comerciales era escaso y los 
usuarios se veían obligados a 
elaborar sus pi opios pr ogramas 
para poder instalarlos en sus 
ordenadores. 

Algunos autores anónimos aca- 
baban convntiendo sus peque- 
ñas utilidades en un pioducto 
de dominio público para facili- 
tar las labores a otros colegas 
que tenían sus mismas necesi- 
dades de softw aie. Con el tiem- 
po, alguien tuvo la idea de aña- 
dir a estos programas una pan- 


talla con su nombre y una di- 
rección a la que enviar suge- 
rencias, observaciones sobre el 
programa y algún donativo co- 
mo recompensa al trabajo de- 
sarrollado por el autor La gran 
distribución de este software 
compensaba el que sólo una 
mínima paite de los usuarios 
contestasen a los requerimien- 
tos de los creadores 
En la actualidad, las utilidades 
de domino público liguen exis- 
tiendo. sobre todo gracias a los 
llamados Grupos de T i abajo 
Estos equipos están formados 
por un conjunto de programa- 
dores dispuestos a que cual- 
quier persona colabore en su 
proyecto Paia ello distribuyen 



E ste 

software 
es finito 
de Grupos 
de Trabajo 
completos 


el código fuente de su progra- 
ma y permiten su libre modifi- 
cación, con la única condición 
de que las mejoras que se in- 
corporen sean enviadas al gru- 
po, para que éste las incluya en 
futuras versiones del programa. 
Entre estos equipos podemos 
citar a GNU (compilador de 
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G ran parte de 
las utilidades 
de Shareware 
tratan sobre las 
bases de datos BBS 


C++, utilidades UNIX amplia- 
das), Stone Soup Group (frac- 
tales) o POV Group (raytra- 
cing), entre otros. 

Software compartido 

El Shareware surgió como una 
fórmula intermedia entre los 
programas comerciales y los de 
dominio público. Este tipo de 
iftware también se distribuye 
v gratuitamente, pero los progra- 
nadores, a la larga, exigen de- 
rechos de autor. Para ello aña- 
w denV^us programas una licen- 
jes más que una se- 
Qndí&QQes que rigen el 
uso del ^ógrajm^Básicamen-? 

te esta licencia vieT.- 

yébd o^^Ue^ta \Ho va 
a utilizáiTcó mptejo ^. Paraffilie 
esta cláusula s^nua^oHyin- 
cente, algunos creadores de 
Shareware distribuyen sus pio- 
gramas con algunas limitacio- 
nes: no incluyen opciones in- 
dispensables, disminuyen la en- 
trada de datos o ralentizan su 


Los creadores de 
programas de dominio 
público distribuyen el 
código fuente de las 
utilidades que están 
elaborando para que 
todo el que quiera 
incorpore sus 
modificaciones para 
futuras versiones. 



funcionamiento. Cuando el 
usuario hace el desembolso, 
recibe la versión completa, sin 
las trabas de la versión de prue- 
ba. Para potenciar la compra de 
sus^gduetós^los autores sue- 
fenofrecer otras ventajas adi- 
un'manual im- 
preso, información oe nuevas 
versiones del progíarnao^ po- 
sibilidad de consultar i 
r^resuAncionamiento. 

I^TprQg^mas de Shareware 
■necesitan i 

de forma rápida a la mayor__ 
cantidad posible de público. El 


método tradicional (de un usua- 
rio a otro) es demasiado lento. 
Es preciso un camino más di- 
recto entre el autor y los poten- 
ciales usuarios: las bases de da- 
tos BBS. 

Gracias a ellas, con sólo mar- 
car un número de teléfono, 
cualquier persona puede dispo- 
de un amplio.a^amco de 
prügrátfnrs-.-fca b'as&.< * 
tafnbién sj 

pues este sottsyaré 
atráekgran número de llamaa 


La relación shareware-BBS es 
tan estrecha que los programas 
asociados con éstas son casi ex- 
clusivamente de este tipo (de 
comunicaciones, compresores, 
utilidades de módem. . .). 
Aunque para disfrutar de este 
software el camino más rápido 
es conectar con una base de da- 
tos BBS, los usuarios que no 
dispongan de un módem pue- 
den recurrir a empresas espe- 
cializadas en la distribución por 
^correo de este tipo de produc- 




COMUNICACIONES 


rtm johSE 


by Neis f^iderson I 


■ "V ominio 
JL# público 
y sharevare 
son buenas 
alternativas 
para poseer 
software 
de calidad a 
bajo precio 



compañías cobran 
; una pequeña canti- 
dad en concepto de gastos de 
duplicaron y\distnbución 
Una vez qUe el\suano ha ele- 
gido el programa cjue cree más 
ttftUgaia sus necesidad^ co- 
. mienzá'h-fase_ de prueba 

un fichero de texto con el _ 
nual de instrucciones Si no ev 
tá presente significa que, o bien 
el programa es tan simple que 
no necesita explicaciones, o 
que éstas se encuentran incluí- 


22 


>ftware se 
monta al 
inicio^clo 


'ckts dentro del programa, 
ta guía de funcionamiento s 
especifica nasólo cómo se 
maneja el piwrahra.v lo que 
éste es capaz de naeei^sm 


es- 


también se establece el precio 
que ha puesto el autor a su tra- 
bajo, si se trata de una \ ersión 
completa o si tiene alguna li- 
mitación, y las ventajas adicio- 
nales que obtienen los usuarios 
registrados. 

Normalmente el periodo de 
del Shareware se pro- 
urante 30 díasi Pasado 
^ 

desea_co^npra£ el 


la compra fructifica, el usuario 
ha de registrarse y el dinero es- 
tipulado que siempre es mucho 
menor al que tendría desem- 
bolsar en el mercado por una 
aplicación de características si- 
mi lares. Al mismo tiempo, con 
la compra, se contribuye a au- 
mentar la calidad de este tipo 
de software. >6) 


Tomas Tejón 
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La Nueva Generación de Monitores Color 
Serie MicmScarídeADI 



Estas son sus ventajas: 



Modo no entrelazado. 



• 72 Hz de refresco, evita el parpadeo. 



• Baja radiación, reducida emisión de ELF-VLF. 

• Sistema de visualización inteligente controlado 
por un microprocesador. 




• Pantalla antirreflectiva con recubrimiento 
antiestático. 

• Panel de control frontal. 


^jjg^ © Compatibilidad total VGA-SVGA-XGA... 


Y además: 





Diseño de placa única, para 
mayor calidad y fiabilidad. 

Fuente de alimentación 
universal 110V/220V, autoconmutable. 
Homologado según las normativas 
internacionales de seguridad EMI más 
¡mnortantes. 


No debemos olvidar que ADI fue quien introdujo el 
Primer Monitor monocromo de 14" en 1983, y el 
Primer Monitor VGA compatible IBM PS/2 en 1988, 
y que en 1990 lanzó el Primer Monitor color de 14" 
de Baja Radiación. 


comee 


Numancia, 117-121. Planta 1.*. Local 1° y 2° 

Tel. 322 80 52*. Fax 321 52 10. Télex 50089 CIOC-E 
08029 BARCELONA 

San Sotero, 8-3.°. Tel. 327 18 66*. Fax 327 08 48 28037 MADRID 
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SIMO 93 


UNA FERIA A 
MEDIA ASTA 



R ecorrer los pasillos 
de esta última edi- 
ción de la feria ha 
sido para muchos 
una experiencia con un sabor 
agridulce. Por un lado, SIMO 
no ha perdido, ni probablemen- 
te perderá nunca, su agradable 
carácter de lugar de encuentro. 
Prensa, empresas expositoras y 
visitantes conversan y compar- 
ten impresiones, ante una sene 
de pabellones repletos de ma- 
quinana ultramoderna y soft- 
ware sofisticado. 

Pero también ha dejado un re- 
gusto amargo Este año la su- 
perficie total de exposición se 
ha visto reducida a la mitad. 
Cuatro pabellones fueron sufi- 
cientes para satisfacer la de- 
manda de la tena Las noveda- 
des también fueron pocas y se 
centraban en tres o cuatro áieas 
muy bien definidas 
Los expositores se quejaban, un 
año más, de algunos aspectos 
de la organización como, poi 
ejemplo, del excesn o coste del 
espacio alquilado o de las lagu- 
nas en el equipamiento (la fal- 
ta de moqueta en algunas zonas 
fue una de ellas) 

Se está convirtiendo en algo 
tradicional el que las empresas 
expositoras no se muestren ex- 
cesivamente satisfechas con lo 
que reciben a cambio de su di- 
nero y, quizá, esta sea una de 


SIMO ha decepcionado. Aunque sigue siendo la feria 
informática más importante del país, empresas 
destacadas han faltado a la cita y ciertas carencias en 
la infraestructura han desatado las críticas de las que sí 
acudieron. Un dato lo dice todo, la muestra ha 
ocupado la mitad de espacio que el año pasado. 


las causas por las que muchas 
firmas han decidido no acudn 
a la feria madrileña. 


La moda multimedia 


Poi lo que se refiere a los pro- 
ductos que se pudieron ver en 
el Stilón, la atención y el énfa- 
sis de la organización y las 
compañías expositoras se cen- 
tró, fundamentalmente, en los 


Un gran numero de publico infantil y juvenil 
se acerco al recinto ferial Juan Carlos I. 







los ocho días de la feria un sin- 
número de sistemas advenedi- 
zos, a los que se les aplicaba el 
calificativo con la mayor ale- 
gría. Para muchas firmas basta 
con incluir un par de altavoces 
o un lector CD-ROM para ha- 
cer de un PC una máquina 
multimedia. 

Sin embargo, novedades en es- 
te campo hubo realmente po- 
cas. Entre ellas cabe destacar la 
nueva estación de trabajo de Si- 
licon Graphics: el modelo Indy. 
Esta máquina es la opción más 
barata para los usuarios que de- 
seen acceder a las reconocidas 
prestaciones de los equipos de 
SGI en el área de la edición de 
vídeo, los efectos especiales o 
el modelado de sólidos. 
Toshiba, por su parte, presentó 
una estación de trabajo multi- 
media portátil que incluye un 


Una de cal y otra de 
arena. Muchas de las 
grandes empresas 
faltaron a la cita pero, 
sin embargo, las 
presentes pusieron todo 
su empeño para que la 
muestra fuese un éxito. 


campos de la tecnología multi- 
media, las soluciones para el 
entorno Apple Macintosh, los 
desarrollos realizados bajo el 
amplio paraguas de Windows 
y las propuestas comerciales 
más atrevidas. 

La palabra multimedia, desvir- 
tuada como pocas en este sec- 
tor de la informática, ha sido 
una de las más usadas. Junto a 
verdaderos equipos multime- 
dia, convivieron a lo largo de 




ESTFO 


Los profanos 
encontraron en el 
expositor de A naya la 
última creación de 
Antonio Fraguas , 
‘Forges , un libro que 
explica con un lenguaje 
sencillo y ameno 
todo lo referente 
a la informática . 



lector CD-ROM, dos altavoces 
incoi porados en la carcasa, un 
procesador 486 de 66 MHz, 8 
Mb de memoria RAM, 510 
Mb de disco duro y pantalla en 
color capaz de representar cer- 
ca de 200 000 coloies simultá- 
neamente No todo podía ser 
perfecto, la ma>or pega de este 
equipo reside en su precio, que 
sobrepasa, con mucho, el mi- 
llón de pesetas 

Apple despunta 

Apple no quiso dejai de lado el 
mundo multimedia y presentó, 
con un amplio despliegue en el 
que se incluyeron demostracio- 
nes continuas y vanas máqui- 
nas a disposición de los \ isi- 
tantes. su gama A/V (el Quadra 
840AV ) el Quadia 660 AV) 
Estos equipos incorporan, co- 



L a mitad 
de los 


Newton y la manzana 



pabellones 
estuvieron 
cerrados en 
esta edición 


mo elementos diferenciadores, 
la arquitectura de vídeo digital 
y de comunicaciones GeoPort 
para integración de datos, fax, 
telefonía y la tecnología Plain- 
Talk de reconocimiento de voz. 


Apple ho presentado en SIMO su primer producto 
derivado de la tecnología Newton: el MassagePad. 
Se trata de un asistente de comunicaciones que 
permite recoger , distribuir y compartir información 
con una gran facilidad y de un modo rápido, claro 
y efectivo. Aunque, de momento, este dispositivo 
es casi un ejercicio de estilo, ya que su precio 
resulta ciertamente elevado (unas 7 12.000 pesetas 
según la compañía) y apenas cuenta con 
aplicaciones de software, lo importante es que 
Apple ha plasmado en una realidad comercial 
una innovadora estrategia de productos, en la que 
se combina el hardware más avanzado con las 
aplicaciones específicas y, sobre todo, con los 

procesos mentales y de transmisión de 
ideas que utilizan los seres humanos. 

El Newton MassagePad, 
independientemente de su acogida 
por parte del mercado, representa el 
primer paso de Apple (y, en general 
de toda la industria informática) en el 
cambio de orientación hacia una 
tecnlogía mucho más adecuada a las 
necesidades reales de los usuarios. 
Estos desearían tener en sus 
ordenadores unos verdaderos 
asistentes, que les descargasen de 
algunos de los aspectos menos 
creativos de su actividad habitual y les 
proporcionasen ayuda real en las 
situaciones más dispares. 




26 







Lo mejor en Informática 

para leer. 



Autor: José María Mourelle 
Colección: Guías de Iniciación 
N ? de páginas: 216 
Ref: 2335613 

PVP: 900 plus. (IVA Incluido) 
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Excel 4 


Autor:Jesús Mansilla / Carla 
Guardiola 

Colección: Guías Prácticas 
N 8 de páginas: 320 
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PVP: 1400 ptas. (IVA Incluido) 
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Ref: 2335056 

PVP: 1400 ptas. (IVA Incluido) 
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Windows 
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La moda de los • 
dinosaurios se reflejo • 
por todo el recinto • 
ferial con programas # 
sobre la vida de estos • 
animales prehistóricos , • 
camisetas e incluso # 
disquetes con cliparts. • 


MO para presentar al público 
la colección de libros Ultima 
Frontera, que recoge los aspec- 
tos más novedosos de la infor- 
mática, incluyendo la realidad 
virtual y el ciberespacio, la rea- 
lización de películas tridimen- 
sionales en ordenadores PC o 
el sonido aplicado a la infor- 
mática. Con cada libro se in- 
cluye un disquete o CD-ROM 
con demostraciones, e incluso 
algún programa para experi- 
mentar personalmente los te- 
mas recogidos en el manual. 
Para aquellos que todavía tie- 
nen miedo a enfrentarse a los 
ordenadores, Forges ha creado 
un superhéroe al más puro esti- 
lo Romerales, Megatorpe. Este 
personaje actúa como guía en 
una serie de libros diseñados 
para aprender y dominar los te- 
mas más populares de la infor- 
mática personal. La colección 
se llama Informática para Tor- 
pes; el título lo dice todo. 

Guerra de precios 

Si por algo se caracterizó la úl- 
tima edición de SIMO fue por 
la agresiva política comercial 
de algunas compañías. En un 


Además dio a conocer el mo- 
nitor Audi visión de 14 pulga- 
das, que integra dos altavoces 
y un micrófono, y el esperado 
Newton (ver recuadro). 
También fue muy comentada 
la nueva tarjeta PC Video Ma- 
chine de la compañía Fast. Se 
trata de un dispositivo que per- 
mite editar imágenes en movi- 
miento y sonido en un ordena- 
dor convencional con el entor- 
no Windows 

En lo que se refieie al softw are, 
lo más destacable fue el de- 
sembarco oficial de Microsoft 
en el terreno de los productos 
multimedia en España Distri- 
buidos por la compañía Erbe, 
especializada en videojuegos y 
software de entretenimiento. 
Microsoft presentó en la feria 
una docena de títulos en CD- 
ROM (tanto para Window s co- 
mo para Macintosh) Entre 
ellos cabe destacar la enciclo- 
pedia Encarta, la guía de cine 
Cinemania o tres volúmenes 
dedicados a la música clásica, 
además del mev itable CD en el 
que se muestran los aspectos 
más destacados de la historia, 
la vida, la evolución y la extin- 
ción de los dinosaurios. 


Por cierto, que los reptiles 
prehistóricos tuvieron una pre- 
sencia destacada en el salón in- 
formático. Junto al producto de 
Microsoft, estas bestias del pa- 
sado y de la más vigente actua- 
lidad -gracias, evidentemente, 
a la recientemente estrenada 
película de Steven Spielberg- 
estaban presentes en anuncios, 


programas, galerías de dibujos 
o fuentes tipográficas. 

Anaya Multimedia presentó La 
Aventura del Conocimiento, 
una colección de programas 
que tiene en el volumen dedi- 
cado a los dinosaurios una de 
sus mejores expresiones. Esta 
misma firma, haciendo honor a 
su apellido , aprovechó el SI- 


M icrosoft hizo su 

desembarco oficial 
en el terreno multimedia 





momento de dificultades eco- 
nómicas para casi todo el mun- 
do (crisis fue también una de 
las palabras clave), las empre- 
sas fabricantes de hardware, 
software y periféricos se han 
visto obligadas a reducir los 
márgenes comerciales y ofre- 
cer sus productos a unos pre- 
cios que, hace un par de años, 
se hubiesen considerado poco 
menos que demenciales. 
Aunque desde hace varios años 
los fabricantes de ordenadores 
han ajustado sus políticas de 
precios a la demanda del públi- 
co, muchas compañías de soft- 
ware seguían ajenas a la ten- 
dencia de reducir el coste de 
adquisición de sus productos. 
Parece que, por fin, esto ya es 
historia. En los expositores las 
cajas que reunían tres o más 
productos en un mismo envol- 
torio y a bajo precio eran mo- 
neda común. 

Como ejemplo de esta nueva 


Erbe Software, una de 
las distribuidoras más 
importantes de 
programas de 
entretenimiento en 
nuestro país, será la 
encargada de 
comercializar la 
Colección Multimedia 
de Microsoft. 




Colección 

Multimedia 


tendencia, ya observada inci- 
pientemente en la pasada edi- 
ción de la feria, estaban los pro- 
ductos Office, de Microsoft; 
Collection, de Aldus; Graphics 
Works, de Micrografx; Smart- 
suite, de Lotus y Office para 
Windows, de Borland. Ade- 
más, destacaban una serie de 
ofertas puntuales de distintos 
distribuidores, que incluían pro- 
ductos de varios fabricantes in- 
cluidos en el mismo lote. 

A la oferta oficial se han suma- 



oo o 







do, un año rnás, las propuestas 
de pequeños distribuidores y 
tiendas que, por el consabido 
método de las fotocopias o de 
las cuartillas entregadas a ma- 
no por un equipo de volúnta- 
nosos jóvenes, trataban de en- 
ganchar a los visitantes con 
unos precios realmente increí- 
bles Si bien en la mayoría de 


L a nueva 
gama de 
equipos 
portátiles 
de Toshiba 
fue una de 
las estrellas 


Brillaron por su ausencia 

Que el SIMO ya no es lo que era se refleja en la 
ausencia de una serie de grandes fabricantes, que 
no ven rentable acudir al recinto ferial y que 
consideran que sus objetivos comerciales se 
cumplen mucho mejor en ferias sectoriales . 
Igualmente, el público que asiste a este evento, 
cada vez menos profesional, no es a quien quieren 
dedicar sus esfuerzos. 

Sin embargo, las compañías que sí han acudido a 
SIMO 93 esgrimen razones totalmente opuestas para 
justificar su presencia. El hecho de que esta siga 
siendo lo primera feria informática española, hace 
que muchas empresas se decidan a realizar el 
desembolso económico y a dedicar su atención al 
público durante una semana, ya que consideran 
que es la mejor forma de dar a conocer su producto. 
Entre los nombre destacados que este año no han 
estado presentes en los pabellones del certamen 
están los de IBM (número uno en informática a nivel 
mundial), Lotus, Fujitsu, Sun Microsystems, Compaq, 
Olivetti, NCR, ICL, Ibermática o Unisys. Muchos de 
ellos optaron, sin embargo, por prestar un importante 
apoyo a sus distribuidores, de modo que, sin estar 
verdaderamente presentes, su imagen de marca no 
se resintiese demasiado. 



TOSHIBA 


Te/yco, dependiende de 
Telefónica también tuvo 
su stand. No todo fueron 
ordenadores en la 
muestra; también hubo un 
lugar para los sistemas de 
telefonía más avanzados. 


los casos no era oro todo lo que 
relucía (un 486 /33 con 1 Mb 
de RAM es. hoy en día, poco 
más que un adomo), algunas 
ofertas sí recogían productos 
interesantes a unos precios real- 
mente atractivos. 

Menos expositores 

Bien es sabido que el éxito o 
fracaso de una fena de estas ca- 
racterísticas tiene que sei me- 
dido por el siempre espinoso, y 
muchas veces imponderable, 
baremo de la afluencia de pú- 
blico Nunca llueve a gusto de 
todo el mundo y. en esta edi- 
ción del SIMO, la cantidad de 
visitantes puede tener dos lec- 
turas muy diferentes. 

Por un lado, la densidad de per- 
sonan que paseaban, recogían 
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información o se sorprendían 
por las maravillas tecnológicas, 
fue muy similar a la de edicio- 
nes anteriores. Algunas zonas 
de la feria estaban abarrotadas 
de público casi todo el tiempo. 
Por ejemplo, las máquinas que 
asombraban a los espectadores 
con las innovaciones del nuevo 
Flight Simulator de Microsoft; 
el stand de Artisoft, donde se 
repartían atractivos pins\ las de- 



CON n IA WEN1URA DEL CONOCIMIENIO JN1ER&£ÜV@", 

TODO LO DEMAS ES 



¡Que no te cuenten cuentos! Ahora puedes vivir las más 


Empieza a vivir esta apasionante colección con un viaje a través 


emocionantes aventuras con La Aventura del Conocimiento 


del tiempo: LA AVENTURA DE LOS DINOSAURIOS. 




Interactivo. La colección de 
software interactivo de 
Anaya Multimedia. Mucho más 
divertido que pasar las páginas 
de un libro. Porque al ser 
programas interactivos, 
tú eres el 
algo igual en tu 


Conocerás todo sobre estos magníficos monstruos prehistóricos. 
Cómo vivían, cómo evolucionaron, cómo desaparecieron, cómo 
es la ciencia que los estudia... Con todo rigor científico. Y todo 
ello a todo color, con sonido en estéreo, e increíbles videoclips 
con dinosaurios en movimiento. 

Cada vez que uses el programa lo 
harás de una forma 
diferente, 

descubriendo cosas 
nuevas y encontrando 
todas las respuestas a 
tus preguntas. Es muy 
sencillo de utilizar, no necesitas conocimientos 
previos de informática. Sólo tienes que hacer clic con el ratón, y 
te moverás rápidamente y como tú quieras por la Tierra de hace 


más de 250 millones de años. Como 
un auténtico explorador. 

¡Y prepárate! Todavía te queda 
mucho por descubrir en 
la colección 
La Aventura del 
Conocimiento Interactivo. 


INTERACTIVO 


Todo lo demás es 
Prehistoria. 
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protagonista. ¡Nunca habrás visto 
ordenador! 


MANUEL TOHARIA 

Periodista científico. Director de la colección. 

"El conocimiento no es sólo aventura. 

Es también divertido, y puede llegar a ser incluso 
adictivo. Imágenes, sonido, texto, videoclips: 
nunca antes tuvimos tanto conocimiento 
a nuestro alcance... en tan poco espacio". 


m m m ♦ * 

# * ♦ ♦ ♦ 

+ + Si deseas * m * * 

recibir más información * 

* sobre la increíble colección "La Aventura del p 
* Conocimiento Interactivo", envía este cupón al ^ ■ ■ ■ m 
■ apartado de correos 14.632, 28080 Madrid. ¡Te sorprenderás! 

* Nombre: + * 

* Dirección: .% 

+ Teléfono: C,P.: 

* Localidad: Provincia: 
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mostraciones en las instalacio- 
nes de Apple; las cafeterías a 
la hora de comer o las diver- 
sas explicaciones de los co- 
merciales acerca de las exce- 
lencias de las estaciones de tra- 
bajo de Silicon Graphics en el 
stand de Autodesk. Por el con- 
trario, otras instalaciones ape- 
nas contaban con algún visi- 
tante despistado; en especial, 
las casetas de los colegios pro- 
fesionales y las zonas dedica- 
das a campos como la repro- 
gi afía o el mobiliario de ofici- 
na. 

La ausencia de un gran núme- 
ro de compañías facilitó que 
los visitantes acudieran a los 
expositores que más les mtere- 



ro es que la feria madrileña es- 
tá atravesando por un momen- 
to de cambio. Los motivos no 
son sólo las circunstancias eco- 
nómicas españolas, sino tam- 
bién un giro en la percepción 
de las empresas de lo que es su 
mercado objetivo y una madu- 
rez en los hábitos de compra 
informáticos de ese mismo 
mercado. 

A modo de reflexión final acer- 
ca de lo que ha sido este SIMO 
93, conviene recoger un co- 
mentario ampliamente repetido 
por los visitantes. Si SIMO 



L a feria está en un 

punto de inflexión, del 
que saldrá el nuevo SIMO 


saban. SIMO ha dejado de ser 
una macroferia donde todo tie- 
ne cabida y se está transfor- 
mando en una exposición 
abierta a los visitantes no pro- 
fesionales. Las firmas distribui- 
doras, que comienzan a ser ma- 
yoría cualitativa y cuantitativa- 
mente, han salido beneficiadas 
de esta transformación, e inten- 
tan atraer al público por medio 
de ofertas puntuales. 
Cualquiera que sea la aprecia- 
ción correcta, lo que parece cía- 




quiere seguir siendo el princi- 
pal exponente español de lo 
que se está haciendo en el cam- 
po de la informática, conven- 
dría corregir algunos aspectos 
de la organización. En este sen- 
tido, quienes acudieron al Par- 
que Juan Carlos II no se expli- 
caban muy bien que tuviesen 
que soportar tantas colas para 
acceder al recinto; una en las 
taquillas (en el caso de que se 
pagasen las 1.000 pesetas que 
costaba la entrada), otra a la ho- 
ra de depositar los taijetones en 
los mostradores de recepción 
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El software de diseño • 
gráfico está adquiriendo • 
un protagonismo # 
creciente en el campo • 
de la informática • 
profesional. Prueba de # 
ello, fueron la multitud • 
de expositores que • 
exhibían este tipo de • 
programas y sus • 
respectivos periféricos. # 


(cuando se pretendía pasar con 
una invitación) y, la última, en 
la propia puerta de acceso a los 
pabellones. 

Por cierto, un dato curioso para 
tener en cuenta es que los ex- 
tranjeros no tenían que pagar 
para entrar al recinto ferial, 
mientas que los nacionales sin 
contactos en el ámbito infor- 
mático, se vieron obligados a 
retratarse en taquilla. 


No faltaron múltiples 
muestras de ingenio y 
originalidad que 
sorprendían y llamaban la 
atención de los visitantes. 

Un buen ejemplo fue el 
expositor de Anaya o este 
extraño personaje que 
aparece ataviado con 
indumentaria espacial. 


La trigésimo tercera edición de 
SIMO ha vuelto a ser un lugar 
de encuentro para los profesio- 
nales del sector (uno de los ob- 
jetivos que mejor cumple este 
evento) y como una especie de 
gran centro de exposición de 
tecnologías, más o menos no- 
vedosas, para los profanos en 
la materia. Sin embargo, no ha 
demostrado ser un buen esca- 
parate en el que se muestren 
auténticas primicias técnicas. 
Quizá nos encontremos ante el 
destino natural de esta feria. 
Pocas novedades, menos espa- 
cio, ausencias y una sensación 
latente de que los esfuerzos re- 
alizados no van a reflejarse en 
buenos resultados. Todo ello 
matizado con el importante so- 
porte que han supuesto tanto el 
Pabellón Windows como el de 
MacWorld. Ambos están des- 
tinados a contai* con su propia 
feria en un futuro. Y si no, de- 
mos tiempo al tiempo. 

Jaimb Torroj \ 
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Esta revista no 
faltó al evento 
más importante 
del año. Allí 
estuvimos para 
hablar con 
nuestros lectores 
y para conocer 
lo más nuevo. 


LA CARA 


SUPER PC DIO 



N adie de la revista se 
quería per dei un so- 
lo detalle de la tena, 
así que cogimos or- 
denadores, revistas, programas 
y unos elementos decoi ati vos \ 
nos plantamos en el SIMO 
Durante siete días, en el stand 
E-68, la revista compartió ex- 
periencias con los lectores y 
con aquellos que se acercaron 
a nuestro expositor . Allí solu- 
cionamos las consultas de los 
usuarios y enseñamos los jue- 
gos educativos Swissoft. 
Además, mostramos como ha- 
cemos la publicación y, como 
para muestra vale un botón, 
El \n a, nuestra eficiente azaf ata, 
ofreció gratuitamente a todos 
los visitantes el especial SIMO, 
que la revista publicó con el 
ejemplar del mes de noviem- 


bre. Una guía completa, con 
bazar incluido, para que el pú- 
blico pudiera pasearse por el re- 
cinto ferial Juan Carlos I sin 
perderse ni un detalle. El stand 
lo compartimos con SUPER 
JUEGOS, nuestra revista her- 


mana del Grupo Z dedicada 
al apasionante mundo de los 
videojuegos. 

El miércoles 17, la jomada pre- 
via a la clausura, nos despedi- 
mos por todo lo alto celebrando 
un sorteo de lujo en el stand de 


• 

Rainer Uphoff, gerente • 
de Alis, realizó el sorteo • 
del viaje a Hannover 
para visitar el CEBIT • 
(izquierda). SUPER PC • 
presentó en su ‘stand’ 
los programas • 
educativos de • 
Swissoft (arriba). * 


ALIS, situado también en el 
pabellón 2. El ganador, Alber- 
to Ortiz, viajará a Hannover y 
visitará el CEBIT, la feria in- 
formática más importante de 
Europa, que tendrá lugar del 16 
al 23 de marzo de 1994. El pre- 
mio incluye el billete de avión 
de la compañía Lufthansa, dos 
noches de alojamiento en un 
hotel de primera categoría y la 
entrada a la muestra. 
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LO QUE OTROS 
NO LE OFRECERIAN 


NI EN WI 


iWS 


Panel de Acceso Rápido 
que le permitirá realizar 
sus funciones de uso más 
común con un simple 
click de ratón. 


J 



Quattro Pro 5.0. para DOS 
cambiará su idea de hojas de 
cálculo en sistema operativo DOS. 



El uso de las solapas del Cuaderno de 
Cálculo permite organizar su trabajo 
todavía mejor. 


NUEV@ 


Quattro Pro 5.0 para DOS 


1 ©é pff§o* 1 


Sólo un líder tecnológico como Borland es capaz de 
ofrecer soluciones cada vez más rentables al 
usuario. Y no sólo por un precio que parece invitar a 
probar la tecnología más vanguardista del momento 
apenas sin esfuerzo, sino por unas prestaciones que 
se multiplican en cada nueva versión. 

Así, el nuevo Quattro Pro 5.0 para DOS es capaz de 
sorprender incluso a quién está acostumbrado a 
trabajar en Windows, ya que la hoja de cálculo ofrece prestaciones muy 
similares en un sistema operativo considerado como “más árido” gracias al 
entorno gráfico en el que se mueve. Quattro Pro 5.0 para DOS es mucho 
más que una hoja de cálculo, es un Cuaderno de Cálculo. De entrada, su 

Panel de Acceso Rápido le permitirá 


tener en la pantalla en la que se encuentra 
trabajando las funciones de uso más común, y 
disponer de ellas con un simple click de ratón. 
Además, la disponibilidad de sus 256 hojas de 
cálculo en cada cuaderno lo transforman en una 
herramienta tan productiva como fácil de manejar. 
Su paquete de gráficos y su gestor de impresión le 
brindan una alta calidad en sus presentaciones... 
Pero no espere a descubrir todas las ventajas a través de este anuncio. 
Pruébelo ya. Y entrará en el universo de la tecnología que sólo la 
programación orientada a objetos es capaz de ofrecerle. En el universo de 
la tecnología Borland. Allí donde la única ley es hacer herramientas cada 
vez más sencillas y rentables para usted. 


Borland 

• Quattro Pro 

' ‘ Máxima potenc ia y sencillez en hojas 

? de cálculo DOS 


Borland 8 


Esta oferta es válida hasta el 15 de Enero de 1994. * Sin IVA. 






Anaya Multimedia acaba de 
presentar la séptima y última versión 
española dei programa de 
tratamiento de textos Wordstar. 
Esta nueva entrega incorpora 
tal cantidad de novedades 
que no se puede hablar 
de una actualización de la 
versión anterior. Se trata, más 
bien, de una revisión en 
toda regla que coloca este 
programa a la vanguardia de los 
procesadores de textos. 


WORDSTAR 7.0 


REVISIO 


L a compañía española 
Anaya Multimedia 
no se ha limitado a 
traducir los menús 
y las ayudas de esta nueva 
versión del conocido progra- 
ma Wordstar Como ya es 
habitual en esta firma, se ha 
realizado una reedición total 
del paquete, adaptándolo 
completamente al mercado 
español Por tanto, todo 
aquello que precisa el usua- 
110 (desde los manuales 
hasta el fichero Leeme doc, 
pasando por los menús de 
ayuda y las ventanas de diá- 
logo) está perlectamente 
traducido y adaptado a las 


res de Wordstar, que aban- 
donaron hace mucho tiem- 
po el engorroso interface de 
las primeras versiones, han 
centrado sus esfuerzos de 
mejora en una serie de uti- 
lidades que perfeccionan el 
programa hasta colocarlo al 
nivel de otras aplicaciones 
capaces de aprovechar las 
ventajas de un entorno grá- 
fico de usuario 
Como muchos otros progra- 
mas de tratamiento de tex- 
tos, Wordstar 7 O es mucho 
más que una herramienta 
para escnbn e imprimir do- 
cumentos El gran número 



características de nuestro 
país. 

Los programado- 


de utilidades que incorpora, 
lo convierten en un potente 
instrumento que maneja 
gran variedad de documen- 
tos escritos, co- 
mo fax, infor- 
mes o cartas 
personalizadas. 

Aunque la ma- 
yor parte de los 
módulos adicio- 
nales que pre- 
senta ya apare- 
cían en la versión 
anterior, esta 
nueva edición 
los remodela y mejora, al 
tiempo que incluye algunos 
nuevos. 

Entre las novedades, desta- 



can el nuevo diseño de la 
pantalla de trabajo, la posi- 
bilidad de utilizar ratón, la 
ampliación del soporte de 
impresoras o el 
nuevo uso que 
C \ O ^ se da a la tecla 
y. ! ^ y Enter, más de 
— ' acuerdo con lo 

que es habitual 
en los moder- 
nos paquetes 
ofimáticos. 

Las ventajas de 
la utilización 
del ratón se ex- 
plican por sí solas y prácti- 
camente es imposible en- 
contrar un moderno proce- 
sador de textos que no con- 




L os ficheros, los menús 
y las ventanas están 
traducidas al castellano 
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para cada 
comando 


que ¡ 
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temple la posibilidad de 
emplear este dispositivo en 
las tareas rutinarias, como 
la apertura de menús, el 
marcado de bloques o el 
desplazamiento por el do- 
cumento. Wordstar ya no 
es la excepción a la regla, y 
el uso del ratón es tan habi- 
tual que casi da la sensa- 
ción de que el usuario está 
trabajando en un entorno 
gráfico. 



Respecto a la pantalla, la 
versión 7.0 de este progra- 
ma incluye nuevos menús 
desplegables, aunque los 


El menú Ver (arriba) permite modificar los elementos 
de la pantalla de edición. 



clásicos se mantienen, in- 
cluyendo los nuevos co- 
mandos. La elección de uno 
u otro tipo de menús depen- 
de del nivel de ayuda selec- 
cionado. En el caso de que 
se opte por los niveles 0, 1, 
2 ó 3, en la pantalla apare- 
cerán los menús clásicos de 
Wordstar, mientras que el 
nivel de ayuda 4 hace apa- 
recer los desplegables, sin 
perjuicio de que los tradi- 
cionales puedan ser reque- 
ridos por el usuario en cual- 
quier momento. 

El uso del ratón ha llevado 
a los programadores a in- 
cluir dos novedades en la 
pantalla de edición, como 
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SE52 

SOFtWARE 




El nuevo sistema de 
macros permite grabar 
las macroinstrucciones 
utilizando un sencillo 
lenguaje. El usuario 
podrá automatizar 
complejas funciones de 
una manera comoda y 
eficaz (arriba). 


son la barra de estilos, si- 
tuada en la parte alta de la 
pantalla, y la barra de des- 
plazamiento, colocada en el 
lateral derecho de la misma 
A ellas se accede con una 
simple pulsación del botón 
del ratón Además, es posi- 
ble cambiar los elementos 
de la pantalla por medio del 
menú Ver. 

Para aquellos poco expertos 
en el manejo este programa, 
Wordstar 7.0 incluye la po- 
sibilidad de acce- 



der a una ayuda interactiva 
para cada comando. Para 
ello, si se está trabajando 
con menús desplegables, 
basta con resaltar el coman- 
do sobre el que se tienen 
dudas y pulsar luego la te- 
cla de función Fl. 

En el caso de que se traba- 
je con los menús tradicio- 
nales, el procedimiento es 
inverso; primero hay que 
pulsar Fl y luego la com- 
binación de teclas que da 
acceso al comando (por 
ejemplo CTRL + B para 
convertir en negritas un 
texto seleccionado previa- 
mente). 

Los diferentes niveles de 
ayuda que incluye la versión 7 
del procesador de textos 
Wordstar permiten dedicar 
más espacio de la pantalla a 
la edición o aumentar el 
área y la profundidad de los 
menús. 

Otra novedad de la pan- 
talla son los nuevos 
cuadros de diálogo 
que permiten esta- 



W ordstar 7 puede 
editar ficheros 
creados con versiones 
antiguas del programa 








Paso a Paso 


Nombre de Macro : 3¡ 
Descr i pe ión : 


léela Rápida: 



Marro: Tecla rápida: 


4 v T i 

AGENDA 

BLQ_B0RR 

BLQ_C0P 1 

BLU FIN 

BLU IN 1 

BLU MOUE 

BLQ.OCUL 

BORR LIN 

BORR.PAL 

BUSCAR 

BUSC.SIC 

BUSC.SUS 

CART_F IN 

CAR INFO 

CENTRAR 

CIRCULAR 

COD ICOS 

DEPURAR 

DESHACER 

DIB HORZ 

DIB H AB 

DIB H_AR 

D IB_I_D 

D!B_I_1 

! D 1 B_S_D 

DIB_S-I 

DIB.UERT 

DIB U D 

DIB U I 

ESTILO 

GUARDAR 

IR FIN.L 

IR INI L 

IR PAC 

LIST_B0L 

LIST NÜM A 1 1 «N 

MARGEN D 

MARCEN_I 

MARGEN P 

NEGRITA 

ORTO CLO 

ORTO PAL 

PAGINA 

REFORMAT F7 

REGLETA 

Ir, nruln illldtiM I» u4« 

SUBRAYAR 

UIS_PREU 


blecer determinadas opcio- 
nes y proporcionan cierta 
información sobre los co- 
mandos o acciones a ejecu- 
tar. 

Jrgbojg con macros 

El uso de la tecla ESC tam- 
bién ha cambiado, ya que 
ahora se utiliza para volver 
atrás en la operación que se 
está ejecutando, mientras 
que antes se usaba para eje- 
cutar macroinstrucciones. 
Respecto al funcionamien- 
to interno del programa, es- 
ta versión incorpora algu- 
nos cambios. En primer lu- 


gar está el nuevo sistema de 
macros, que permite grabar 
las macroinstrucciones uti- 
lizando un sencillo lengua- 
je. Con ellas, el usuario el 
usuario será capaz de auto- 
matizar complejas funcio- 
nes de una manera sencilla 
y eficaz. 

También ofrece la posibili- 
dad de editar y ejecutar las 
macroinstrucciones con una 
simple combinación de te- 
clas, previamente definida. 
Asimismo, es posible utili- 
zar las macros realizadas 
con el procesador de textos 
Wordstar 6.0 por medio de 
la utilidad WS6MACRO, 


• brlr •• 4oc«manto 
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HIT (CULO MIC 7.6k 
MLKLIST BAK 91b 
HP2 tm) LST 1 .Ib 


p»pe»ibi cip 9.bh 

V*SA1U2« MC» 2.9b 
WINSTALL MLR 38b 


FAX 

s 

MACROS 

\ 

ANUNCIO. »0C 

1.2b 

CAJA 

.Ib 

CARTA MIC 

1 .Ok 

ERRORES »0C 

6.9b 

FILILI SI TXT 

31b 

FONTI» CT1 

0 ,6b 

MP-EHV LST 

1.1b 

j RAMON BAK 

6 ,9b 

J RAMON MIC 

b.8k 

KEV90AR» MRC 

.Ib 

LEANT TXT 

9.4b 

LISTA MK 

1 .7b 

OIRAS »0C 

7 .Bb 

PDUDII HLP 

Mk 

PREUIEM.MSC 

9.7b 

PRIMT TST 

1 Jb 

yiMSTAB! CIP 

9.4b 

MINSTA82 .CIP 

10b 

UINSTAM1 .CIP 

13k 

¥5 »Ef 

.9b 

US ICO 

1 .dk 

W SH1 CIP 

9.3b 

kfcttl Clf 

18b 

use* cip 

21b 

WSfB.CIP 

14b 


Los diferentes niveles 
de ayuda que incorpora 
el programa de 
trabamiento de textos 
Wordstar 7 permiten 
dedicar más espacio de 
la pantalla a la edición o 
aumentar el área que 
ocupan los menús y la 
profundidad de éstos. 



que se activa desde el menú 
Archivo del programa prin- 
cipal. 

Por lo que se refiere a los 
gráficos, el tratamiento de 


Una de las novedades 
más destacadas de la 
pantalla son los nuevos 
cuadros de diálogo que 
permiten establecer 
determinadas opciones 
y proporcionan 
información sobre los 
comandos a ejecutar. 


textos es capaz de incluir en 
los documentos imágenes 
procedentes de varios pro- 
gramas gracias a sus filtros 
de importación, que se encar- 
gan de convertir el gráfico a un 
formato propio con la exten- 
dión .PIX. Una vez inserta- 
dos los gráficos, el programa 
los convierte a su propio 
formato y quedan como 
parte integrante del docu- 
mento. 

Además de otras novedades 
menores, como la posibili- 
dad de crear archivos de 
fax, el uso del portapapeles 
de Windows o el soporte de 
memoria expandida, la nue- 
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super 


SOFTWARE 


va versión de este paquete ín- 
clu)e bastante^ mejoras res- 
pecto a la versión 6 0 
Entre ellas cabe destacar las 
que se han llevado a c¿tbo 
en los programas auxiliares 
En este sentido. Star Ex- 
change, programa para la 
conversión de textos ya pre- 
sente en la versión anterior, 
se puede ejecutar directa- 
mente desde la pantalla ini- 
cial de Wordstar a través 
del menú Accesorios, al 
tiempo que es capaz de tra- 
bajar con un mayor número 
de formatos Por otra parte, 
reconoce automáticamente 
el tipo de archivo que se 
quiere traducir, por lo que 
no es necesario conocer el 
formato original para traba- 
jar con un documento crea- 
do por otro programa. 

Contacto seguro 

Otra utilidad destacable es 
la denominada TelMerge, 
un accesorio que sirve para 
comunicarse, vía módem, 
con otros ordenadores. Al- 
gunos de los servicios más in- 
teresantes que ofrece este pro- 
grama son la posibilidad de en- 
viar y recibir correo electróni- 
co (E-Mail) desde cualquier 
paite del mundo, verificar el 
movimiento del mercado de 
acciones y valores mediante 


El nivel de ayuda 4 
del programa hace 
aparecer los 
desplegables en la 
pantalla sin perjuicio 
de que los menús 
tradicionales del 
Wordstar puedan 
ser requeridos en 
cualquier momento por 
parte del usuario. 
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T elMerge sirve para 
comunicarse, vía 
módem, con otros PC 


servicios de comunicaciones en 
la línea; trabajar desde casa, co- 
nectado a un macroordenador 
mediante líneas telefónicas co- 
rrientes, o preparar una termi- 
nal para recopilar datos, desti- 
nados a vendedores. 
Atendiendo al aumento de 
las capacidades de los orde- 
nadores actuales y a las ne- 
cesidades de los usuarios, 
en la nueva versión Tel- 
Merge soporta módem com- 
patible Hayes y los puertos 
COM3 y COM4. 

Siguiendo la tendencia ac- 
tual de mantener la compa- 
tibilidad entre las diferentes 


Una banda informa al • 
usuario de las • 
diferentes opciones. * 


versiones de los programas de 
una misma casa, Wordstar 7 
puede editar ficheros crea- 
dos con versiones antiguas 
de este tratamiento de tex- 
tos. Pero da un paso más 
allá, ya que las ediciones 
anteriores (a partir de la 
cuarta) también pueden tra- 
bajar con documentos reali- 
zados con Wordstar 7. 

Esta nueva entrega del cono- 
cido programa se trata, en 
definitiva, de una notable 
actualización que mejora 
sensiblemente las posibili- 
dades de Wordstar 6 y que 
coloca a este paquete a la 
vanguardia de los procesa- 
dores de texto no orientados 
a entornos gráficos, ¿a 

Eduardo Menendez 
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QuattroPro para Windows 


La oportunidad única de 
acceder al mundo Windows. 


4 
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Ahora usted tiene en sus manos una 
oportunidad única. La tecnología más avanzada 
del momento, la hoja de cálculo más productiva, 
la versatilidad y sencillez del mundo Windows, 
todo por un precio que otras compañías no 
podrían ofrecerle ni en broma. La ocasión de 
acceder a mucho más que una hoja de cálculo 
- un Cuaderno de Cálculo - de disfrutar de las ventajas del 
de Objetos, de las Barras de Acceso Rápido y contar con las 



Borland 

QuattroPro 

para Windows 

La mejor hoja de cálculo al mejor precio. 


Inspector 

ventajas 


que sólo el poder de los gráficos Windows es 
capaz de brindarle. 

No deje escapar esta ocasión. Ahora entrar en 
el universo Windows es tan sencillo como 
visitar a cualquiera de nuestros distribuidores. 
Y casi sin darse cuenta estará trabajando con 
la tecnología del siglo XXI, la tecnología que 
sólo BORLAND es capaz de poner a su alcance. Y por un precio que 
usted debe tomarse muy en serio. 


Boiland 


El Líder en Software de Gestión de Datos. 


Edificio BORLAND c/ Azalea, 1. 28100 Soto de la Moraleja. MADRID. TEL.: Att.Cliente: (91) 650 87 44. TEL.rAtt.Distribuidor: (91) 650 93 52. 


Esta oferta es válida hasta el 15 de Enero de 1994. * Sin IVA. 






MULTIMEDIA 



LA AVENTURA DE EOS DINOSAURIOS 


Los paleontólogos son auténticos detectives 
del pasado. Igual que Sherlock Holmes 
analizaba las huellas dactilares, ellos 
escarban en la prehistoria a la búsqueda 
de pruebas que aclaren el misterio de los 
dinosaurios. Sus investigaciones 
comenzaron a mediados del siglo XIX y 
nadie puede decir que el caso se haya 
cerrado. Para comprobar el estado de 
sus pesquisas, nada mejor que perderse 

en las 

___ i — pantallas del 

Twlll I 1 171 programa La 

I II II ■ Bi I Aventura de 

A JLJmJ los Dinosaurios. 

JURASICO EN 
UN CHIP 



H ace 1 600 años, 
los pescadores que 
habitaban la pro- 
vincia china de Si- 
chuan veneraban enormes fósi- 
les a los que denominaban hue- 
sos de dragón Siglos después, 
en 1915, una expedición de ar- 
queólogos rusos que realizaba 
e\ca\ aciones en la zona en- 
contró allí uno de los yaci- 
mientos de dinosaurios más ri- 
cos del mundo A su regí eso, 
los científicos moscovitas ob- 
sequiaron a las autondades de 
su país con el esqueleto del ha- 
drosáurido Mandshurosaurus 


que todavia hoy se exhibe en 
un museo de San Petersburgo 
Tradicionalmente. el hombre 
ha relacionado los gigantescos 
restos óseos que dejaron los di- 
nosaurios a su paso por la tie- 
rra con ammales legendarios o 
titanes Hubo que esperar hasta 
mediados del siglo XIX para 
que la comunidad científica 
aceptara que estos extraños 
vestigios pertenecían a reptiles 
prehistóricos. Desde entonces, 
los peleontólogos han peregr i- 
nado por el globo en busca de 
huellas, de nue\ as pistas que 
desvelaran alguna de las 



Escenas de película. El programa incluye animaciones 
tridimensionales de seis reptiles prehistóricos. 








Las cinco 
pantallas del 
menú permiten 
viajar al pasado 
más remoto y 
bucear en las 
últimas pesquisas 
paleontológicas 
(derecha). 




Si los niños encuentran # 
demasiado sesuda la • 
opción Explorar el • 
Mundo de los # 
Dinosaurios (arriba), • 
pueden divertirse ® 
identificando a los # 
animales (abajo). • 


gicos. Para ello sus diseñadores 
se han servido de todas las he- 
rramientas informáticas a su al- 
cance: sonido, música, anima- 
ción e imágenes en tres dimen- 
siones. La obra, que se maneja 
con el ratón, está dirigida a 
usuarios de todas las edades. 

El programa ofrece 
un menú con cinco 
pantallas principa- 
les: Historia de los 
Dinosaurios, Jugar a 
los Nombres, Identi- 
ficar un Dinosaurio, 
Explorar y Anima- 
ción. 

Las tres primeras 
opciones están des- 
tinadas a los más pe- 
queños de casa; a 
los mayores de tres 
años. En ellas, los 
niños pueden escu- 
char un cuento sobre 
la vida de estos ani- 
males o divertirse 
reconociendo el 
nombre o las carac- 
terísticas físicas 
del 6 reptiles prehis- 
tóricos. 



incógnitas que existen sobre su 
anatomía y modo de vida. 

Hoy en día, el interés por estos 
animales no ha decrecido, todo 
lo contraiio. Desde el museo de 
ciencias naturales de Rabat 
(Egipto) hasta el de Beipei 
(China) muestran en sus salas 
esqueletos, maquetas o restos 
fósiles de reptiles prehistóricos. 
La bibliografía existente es 
enorme y los expertos han ar- 


chivado, clasificado y bautiza- 
do hasta 350 especies distintas. 
Anaya Multimedia ha decidido 
reunir todos estos descubri- 
mientos en un sólo programa, 
La Aventura de los Dinosau- 
rios. Un viaje cultural que su- 
merge al usuario en las profun- 
didades del mundo prehistóri- 
co, al tiempo que lo proyecta 
hacia las últimas excavaciones 
y descubrimientos paleontoló- 


E l ratón 
es el 
bisturí 
con el que 
el usuario 
di secciona 
todos 
los datos 
















supsr. 


MULTIMEDIA 



Los adultos seguro que en- 
cuentran algo aburrida esta par- 
te del programa. Para ellos. 
Anaya Multimedia ha introdu- 
cido la pantalla Explorar el 
Mundo de los Dinosaurios. En 
ella, el usuario puede conducir- 
se a sus anchas y rebuscar cual- 
quier información según diver- 
sos criterios: Tierra, Inicios, 
Herbívoros, Carnívoros, Ma- 
míferos, Fósiles, Historia, Re- 
tro, Zoom, Audio /Biblioteca. 
Para ello el usuario sólo tiene 
que situar el cursor sobre uno 
de los iconos correspondientes 
y un torrente de datos audiovi- 
suales se desplegará ante sus 
ojos. 

La leona del meteorito 

Si se decide por seleccionar la 
opción Tierra, el programa re- 
pasa las diversas teorías que re- 
lacionan los cambios climáticos 
y geológicos con el origen y la 
desaparición de los dinosaurios. 
Por ejemplo, revisa la conoci- 
da hipótesis del meteorito. Mu- 
chos estudiosos apuntan que un 
asteroide determinó el fin de 
estos animales. Aseguran que 


Los más pequeños de la 
casa se familiarizan con 
el mundo de los 
dinosaurios gracias al 
cuento que incluye el 
programa y que explica 
las diferentes 
características que 
poseían estos animales. 


un cueq^o celeste chocó contra 
la tierra y creo una nube de pol- 
vo que terminó con la vida de 
las plantas que servían de ali- 
mento a los dinosaurios. 

En caso de que el usuario se 
decida por la alternativa Inicios, 
el programa analizará el origen 
de la vida en el planeta, la teo- 
ría de la evolución de Charles 
Darwin y el medioambiente en 
que se desarrollaron estos 
reptiles. 

Si lo que desea es pasar revista 
a las distintas especies según su 
modo de alimentación, lo reco- 
mendable es acudir a la opción 
Herbívoros y Carnívoros. En 
ella salen a la palestra, desde 
los frágiles e inofensivos dien- 
tes del diplodocus, hasta la 


A nimaciones, sonido 
e imágenes en tres 
dimensiones se dan cita 
en esta enciclopedia 










poderosa mandíbula del Alber- 
tasaurus, capaz de triturar el 
cuello de sus víctimas. 

En Mamíferos se analizan las 
especies coetáneas de los dino- 
saurios, como el mamut lanu- 
do, que utilizaba su abultada jo- 
roba como despensa y sus afi- 
lados colmillos para escarbar la 
nieve en busca de alimentos. 
Los paleontólogos estudian la 
vida y comportamiento de los 


dinosaurios a través de huesos, 
dientes, huellas y huevos fosili- 
zados. Mientras permanecen 
enterrados, los vestigios son re- 
lativamente estables; no sufren 
una descomposición grave. Sin 
embargo, cuando son extraídos, 
empiezan a secarse y su conte- 
nido de agua decae por debajo 
del nivel de saturación habitual. 

En busca de pistas 


Las 250 ilustraciones 
están relacionadas entre 
sí; al pulsar el botón del 
ratón sobre cualquiera 
de ellas, el usuario 
accede a otras 
informaciones que 
complementan el tema 
(abajo). 


En Fósiles podemos conocer 
qué sistemas utilizan los mo- 
dernos paleontólogos para con- 
servar estos restos; cómo los 
detectives de la prehistoria in- 
dagan en el pasado y clasifican 
las pruebas para su posterior ar- 
chivo y estudio. 

Si lo que le gusta es sumergir- 
se en los datos de las primeras 











• El usuario no tiene por 

• qué navegar entre 

• páginas y páginas de 

• información para 

• localizar un dato 

• concreto. La Biblioteca 

• le pone las cosas mas 

• fáciles , con sólo teclear 

• la palabra deseada. 


investigaciones científicas, la 
opción Historia es lo que anda- 
ba buscando Esta le ofrece un 
completo manual que abarca 
desde las indagaciones del ana- 
tomista británico Richard 
Owen -que bautizó a estos ani- 
males con el nombre de dino- 
saurios- hasta las últimas teo- 
rías e investigaciones europeas 
y estadounidenses 
El usuario no tiene por qué na- 
vegar entre páginas y páginas 
de información para localizar 
un dato concreto; por ejemplo. 



En España dejaron huella 

Hace más de 65 millones de años la Península 
Ibérica era una enorme selva tropical donde 
libélulas de 60 centímetros de largo , mamutes y 
manadas de reptiles prehistóricos campaban a sus 
anchas La Aventura de tos Dinosaurios dedica 40 
capítulos a los distintos yacimientos españoles, 
como el de Armuña (Segovia), donde se localizó un 
enorme titnosaurio, y el de Portilla (Cuenca) con sus 
interesantes huevos fosilizados. Para los 
paleontólogos, el norte de la provincia de Soria y la 
zona de La Rioja son las áreas más interesantes de 
nuestro país. Allí se han encontrado huellas de 
dinosaurios perfectamente conservadas, que han 
permitido a los estudiosos profundizar en el 

comportamiento de 
estos animales. El 
afloramiento más 
importante es el de 
Cornago (La Rioja), 
donde se han 
encontrado 26 pistas 
(huellas sucesivas 
dejadas por el mismo 
animal) y numerosos 
rastros aislados. Las 
icnitas tienen una 
longitud media de 
35 centímetros. 




una reseña sobre las excavacio- 
nes que se han realizado en 
nuestro país. En ese caso, el 
programa le ofrece dos opcio- 
nes: buscar la Península en el 
mapamundi o recurrir al icono 
Biblioteca y teclear la palabra 
España. Para los amantes de las 
cifras y de las estadísticas, que 
deseen distinguir a los dinosau- 
rios por su peso o longitud, los 
creadores del programa han 
dispuesto una regleta para 
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Bajo el ojo de la ciencia 

Los textos y fotografías de La Aventura de los 
Dinosaurios han sido supervisados por José Luis 
Sanz, catedrático de Paleontología de la 
Universidad Autónoma de Madrid Este científico de 
44 años, que ha dedicado la mitad de su vida al 
estudio de los reptiles prehistóricos, nunca se había 
enfrentado a un reto parecido. “ Durante más de 
diez días busqué ilustraciones, corregí errores y 
redacté textos. Quería que la aplicación resultara 
amena para los noveles en la materia Los 
programas multimedia -comenta el científico- 
tienen la ventaja de que envuelven la información 
de forma mucho 
más atractiva que 
la enciclopedia 
tradicional. Esto no 
quiere decir que 
los manuales estén 
condenados a 
desaparecer. Los 
dos soportes 
deben ser 
complementarios ” 




localizar las distintas especies 
por sus dimensiones. 

Todos los datos van acompa- 
ñados de fotografías y graba- 
dos, que pueden ampliarse con 
el Zoom. Las 250 ilustraciones 
están relacionadas entre sí; al 
pulsar el botón del ratón sobre 
cualquiera de ellas, el usuario 
accede a otras informaciones 
que complementan el tema. 
Leyendo el contenido de esta 
enciclopedia audiovisual, segu- 


ro que más de uno lamentará la 
extinción de los dinosaurios y 
sentirá que el hombre nunca 
haya podido contemplarlos. El 
programa no puede hacer mila- 
gros, pero la pantalla Anima- 
ciones ofrece imágenes tridi- 
mensionales de seis dinosaurios 
que braman y se mueven tal 
como debieron hacerlo hace 
150 millones de años. 

Mar Cohnen 



Haz tu pedido 24 horas al: 
Tél.: (91) 519 45 28 
1)519 82 5! 


JUEGOS DE IMPORTACION 


(Con instrucciones en castellano) 

i 

P.V.P. 

GOAL (KICK OFF III) 

AMIGA 

6.150 ; 

SYNDICATE 

AMIGA 

7.600 ■ 

LION HEART 

AMIGA 

5.400 

DESSERT STRIKE 

AMIGA 

5.790 

FLASHBACK 

AMIGA 

5.990 

PINBALL DREAMS 

AMIGA 

4.500 

STRIKER 

AMIGA 

6.150 ^ 

ZOOL 

AMIGA 

3.195 

HISTORY UNE 

PC 3 1/2 

7.600 

LAST NINJA III + SPACE GUN 

AMIGA 

3. 1 95 

FUZZBALL + SPACE GUN 

AMIGA 

3.195 I 
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DUNE 

PC 3 , v 

P.V.P 
6 490 


KGB 

PC 3 1 * 

6 490 


LOSTIN THE TIME 

PC 3’" 

6 995 


PINBALL DREAMS 

PC 3’ 2 

5 150 


REACH FOR THE SKIES 

PC 3 12 

6 950 


SENSIBLE SOCCER 

PC 3 1 ’ 2 

4 990 


SYNDICATE 

PC 3 1/? 

6 990 


CASTLE DR BRAIN 

PC 3 l * 

5 650 


DA Y OF THE TENTADLE 

PC 3’* 

7700 


COBRA MISSION 

PC 3 1 ' 

5 995 


CYBER RACE 

PC 3 1 * 

6 990 


CLASH STEEL 

PC 3 ,e 

6 990 


STREET FIGHTER II 

PC 3 1 * 

4 100 


ATP 

PC 3 tí2 

10 995 


ATP-ESCENARIOS 

PC 3 1 " 

9945 


LA LEY DE LOS ANGELES 

PC 3 1 * 

5 995 


RAGNAROK 

PC 3 ,í2 

6 650 
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PC 3 12 

7 995 
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PC 3 12 

4 990 
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PC 3 1 * 

5 990 


AMERICAN GLADIATORS 

PC 3 1 * 

4 990 


STRIKER 

PC 3 1/2 

4 450 


GOAL 

PC 3 ,/2 

5 490 


BLOOD 

AMIGA 

4 995 


BLASTAR 

AMIGA 

4995 


JURASSIC PARK 

PC 3 ,/2 

5 990 


MORTAL COMBAT 

PC 3'* 

5 990 
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Un PC 
para cada 
alumno 


E l Instituí Quimic de Sa- 
nia (IQS), centro uni- 
versitario encuadrado en la 
Universidad Ramón Llull de 
Catalunya, ha llegado a un 
acuerdo con la compañía Ze- 


nith Data System, pertenecien- 
te al grupo Bull, por el que to- 
dos los alumnos de los cuisos 
de Administración y Dirección 
de Empresas tendí án un orde- 
nado! portátil como hen amien- 
ta imprescindible para desano- 
llar las asignaturas que compo- 
nen la carrera unnersitana 
DINSA será la empresa encar- 
gada de realizar la \ enta de las 
soluciones informáticas para 
los alumnos. 

El Institut Quimic de Sama se 
com íerte así en el primer cen- 
tro universitario de España que 
hace imprescindible que cada 
alumno recoja su propio orde- 
nador personal conforme for- 
malice su matrícula académica 
en el centro. Los estudiantes de 
Administración y Dirección de 
Empresas utilizarán el ordena- 
dor portátil ZDS Z-Star 620nl, 
tanto en las aulas como en sus 
domicilios, donde podrá elabo- 
rar trabajos a través de aplica- 
ciones como procesadores de 
texto, hojas de cálculo y bases 
de datos, entre otras. 


Los discos 

más 

duros 

Q uantum ha sacado al 
mercado su nueva ge- 
neración de unidades de disco 
de 3,5 y 2,5 pulgadas. Estos 
dispositivos de almacenamien- 
to han sido desarrollados tanto 
para PC de sobremesa como 
para estaciones de trabajo, ser- 


vidores y sistemas portátiles. 
Entre las novedades que pre- 
sentan se incluye hardware 
Asic avanzado para los siste- 
mas PC-AT de sobremesa, que 
aumenta la velocidad de trans- 
ferencia hasta en un 60%; un 
sistema que aumenta el redi- 
miente en un 20% con el mis- 
mo consumo y un mecanismo 
de cerrojo magnético Go*Drive 
GLS de 2,5 pulgadas que pre- 
serva de golpes a la unidad. 



El anillo científico barcelonés 


L as cuatro universidades 

públicas y los dos mayores 
hospitales de Barcelona han 
quedado interconectados por el 
llamado anillo científico . una red de 
comunicación digital que permite la 
transferencia de grandes cantidades 


de información en tiempos muy 
reducidos (34 Mb por segundo). Esta 
red , la primera de alta velocidad para 
uso científico instalada en España , 
permitirá que dos científicos 
investiguen conjuntamente desde dos 
centros interconectados. El anillo , 

compuesto por cien 
kilómetros de cable 
de fibra óptica , ha 
tenido un coste de 125 
millones de pesetas y 
su instalación ha sido 
posible gracias a un 
acuerdo entre la 
Fundado Catalana 
per a la Recerca 
(FCR) y la compañía 
Telefónica , con la 
colaboración de la 
dirección general de 
Telecomunicaciones 
de la Generalitat. 



Interieaf 
gestiona 
en España 


I nterieaf Inc., compañía de- 
dicada a la gestión de in- 
formación documental, ha 
anunciado el establecimiento 
de una filial en España que es- 
tará dirigida por Gilíes Vliegen, 
hasta ahora director para el 
Oeste de Europa. Esta compa- 
ñía distribuirá soluciones infor- 
máticas y una completa gama 
de servicios (formación, sopor- 
te e ingeniería documental) cu- 
ya finalidad es optimizar el uso 
de programas desarrollados por 
Interieaf y destinados al ámbito 
de la empresa. 

Sus aplicaciones permitirán a 
las empresas gestionar la infor- 
mación documental de tal for- 
ma que refleje los conocimien- 
tos y la tecnología de cualquier 






, v CorelDRAW 3.0 
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Autor J Antonio Liamos Mortin 
Editorial Anaya Multimedia 
Páginas 176 

Con la lectura de esta 
guía de bolsillo, el 
usuario descubrirá todos 
los secretos que encierra 
la tercera versión del 
conocido programa 
gráfico. Para facilitar la 
comprensión del texto es 
conveniente que el lector 
practique los distintos 
capítulos delante del 
ordenador Gracias a las 
pantallas que salpican las páginas del manual ] el 
lector se familiariza en poco tiempo con las 
herramientas y comandos del programa. 
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compañía junto a sus bienes y 
servicios. 

Para cada etapa de la vida de 
un documento, Interleaf ha de- 
sarrollado un programa especí- 
fico con arquitectura abierta pa- 
ra que puedan ser utilizados por 
diferentes entornos informáti- 
cos y múltiples. 



Ventas 
a la 

francesa 


L a empresa líder en la 
distribución de produc- 
tos de microinformática en Eu- 
ropa, Fnac, tiene en proyecto 
abrir su primer establecimiento 
en nuestro país. El local, que 
estará ubicado en la calle de 
Preciados (Madrid), ofrecerá la 
mayor selección de artículos in- 
formáticos a los precios más 
competitivos del mercado. El 
edificio, el antiguo Hogar de 
Galerías Preciados, contará con 
7.000 metros cuadarados distri- 
buidos en diez plantas y fun- 
cionará también como centro 
cultural con programación de 
conferencias, debates, tertulias 
y presentaciones. 

Fnac, de origen galo, cuenta 
con 49 centros abiertos en Eu- 


ropa y se caracteriza por ofre- 
cer a sus clientes información 
detallada y objetiva sobre los 
productos que comercializa. 
Para ello pone a disposición de 
los posibles compradores in- 
formes técnicos comparativos 
elaborados en su laboratorio de 
París. Cada año más de mil 
modelos pasan por las manos 
de estos especialistas, que efec- 
túan unas 25.000 mediciones 
diferentes. Sus métodos de aná- 
lisis son actualizados constan- 
temente y algunas marcas ja- 
ponesas se apoyan en el resul- 
tado de sus pruebas para intro- 
ducir mejoras en sus productos. 



f (y' Matliematica 

Autores: Varios 
Editorial: Editorial Paraninfo 
Páginas: 534 

Con la ayuda de diversos 
gráficos, el libro introduce 
al lector en el mundo de 
Mathemática, un 
programa interactivo que 
permite realizar de 
manera sencilla y con 
gran precisión una amplia 
gama de operaciones 
matemáticas, como derivar funciones o resolver 
ecuaciones diferenciales. El manual incluye dos 
disquetes (uno para PC y otro para Macintosh) con 
ejemplos. 


Mathematica 



f I ~ 'I I I II — 

PROGRAMACION EN 

WINDOWS 
3.1 


Ap'»nd* íes lien*:** y 

tos secretos ó* ti progranic’ón 

en Mmtowi 


Windows 3.1 

Autores Wflfíqrri H Murray 
CrisH Pappas 

Editorial Osborno McGraw-H ’ 

Páginas 723 

Su lectura está indicada 
para aquellas personas 
que tienen cierta 
experiencia 
programando en C o 
C++. El libro, que enseña 
a programar en Windows 
3. 1. está estructurado de 
tal forma que el lector se introduce sin darse cuenta 
en las nuevas característicos de este entorno. 

El manual incluye un disquete que recoge los 
diversos ejercicios que se proponen. 











\ 







V 

1 








o ©0®MKs3l)m Mwujm 'Safta© 

qpo© ©S B©© ©SBÜjSjjb 




ADEMAS EST 
"VIVIR EN MG¡ 

©D® UfíS toJÍSgSBl© gOüSfe 

libl 

^mípírftemñmfíb mtiímti 


ES, EL VIDEO 


Con la colaboración de 

Dirección CraL de Triftce 


I I 
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La Ciencia de la Vida 


Intel JLuAJWJDesk Virus Protect 


EMPRESAS 



Una 

vacuna 
para redes 


Y a está en el mercado la 
nueva entrega del anti- 
vn us para red local de Intel 
Landesk Virus Protect El pro- 
grama, conocido en sus versio- 
nes anteriores bajo del nombre 
de LAN Protect. presenta di- 
\ersas mejoras que permiten 
una continua protección de ser- 
\ idores de red, portátiles y 
equipos independientes 



Anaya 
compra 
Erbe 

E l grupo editorial Anaya 
ha comprado el 50 por 
ciento de las acciones de MCM 
Software, nombre comercial 
con el que Erbe distribuye los 
productos de las principales 
compañías de software de en- 
tretenimiento. Los directivos de 
Erbe han manifestado su satis- 
facción por la operación ya 
que, aseguran, fortalece aún 
más su posición en el mercado. 





Nuevos 
escáneres 
a la venta 

C omputer 2000 España 
distribuirá los escáneres 
de Microtek, líder en la fabri- 
cación de estos dispositivos. 
Gracias a este compromiso los 
usuarios españoles pueden ad- 
quirir la amplia gama de escá- 
neres de sobremesa que produ- 
ce esta compañía, desde el mo- 
delo estrella, el Scanmaker II, 
hasta los especializados en la 


captura de transparencias como 
el Scanmaker 35t y 45t. Todos 
ellos compatibles con PC y 
Macintosh. 

El Scanmaker II tiene una re- 
solución de 600 por 300 pun- 
tos por pulgada y modos de es- 
caneo en color a 24 bits, con 16 
millones de colores. También 
presenta las opciones de ali- 
mentado!* automático de pági- 
nas y de transparencias. Los 
modelos Scanmaker 35t y 45t 
alcanzan una resolución de 
1.828 puntos por pulgada y 
3.656 en modo interpolado. 



Utilidades 

Central 

Point 


L a última versión de los 
PC de sobremesa de 
IBM se comercializa con el sis- 
tema operativo PC DOS 6. 1 , 
programa que incluye popula- 
res herramientas de Central 
Point: Backup, RAMBoost y 
Undelete. Estas tres utilidades 
también las incorporan los nue- 
vos PC Tools 8.0 y 1.0 para 
Windows. 


El usuario no está obligado a 
interrumpir su actiudad con el 
ordenadoi para que Landesk 
Vuus Protect haga su trabajo 
El programa es capaz de anali- 
zar de forma soterrada el estado 
de los ficheros DOS, Windows 
y OS/2 en servidores 3.11o 
superiores 

En caso de que Landesk Virus 
Protect encuentre algún cuerpo 
extraño, ofrece un informe de- 
tallado de la acti\ idad y el com- 
portamiento del virus para po- 
dei neutr alizarlo. La configura- 
ción y administración del pro- 
grama están centralizadas me- 
diante la opción Domain, que 
permite configurai varios servi- 
dores de sola etapa. Esta opción 
hace posible que se distribuya 
automáticamente el software a 
los dwersos puertos de red 


Centro Backup de emergencia 

E n la actualidad , el proceso de 
datos se ha convertido en el 
sistema nervioso de cualquier 
compañía. Sin embargo , el 75 por 
ciento de las empresas confiesa no 
tener un plan de seguridad, y el 
cincuenta por ciento de las que lo 
poseen reconocen que jamás lo han 
puesto a prueba 

En respuesta a este problema, Philips 
ha desarrollado un Centro de Backup, 
con todo tipo de recursos de software, 
hardware y comunicaciones, para que 
los usuarios de los grandes sistemas 
puedan respirar tranquilos y no tengan 
que interrumpir su actividad en caso 
de siniestro. 

El Centro Backup está situado en Barce- 
lona y ofrece sus servicios estudiando las 
necesidades de los clientes y ofreciendo 



soluciones flexibles. Los usuarios pueden 
beneficiarse de las horas a prueba y 
verificar el correcto funcionamiento del 
sistema, al tiempo que preparan a su 
personal para minimizar el periodo de 
inactividad si su lugar de trabajo sufre 
un accidente 




II. 


Siemens 
abre sus 
puertas 


L a compañía alemana 
quiere potencial' la co- 
municación en la empresa y su 
relación exterior. Para ello ha 
nombrado a Luis Ongil direc- 
tor de Comunicación Corpora- 
tiva. Licenciado Físicas, Ongil 



comenzó su trayectoria en el 
mundo de la informática en la 
división de grandes cuentas de 
Sperry Univac; cargo que aban- 
donó para unirse a Nixdorf 
Computer como jefe de pro- 
ducto y como director de siste- 
mas de comunicación y pro- 
yectos externos. Desde 1990 se 
encargaba de las relaciones ex- 
ternas de Siemens Nixdorf. 


Con 

acento 

británico 


T raducir textos del inglés 
al español, o a la inver- 
sa, suele ser un trabajo lento y 
difícil. Muchas palabras tienen 
una interpretación ambigua y 
los tiempos de los verbos o el 
orden de los vocablos pueden 
levantar más de un dolor de ca- 
beza. Spanish Assistant simpli- 



fica esta tarea. Este programa, 
cómodo y fácil de manejar, tra- 
duce textos completos centrán- 
dose en los puntos gramatica- 
les más difíciles. 

Basado en un diccionario de 
más de 60.000 palabras, Spa- 
nish Assitant brinda a empre- 
sarios, profesores y estudiantes, 
la posibilidad de buscar los sig- 
nificados de palabras indivi- 
duales en ambos idiomas para 
aclarar dudas concretas. 



USF R . S 


GUIDe 



El usuario puede elegir entre 
dos modos de traducción: auto- 
mático o interactivo. El prime- 
ro, y más rápido, traduce textos 
completos y el mismo progra- 
ma elige la interpretación de 
cada palabra. El sistema inte- 
ractivo traduce frase a frase y 
permite que el usuario determi- 
ne el significado más apropiado 
en caso de ambigüedad. 
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En diciembre, 

¿NIEVE 

Este mes, VIAJAR le propone dos alternativas para pasar 

la Navidad. 

Es pecial Nieve» Las mejores pistas de Europa 

■ Courchevel (Francia) 

• Sierra N¡®wcs«fa (Ispaña) 

- Zermatt (Suiza) 

- Kitzbüheí {Austria! 

■ Val Garduña (Italia) 

Cuba a to pe. Un recorrido apasionante por la isla 
más bella del Caribe. 

O si lo prefiere, le contamos todo sobre 
la Gran Manzana y le regalamos 
un mapa desplegable de Nueva York 
con 80 direcciones imprescindibles 

GUIA ! Especial Nochevieja 

LAS MEJORES FIESTAS PARA DESPEDIR EL AÑO 


EXTRA 

El vídeo del esquiador 


Con la colaboración de: 


Central Hispano 







IIDn 


Mí- garden i, 


El 29 de noviembre 
en su quiosco 


ext ga NAVIDAD 


especial 


Un video 
para aprender 
a esquiar con 
Paco Fernández 


If í/ilii 









TOMA DE CONTACTO 




DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO 


PARA CURARSE 
EN SALUD 

Un fallo humano o del ordenador pueden 
borrar de un plumazo todos esos datos que 
hemos estado elaborando durante días. 

Cuando esto ocurre, de nada vale tirarse 
de los pelos o encomendarse al santoral. 

Tener una copia de seguridad es lo único 
que puede salvarnos del desastre. En el 
mercado existen programas que 
salvaguardan la información. Una manera 
cómoda de ahorrarse disgustos. 


grabar el contenido de un di- 
rectorio y no los subdirectorios 
de éste. Además, no actualiza 
las copias de seguridad. Cada 
vez que se utilice grabará inte- 
gramente el contenido del di- 
rectorio, no solamente los cam- 
bios que hayamos realizado. 
Con la versión 3.0 del DOS, 
los programadores incluyeron 
el comando Backup, que supe- 
ra las limitaciones del Copy. Al 
realizar la copia de seguridad 
de un directorio, graba también 
los subdirectorios que de él de- 
penden y actualiza las copias 
de seguridad. Para recuperar la 
información del Backup, las 
versiones del DOS incluyen el 
comando Restore (restaurar). 
Un consejo muy útil para evitar 
problemas: jamás intente eje- 
cutar la recuperación o Backup 



E l disco duro es un 
lugar seguro donde 
guardar nuestros 
trabajos y docu- 
mentos; pero sólo aparente- 
mente. En muchas ocasiones, 
un eiror humano o del ordena- 
dor puede dar al traste con la 
labor de muchas semanas. Só- 
lo los z\ ispados que hayan he- 
cho copias de segundad po- 
drán seguir trabajando como si 
tal cosa Esto no quiete decn 
que ha> a que hacer copias de 
segundad de todo lo que guai- 
damos en el disco duio. sólo 
de los ficheros. Se supone que 
las aplicaciones, como DOS y 
Windows, son una copia del 
original, y que el programa 
bueno permanece en la estan- 
tería dentro de su caja tal co- 
mo lo c ompramos en su día. 


Para hacer una copia de segu- 
ndad podemos recurrir a vanos 
sistemas El que tenemos más 
a mano es el que nos ofrece 
nuestro propio sistema operati- 
vo con el comando Copy (co- 
piar). El problema de este co- 
mando es que sólo es capaz de 


C opy 
no 

actualiza las 
copias de 
seguridad 







Tres tipos de seguro 

Existen tres tipos de copias de seguridad y todos los 
programas analizados, antes de efectuar cualquier 
acción, preguntan que modalidad prefiere- 
La copia de seguridad “completa" graba todos los 
archivos seleccionados antes de iniciar el backup. 
Una copia de seguridad “progresiva" (también 
conocida como “incrementar) copia solamente los 
archivos que hayan cambiado desde la última copia 
de seguridad progresiva Conserva varias versiones 
de un mismo archivo 

La copia de seguridad “diferencial” salvaguarda 
únicamente los archivos que hayan cambiado 
desde la última copia de segundad completa. 
Conserva la última versión de un archivo. 


Backup Schedule 


Setup File 


Day oí Week 


Time of Day 


17 32 


ÜK 


Add 


' 
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■j 0 Ejnable 
Backup 


La función Scheduler de 
Central Point Backup 
permite programar el 
sistema para efectuar 
copias de seguridad a la 
hora elegida por el 
usuario (arriba). 
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Archivo Catálogo Ayuda 


Copiar 


El 


ü j;ai 


H=] 

RU 

Restaurar 


Configurar 



Abandonar 


Archivo de especificaciones: 


DEFAULT.SET - (Sin descripción) 

*J 


iniciar copia 


Copiar de: 


Q C: Algunos 


[?=l D 


El F 


El 


Seleccionar archivos... 


X¡po de copia: 


Completa 


Copiar en: 


B: 1.44 Mb 3,5 



ma de Backup para Windows. 
Si es así, tanto Microsoft Anti- 
virus, como Copia de Seguri- 
dad y Restablecer serán añadi- 
dos a Windows. 

Como parte del proceso de co- 
pia de seguridad, este progra- 
ma crea un catálogo de copias 
con información sobre los fi- 
cheros que se van a salvaguar- 
dar. Cada archivo que compo- 
ne el catálogo tendrá un nom- 
bre único, muy fácil de recono- 
cer por los caracteres del nom- 
bre del archivo y su extensión. 
Copia de Seguridad usa archi- 
vos de especificaciones que 
permiten configurar el progra- 
ma a medida, aunque éste trae 
de fábrica una configuración 
predeterminada en el archivo de 


SI 
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Caiálogo de copias: 


UPS CC30928A.FUL 28/09/93 18:16 


1 ai chivos (2.204.429 bytes) sel* 
1 archivo de catálogo (1.984 byl 
1 1.44 Mb 3,5" dixquetes estima 
0 min 53 seg. tiempo estimado d; 


Restaurar ¿e: 


Unidad A: 5.25" ± 


Restaurar archivos: 




mientras estén activados los co- 
mandos Assign, Substitute o 
Join. Esto podría dañar la es- 
tructura de directorios del dis- 
co y paite de los datos podrían 
perderse. 

En el mercado han ido apare- 
ciendo, poco a poco, programas 
dedicados exclusivamente a 
realizar copias de seguridad, 
que ofrecen más prestaciones 
que el tradicional Backup del 
DOS. Esto ha hecho que Mi- 
crosoft en la versión 6 del pro- 


Las funciones Copiar 
y Restaurar que 
incluye el MS-DOS 
permiten la ejecución 
del proceso de 
backup y la posterior 
recuperación de 
los datos almacenados. 



^ 'e r - • - I- 



Restaurar fin: 

| Ubicaciones originales Ij* 1 

Restaurar los archivos 
seleccionados en las unidades 
y directorios donde se 
encontraban originalmente 
cuando se copiaron. 


0 K«vos Ui bytesj croados para reitaurar 


grama MS-DOS 6 haya mejo- 
rado este comando, incluyendo 
un auténtico programa dedica- 
do a la realización de copias de 


seguridad y a su recuperación, 
el Copia de Seguridad para 
DOS y Windows. Aún así 
MS-DOS 6 conserva el tradi- 
cional Restore para recuperar 
los datos salvaguardados con 
versiones anteriores. 

Durante la instalación de MS- 
DOS 6, el programa le pregun- 
tará si desea montar el progra- 


especificación DEFAULT.SET. 
En caso de que esta configura- 
ción por defecto no coincidiera 
con las características de su or- 
denador y no se decidiera a mo- 
dificarla, la opción Autoconfig 
la ajustaría automáticamente. 
Cuando el usuario realiza por 
primera vez una una copia de 
seguridad de los archivos, el 
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TOMA DE CONTACTO 


B ackup Norton y el 

programa de MS-DOS, 
antes de arrancar, realizan 
un test de configuración 



programa ejecuta una prueba 
de compatibilidad para aju;> 
tar la configuración del or- 
denador 

Si tiene el sistema 
operativo Win- 
dows o el 
controlador 
EMM386, el 
DOS puede ad- 
vertir de que el ta- 
maño del buffet DMA 
es demasiado pequeño. 

Para aumentar el tamaño del 
buffer , consulte el manual del 
DOS y agregue el parámetro 
/D=xx en el comando DEVI- 
CE=C:\DOS\EMM386 y 
DMABuffersize=xx en la sec- 
ción [386Enh] del archivo 
SYSTEM.INI. 

Con Copia de Seguridad, el 
usuario puede selecciona! los 
ficheros que desea salvar. De 
esta forma sólo se hace una co- 
pia de seguridad de la informa- 
ción vital, lo que ahorra tiem- 
po y espacio en los disqueros. 
Para comprobar que el pnx:eso 
de Backup ha sido correen >, se 
puede comparar el contenido 
del fichero ongrnal con los da- 
tos de la copia de segundad 
Backup Noiton 3 0 para Win- 
dows guarda un gran parecido 
con Copia de Segundad de 
MS-DOS ó El origen de esta 
semejanza es que ambos han 


sido desarrollados por la em- 
presa Symantec. 

Como ocurre con el pro- 
grama del MS-DOS 6, 
el Backup Norton 
necesita efectuar 
un test de con- 
figuración 
para arrancar 
en condiciones; 
el usuario puede 
configurarlo a medi- 
da, escogiendo entre 
ventanas de diálogo básicas, 
avanzadas o automáticas. 

Una nueva similitud con el pro- 
grama de MS-DOS 6 aparece 
en el archivo setup (DE- 
FAULT SET) y en el recono- 
cimiento de los datos a través 
del nombre aportado al catálo- 
go del Backup. 

Labor de rastreo 

No i »bstante, esta versión de 
Backup Norton dispone de op- 
ciones avanzadas muy intere- 
santes. Por ejemplo, en caso de 
que la copia de seguridad se 
grabe sobre un disquete con 
pistas dañadas, el programa lo- 
caliza los errores y los solventa. 
También detecta si se ha co- 
metido algún fallo al configu- 
rar el pi ograma. Con la opción 
Comprimir Datos se puede de- 
cidir el nivel de compresión de 
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Copiar 

Comparar 

Recteurar 

Configurar 

Abandona. | 


Catálogo de copias: 
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Restaurar de: 
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Restaurar archivos: 



Restaurar en: 

Ubicaciones originales 

Restaurar los archivos 
seleccionados en las unir 
y directorios donde se 
encontraban oríginalment 
cuando se copiaron. 


0 archivos (0 bytes] selec 



Copia de Seguridad 
para DOS usa archivos 
de especificaciones que 
permiten configurar el 
programa a medida, 
aunque éste trae de 
fábrica una 
configuración 
predeterminada en el 
archivo DEFAULT.SET. 

(izquierda). 


COPIA DE SEGURIDAD 


Fabricante: 

MICROSOFT CORP. 

Distribuidor: 

VARIOS 

Precio recomendado: 

SE INCLUYE EN MS-DOS 6 
PRECIO DEL SISTEMA 
OPERATIVO 
8.900 Pts + IVA 
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BACKUP NORTON 3.0 


Fabricante: 

SYMANTEC 

Distribuidor: 

COMPUTER 2000 

C/ Constitución,! 
08960 Barcelona 
Telf. (93) 499 91 1 1 

Precio recomendado: 

NO DISPONIBLE 


la copia de seguridad, lo que 
ahorra espacio y disquetes. 
Aunque Microsoft Copia de 
Seguridad cumple su función y 
ofrece soluciones sencillas para 
pequeños problemas, palidece 
ante las características de Nor- 
ton Backup 3.0 y, especial- 
mente, de Central Point Bac- 
kup 7.2, ambos para Windows. 

Seguro y eficaz 


Más vale prevenir 

Existen algunos pequeños trucos para prevenir 
posibles errores y que los datos se borren 
accidentalmente. Aquí tiene algunos de ellos. 

Por ejemplo , ¿ha probado alguna vez los atributos 
de archivo? Con el comando ATTRIBUTE puede 
controlar los atributos de un fichero para que éste 
sólo permita su lectura (y no la grabación). Por 
ejemplo: ATTRIB +R <fichero> 

El comando MIRROR puede usarlo para almacenar 
información en un fichero acerca de un disquete o 
un disco duro. Además , puede usar este comando 
para grabar información en la tabla de partición, 
acerca del modo en que su disco duro está 
configurado. 

A partir de la versión 5, el DOS realiza formatos 
recuperables (con el comando UNFORMAT), 
aparte de recuperar ficheros borrados con el 
comando UNDELETE. 

No hay que olvidar tampoco el comando XCOPY 
(para copiar ficheros y subdirectorios) ni el 
comando REPLACE (basando la copia en el hecho 
de si existe o no un fichero). 

Con todo esto ya está preparado por lo que pueda 
pasar . 


nados para restaurar 


E l ‘soft’ 
de CP 
controla 
cualquier 
soporte 


Estos programas, al tiempo que 
disponen de las mismas opcio- 
nes que el primero, manejan 
con igual eficacia los disquetes, 
unidades de cinta (o streamers) 
y los discos duros removibles, 
cosa que no sucede con Copia 
de Seguridad. La lista de mar- 
cas de unidades de cinta que 
soporta es enorme e incluye a 
los principales fabricantes de 
este tipo de soporte. 

En Central Point Backup para 


Windows 7.2, el usuario selec- 
ciona los ficheros que desea 
salvaguardar de forma sencilla, 
navegando por el árbol de di- 
rectorios. Esta tarea se puede 
hacer de forma manual o con el 
programa Scheduler, un módu- 
lo que funciona en background 
(en segundo plano), y que per- 
mite programar el sistema para 
que se haga una copia de segu- 
ridad a una hora determinada 
sin la participación ac- 
tiva del usuario. 

Pero aún hay más. Este 
programa, que corrige 
algunos errores que 
pueden presentar los 
disquetes, dispone de 
nuevos tipos de copias 
de seguridad, incluyen- 
do una opción para ras- 
trear los ficheros bac- 
kup en busca de cual- 
quiera de los temidos 
virus informáticos. 
Además, los niveles de 
compresión para los fi- 
cheros utilizan algorit- 
mos tan conocidos pa- 
ra los usuarios avanza- 
dos como los de los 



CP BACKUP 
PARA WINDOWS 7.2 

Fabricante: 

CENTRAL POINT 
SOFTWARE 

Distribuidor: 

COMPUTER 2000 

C/ Constitución, 1 
28030 Madrid 
Telf. (93) 499 91 1 1 

Precio recomendado: 

1 8.400 Pts. + IVA 


programas PKZIP, ARC o 
LHA. 

Central Point Backup para 
Windows añade un anexo para 
corrección de problemas con 
QEMM, drivers de tarjetas de 
vídeo y controladoras SCSI. 
Además trabaja bajo entorno 
Windows y realiza copias de 
seguridad a una velocidad de 
7 Mb por minuto. 

Lo única pega que se le puede 
poner a este programa es que, 
por el momento, sólo se puede 
encontrar en inglés, ¿o 

Carlos Mesa 
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Para chicos y grandes 


Potencia condensada 






Soft, los discos de 5,25 y 3,5 pulgadas pueden guardarse juntos en 
un mismo recipiente. Sus prácticas almohadillas antideslizantes 
impiden que se desplacen por la mesa de trabajo. Cada modelo 
permite almacenar más de 80 disquetes y la cerradura pone 
nuestros datos a salvo de los curiosos. 

Precio: 7 .890 pesetas + IVA. 


■ I Omnibook 
486, de 
Hewlett- 
Packard, esconde 
un microprocesador 
Intel 486 y una 
unidad de disco 
duro PCMCIA o un 
almacenamiento 
de gran capacidad 
basado en la tarjeta 
de disco flash. 
Además, ofrece más 


autonomía que 
cualquier modelo 
de su gama: cinco 
horas con disco duro 
y nueve con tarjeta 
flash. Incorpora 
Windows, el 
procesador de 
textos Microsoft 
Word y el programa 
Microsoft Excel. 
Precio: 330.000 
(IVA no incluido). 




Joystick de altos vuelos 


E s el complemento 
perfecto para los 
simuladores de 
vuelo. Con él, los usuarios 
se convierten en 
verdaderos ases del 
espacio Analog Pro, de 


Logitech, con su cómodo 
diseño integrado del 
mando, permite 
despegar y aterrizai sin 
necesidad de pulsar el 
teclado del ordenador 
Precio. 5.900 + IVA. 


Sin parangón 


L a compañía Mustek ha lanzado ei 
escáner a color Parangón 1200, que 
ofrece una resolución de 2.400 puntos 
por pulgada y se distribuye con un software 
de reconocimiento de caracteres (OCR), el 
tratamiento de imágenes Picture Publisher y el 
programa de traducción automática 
Dos Amigos 4.0 XL. 

Precio: 249.000 + IVA. 






Contigo en la distancia 



El mejor de la familia 


C on el módem Pocket de 
Kortex no sólo puede 
comunicarse con un BBS o 
acudir a los centros servidores de la red 
Ibertex. Sus prestaciones van más allá , ya 
que le permite mandar fax a través de su 
ordenador personal. Se alimenta 
directamente de la línea telefónica o por 
batería , con una autonomía de diez 
horas en modo espera. Su pequeño 
tamaño le permite adaptarse a cualquier 
escritorio y se entrega con los programas 
Kx Com Fax y Kx Com Int tanto para DOS 
como para entorno Windows. 

Precio no disponible . 


Diseño o lo grande 



L os 

técnicos 
de Logic 
3 han creado un 
ratón algo más 
grande que los 

tradicionales para que se adapte mejor a 
la palma de la mano. El SpeedMouse, 
distribuido por Dro Soft , tiene tres botones 
con microinterruptores y se vende con un 
disquete de 3,5 que contiene tres 
programas: un driver , un software de 
testeo y una utilidad para determinar la 
velocidad de su movimiento por la 
pantalla del ordenador. 

Precio: 3.990 pesetas (IVA incluido). 




G racias al Terminal de Radio de Radiocom, los trabajadores 
que tienen que recoger productos del almacén ya no 
regresarán con la carretilla vacía si, por ejemplo, no 

encuentran el producto que buscaban. Este 
pequeño ordenador permite la comunicación, 
vía radio, con la computadora central de 
la empresa. El trabajador, a través de 
la pequeña pantalla del aparato 
recibe las instrucciones 
pertinentes. 

Precio: 250.000 
pesetas + 

IVA 


40 novelas en el bolsillo 


P arece una tarjeta de crédito, pero en 

realidad es un diminuto disco duro de Intel capaz de albergar 
más de 20.000 páginas de texto no 
comprimido (40 novelas de tamaño medio). Tiene 
40 Mb y está elaborado a partir de una nueva 
tecnología denominada Flash. Fácilmente 
borrable y reprogramable, su pequeño tamaño 
lo hace ideal para los equipos portátiles. Intel 
también ha desarrollado otro disco duro similar 
de 16 Mb. Ambos utilizan la norma PCMCIA. 

Precio no disponible. 


Juegos con marcha 



S i es aficionado a los 
vldeojuegos está de 
enhorabuena. Logitech 
ha lanzado una tarjeta de sonido 
estéreo diseñada especialmente 
para usted, la SoundMan Games. 



Este dispositivo, compatible con 
SoundBlaster, SoundBlaster Pro y 
Ad Lib, puede ser utilizado con 
todos los programas de 
entretenimiento creados para los 
PC. La tarjeta de sonido se 
comercializa con un programa 
de utilidades para DOS y otro 
para Windows - que permite el 
reglaje del volumen mediante el 
teclado-, un paquete con varios 
juegos y el programa MCS 
MusicRack, que permite la 
grabación y audición de ficheros 
MIDI y Wave. 

Precio: 21.900 pesetas + IVA. 
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EN ACCION 


INFOGRAFIA 


Las posibilidades que 
ofrece actualmente la 
informática han incidido 
también en el mundo de 
la imagen. La creación y 
el diseño gráfico 
conseguido mediante un 
ordenador, tanto en dos 
como en tres 
dimensiones, e incluso su 
animación, es lo que se 
denomina infografía. Se 
trata de una técnica que 
se ha convertido en una 
práctica herramienta y 
que sólo tiene sus límites 
en la imaginación del 
usuario. 



VIDAS CON CHISPA 



N o hay que buscar 
mucho para topar- 
se con los resulta- 
dos prácticos de un 
proceso infográfico. Numero- 
sos anuncios publicitarios de te- 
levisión y películas ponen ante 
nuestros ojos tales efectos. Pe- 
ro, además, la técnica infográ- 
fica tiene numerosas aplicacio- 
nes en el campo de la ingenie- 
ría, la investigación científica o 
el arte. 

Estas imágenes pueden ser con- 
feccionadas en dos o incluso en 
tres dimensiones. Los objetos 
tratados en dos dimensiones, 


así como su posterior edición, 
se realizan mediante programas 
más o menos complejos de di- 
bujo. Se suele partir de un ori- 
ginal que será tratado con un 
escáner, proceso que traduce 
los datos de la imagen a un for- 
mato que pueda entender el or- 
denador. Tanto si se trabaja en 
dos como en tres dimensiones 
es necesario contar con un 
hardware y un software deter- 
minados. Aparte de los com- 
plejos equipos profesionales, 
dentro del entorno doméstico y 
semiprofesional, los ordenado- 
res disponibles están basados 
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clave, a consecuencia del ele- 
vado número de complejos cál- 
culos que se deben realizar. 

La elaboración de imágenes in- 
formatizadas en tres dimensio- 
nes se basa en la proyección de 
un objeto mdimensional sobre 
un plano para que pueda ser vi- 
sualizado en la pantalla sin que 
pierda la sensación de volu- 
men. Para que se produzca el 
proceso se utilizan diferentes 
técnicas. Quizá la que mejores 
resultados ofrece es la Raytra- 
cing, que consiste en lanzar ra- 
yos al espacio desde el punto 
donde se encuentra el observa- 
dor. Estos rayos, que en reali- 
dad no son más que ecuaciones 



en dos tipos de procesadores: 
16 y 32 bits. Los microproce- 
sadores utilizados no tienen que 
ser muy potentes (basta un PC 
386 a 33 Mhz o un Macintosh 
LC-3), aunque requieren una 
gran capacidad gráfica (míni- 
mo 256 colores) y, por supues- 
to, un monitor en color. En 
cuanto al software, los compa- 
tibles PC disponen de un nu- 
meroso parque de programas, 
entre los que destacan Pho- 
toStyler, Photoshop Photofi- 
nish, y el novedoso Picture Pu- 
blisher. Macintosh, cuenta con 
programas muy evolucionados. 


En el caso del tratamiento de 
imágenes en tres dimensiones 
las exigencias, tanto en lo refe- 
rente a los equipos como a las 
herramientas, distan bastante de 
lo anteriormente expuesto. Son 
necesarios ordenadores de ga- 
ma alta y la velocidad de pro- 
ceso se convierte en un factor 


L a infografía tiene 

muchas aplicaciones 
que van desde la 
investigación hasta el arte 


Existe una gran 
variedad de programas 
de Raytracing para los 
ordenadores IBM PC 
que permiten la 
generación de paisajes 
y objetos en tres 
dimensiones. Muchos 
de ellos son utilizados 
en la elaboración de 
efectos especiales para 
películas o cortos de 
animación . 






La técnica que se 
utiliza para generar 
estas imágenes 
consiste en elaborar 
objetos con vectores, lo 
que permite cambiarlos 
de escala sin perder 
calidad. Más tarde otro 
programa se encarga de 
controlar los diferentes 
focos de luz y texturas. 
El único problema de 
este proceso es que 
requiere mucho tiempo 
para realizarse. 


La animación se realiza 
por complicadas 
ecuaciones y fórmulas 
matemáticas, por lo que 
no todos los 
ordenadores pueden 
llevarla a cabo. Son 
necesarios equipos de 
gama alta. 



cámaras, los focos puntuales de 
luz, la iluminación ambien- 
tal y la atmófera (nie- 
blas, humo). Las 
cámaras cons- 
tituyen un 
elemento 
importantí- 
simo, so- 
bre todo 
cuando se 
dota a las 
imágenes de 
animación, que 
no son más que 
fórmulas matemáticas. 


Vida artificial 


La evolución de la tecnología 
informática ha planteado la po- 
lémica de si se pueden consi- 
derar seres vivos aquellos autó- 
matas que son parte de nuestra 
realidad gracias a programas 
especiales de simulación. 

La primera conferencia mun- 
dial sobre Vida Artificial se 


matemáticas, chocarán con to- 
do lo que encuentren a su paso 
Cuando se produce una coli- 
sión con un cuerpo, se originan 
reflexiones y refracciones de la 
luz. cuya intensidad dependerá 
de la incidencia del ángulo, la 
luz ambiental > puntual o el ti- 
po de superficie del objeto 
Cuantos más datos se registren, 
mavoi será la fidelidad de la re- 
piesentación de las imágenes 
Este proceso es bastante más 
lento que otros como Ghou- 
roud, Phong o Wire. pero la ca- 
lidad es mu> superior Los ele- 
mentos que componen ese es- 
pacio vntual son los objetos, las 






produjo en 1989 y fue definida 
como “un encuentro interdisci- 
plinario sobre síntesis y simu- 
lación de sistemas vivientes”. 
“De aquel encuentro, como de 
otros sucesivos, no ha surgido 
nada que se parezca a un ser vi- 
vo -afirma Xavier Berenguer, 
doctor ingeniero industrial y es- 
pecialista en el te- 
ma- por lo que 


L a mejor 
técnica 
para 
elaborar 
imágenes 
en 3I> es 
Raytracing 



Los cromosomas que 
rigen la información 
genética de cada 
individuo son las 
rutinas del programa . 
Ofrecen al usuario 
la posibilidad de 
introducir, de forma 
interactiva, nuevas 
aptitudes en el 
comportamiento 
de los Mbitis. 


de la mente humana, la Vida 
Artificial hace lo propio con el 
conjunto de circunstancias que 
posibilitan que un ser exista. 
Independientemente de los 
complejos videojuegos, hay so- 
fisticados programas de simu- 
lación de vida. Gracias a ellos 
existen los Mbitis, habitantes 
de Mbitiworld, que es como se 
llama el universo electrónico 



las noticias aparecidas al res- 
pecto no dejan de ser una exa- 
geración comercial que, de al- 
guna forma, desatan la imagi- 
nación y alumbran ideas tan 
atractiyas como inquietantes.” 
Si la Ingeniería Genética se de- 
dica a descifrar y manipular el 
código de la vida; y la Inteli- 
gencia Artificial a la simulación 


ACCION 



Verdadero o falso 

Xavier Berenguer doctor ingeniero industria' osuno 
de los contados científicos que se dedican en 
nuestro pais a investigar ¡a Vida Artificial, un 
concepto que quiere dejar claro a nuestros 
lectores 

Es falso que las criaturas aue habitan un ecosistema 
artificial piensen por sí mismas Esa cualidad sigue 
siendo hoy por hoy exclusivamente humana 

Es cierto que determinados videojuegos , como 
SimCity, están basados en investigaciones 
científicas sobre el comportamiento en laboratorio 
de seres informáticos. 

Es falso que se trate 
de programas 
capaces de 
autoprogramarse. 
Hasta el momento 
sólo consiguen auto- 
optimizarse 

Es cierto que esta 
clase de programas 
se utilizan en el 
estudio y análisis de 
algunos tipos de 
enfermedad y en 
predicciones 
meteorológicas. 




que ocupan. Todo surgió cuan- 
do unos estudiantes programa- 
ron un ecosistema donde intro- 
dujeron formas vivientes, capa- 
ces de reaccionar ante las con- 
diciones del medio que habitan. 

Extrañas criaturas 

En los años 60, los seres infor- 
máticos de los primeros pro- 
gramas capaces de emular vida 
artificial eran pixels que corrí- 
an, saltaban y se tocaban en el 
monitor de un ordenador. En la 


actualidad, la sofisti- 
cación de los equipos 
ha posibilitado que 
esas criaturas adop- 
ten la forma que el 
programador quiera 
darles. Los universos 
que habitan están ba- 
sados en el ciclo de 
la evolución; es de- 
cir, los organismos 
más aptos sobrevi- 
ven, se reproducen y 
llegan a sufrir altera- 
ciones morfológicas. 
El fenómeno no pue- 
de considerarse vida, 
sino comportamien- 
tos que obedecen a 
unos códigos precon- 
cebidos y susceptibles de sufrir 
cambios ante situaciones que, 
por impredecibles que puedan 
ser, están lejos del procesa- 
miento que hace de la informa- 
ción el cerebro humano antes 
de tomar una decisión. El día 
que esto se produzca, el hom- 
bre tendrá que convivir con la 
máquina como si de un habi- 
tante más del planeta se tratase, 
porque habrá creado vida. ¿ 

CARLOS DORAL 

Alonso de Viana-Cardenas 




VIAJA A SEVILLA 
A LA VELOCIDAD DE ZOOL 


N uestro amigo 
Zool, la hormiga 
más famosa y más 
rápida de la 
enésima 

Dimensión, te invita 
a un fin de 
semana 
inolvidable en 
Sevilla, viajando en 
el AVE y con todos 
los gastos pagados. 

P ara conseguirlo sólo 

tienes que averiguar, con 
las pistas que te damos, el 
tiempo que tarda ZOOL en 
recorrer todo este número de 
SUPER PC. 



Z OOL se mueve a 
una velocidad de 
una micronésima de 
segundo por 
milímetro cuadrado, 
pero en las páginas 
pares aumenta su 
velocidad en un 5%, 
en las páginas 
múltiplos de 3 la 
aumenta un 20%, y en 
las múltiplos de 5 la 
disminuye en un 
10%. Hay que tener 
en cuenta otro dato: 
cada vez que se 
encuentra con una 
moneda, se detiene 
deslumbrado por su 
brillo. 



Recorta y envía este cupón antes del 
10 de Enero a Ediciones Mensuales, 
Revista Súper PC, c / Q'Donnell n g 
13, 28009 Madrid, indicando en una 
esquina del sobre “Concurso ZOOL . 


NOMBRE 
APELLIDOS.. 

DIRECCIÓN.. 

POBLACION. 

PROVINCIA- 

TELEFONO 

MODELO DE ORDENADOR Y SISTEMA OPERATIVO 
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Disco D uro '* 



■ Cómo, se identifica. El disco duro es un elemento característico del or- 
denador. En muchos modelos (como el de la foto central que ilustra este 
desplegable) puede encontrarse escondido y en una posición poco acce- 
sible. Para seguirle la pista hay qué Jijarse en los cables que le unen a la 
fuente de alimentación y a la tarjeta controladora. 

■ Cómo se maneja. Si no queremos perder los datos que se encuentran 
en el disco duro antes de manipularlo, debemos ejecutar desde el DOS el co- 
mando Park que retirará las cabezas de lectura a 

Una posición segura hasta que volvamos a en- 
cender el aparato. Al igual que 
las unidades de disco 
flexible, el disco duro 
está conectado al or- 
denador mediante 
una conexión de datos 
y otra de alimentación. En 
caso dé instalar un segun- 
do disco duro, bastaría 
con utilizar la otra conexión 
que debe estar en el mismo 
cable de datos. Además, nece- 
sitamos una clavija de cables de 
alimentación que se encuentre libre 
(y que sea idéntica a la del otro disco), e 
indicar al ordenador la existencia de está 
nueva unidad mediante el programa de Setup 
que proporciona el fabricante al comprar e! ordena- 
dor (consultar el manual).' ' ' ' 


Fuente de alimentación 


■ Cómo se identifica. La fuente de alimentación suele ser un bloque aco- 
plado d la parte posterior del ordenador; con un pequeño ventilador que im- 
pide su recalentamiento y varios adhesivos con mensajes de precaución. 

■ Cómo se maneja. No debe abrirse nunca, salvo si tenemos un buen nivel 
de conocimientos de electrónica. En el caso de que 
se produzca algún tipo de fallo, o si tenemos la sospe - 
cha de que no funciona de forma conecta, lo más pru- 
dente es acudir al servicio técnico. En caso de que 
queramos cambiarla, basta con sacarla de so posición 
retirando los tomillos que la sujetan a la carcarsa. des- 
conectando todo su cableado, y colocando la nueva 
en su lugar. Si hemos anotado la posición exacta de 
todos los cabées retirados y la nueva fuente es del mis- 
mo modelo, podremos hacer el cambio por nuestros 
medios, aunque siempre es recomendable el aseso- 
ramiento de un taller especializado. 












Placa Base v 

■ Cómo se identifica. A simple 
vista, se caracteriza tanto por su 
mayor tamaño como por ser el so- 
porte donde van insertadas las de- 
más tarjetas de nuestro ordenador. 

■ Cómo se maneja. 

• Ranuras dé Expansión: la placa 
base debe tener una serie de slóts, 

pinzas que gdanldanuna ***»«, fslcqmede d res . 

nillos y remaches en forma de pasador. 


Cableado 

■ «mase ¡denMc ' 

Xr^^T^Ss SSi en 

conlrar varios cades de e«medac^^ idonod^Koj^ ^ 

dones», essepoddn^^^^^^^^^fcaaa 

■^SSS 

¿mos a/gún e/emento que tenga cables conectados es impor 
tante anotar de qué cables se trata y en que posición se en 
cuentan, de modo qúe más tarde, podamos colocarlos co- 
rrectamente (debemos recordar también que 
r\o es lo mismo insertar una co- 
nexión al derecho o al re- 
vés) Esta sencilla prác- 
tica nos evitará muchos 
oroblémas 
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Los ordenadores personales han 
entrado e’n nuestra vida. Hablamos 
d© ©ttos con nSrh \/ m 


i realmente cree que 
ha perdido el respe- 
to a su ordenador, 
hágase* la siguiente 
pregunta: ¿sería capaz de 
abrirlo y manipular sus com- 
}x>nentes? Conteste con sin- 
ceridad y, en el caso de que 
la'respuesta sea negativa, 
aquí le enseñamos todo lo 
que necesita saber para zam- 
bullirse en su interior sin nin- 
gún problema. 

Aunque nos cueste recono- 
cerlo, nuestro PC seguirá 
. siendo el amo mientras sea- 
(c mosaíncapáces dé violar su 
última parcela de intimidad. 
De modo cjue solo nos queda 
una alternad* a: abrir por las 
buenas su carcasa y profanar 
Pero, además 
de demostrar nuestra supe- 
rioridad sobre la máquina, 
que no es poco, con qué ob- 
jeth o * amos a abrir nuestro 
P( . ¿Cuál será el móvil de 
este acto de barbarie? 
v En realidad, no necesitamos' 


reparo en 


un propósito concreto, aun 
que de ser necesario tampocí 
resultaría difícil buscarnos 
una excusa convincente. Poi 
ejemplo, esta: “aprender al- 
go más de informática y ad- 
quirir la éxperiencia necesa- 
ria para instalar o cambial 
alguna tarjeta en el futuro”. 
No tema, el riesgo de meter 
la pata es mínimo. Si sabe- 
mos exactamente qué es lo 
que estamos tocando y qué 
podemos hacer con ello, el 
peligro que corremos es si- 
milar a cuando colectamos 
un joystick o un ratón en la 
parte posterior del aparato. 
Simplemente con conocer la 
fondón de cada tarjeta, ha- 
bremos superado el 50 por 
ciento del escollo. Lo más im- 
portante es aprender a iden- 
tificar los componentes del 
PC y tener en cuenta las pre- 
cauciones necesarias para 
evitar sucesos desagradables. 
A la hora de abrir el ordena- 
dor necesitamos mu> poca 
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cosa: varios destornilladores 
pequeños, una linterna, una 
mesa con súfidente espado li- 
bre y algún recipiénte para 
evitar que se nos pierdán to- 
dos los tornillos que vayamos 
quitando. 

ITÚafvez que nos hemos he- 
" cho con el material y el esce- 
nario necesario, jimenza la 
aventura. El primer paso es 
los tornillos de la car- 
(que para nuestro fásti- 
serán de estrella en^l 90 
por dentó de los casos). En 
este punto debemos tener la 
precaución de observar si 
hay algún tipo de sello o pre- 
cinto del fabricante o distri- 
uidor, ya que en ése caso 
os estaremos exponiendo a 
ular la garantía. No es 
rmal que la carcasa del 
enador esté precintada 
que abrirlo para quitar 
ner una tarjeta es algo 
qot empieza a ser común en 
nuestros días- pero, si nos 
os con ese pro- 
sería conveniente 
al establecimiento 
donde compramos el apara- 
to antes de continuar. 

Onaí fe» retirada la carcasa, 
en d interior podremos re- 
conocer gilmente los ele- 
figuran en nues- 
icadelos 

componentes del PC. Pero, 


¡cuidado! Antes de zambullir- 
nos en la aventura de quitar 
una tarjeta, debemos tener en 
cuenta algunas precaudones 
básicas: 

■ No se debe curvar o forzar 
lateralmente una tarjeta, ya 
qüe esto podría hacer saltar 
una soldadura o partir alguna 


O Puede poner los dedazos en- 
cinta, pero siempre es mejor 
acostumbrarse desde el prin- 
cipio a sostener las tarjetas 
por los bordes, como hacemos 
con un disco CD. 

■ Nunca se debe manipular 
una tarjeta junto a objetos 
que puedan estar cargados 
con electriddad estática. 

■ ¡No se puede retirar o insta- 

lar jamás un tarjeta con el or- 
denador encendido! Es más 
que recomendable desconec- 
tar el aparato de la red antes 
de manipularlo. y 

En resumen, las tarjetas son 
un material delicado que, al 
igual que cualquier otro dis- 
positivo electrónico, se pueden 
romper si no se observan unas 
mínimas precauciones cuando 
se manipulan. Sin embargo, 
esto no quiere decir que sea 
cierto el mito de sil extraña- 
da fragilidad, ni mucho menos 
que esté justificado el reparo 
que tiene algunos a manejar- 
las con naturalidad. 


■ 


f 





Chapas de Protección 



■ Cómo se identifican. En lo parte poste- 
rior de nuestro PC existen uno serie de ober- 
turas al exterior. Algunos tienen varias co- 
nexiones y puertos donde tendremos inser- 
tados los cables de la impresora , el moni- 
tor , la alimentación , el ratón, etcétera. Otras 
se encuentran cubiertas por una chapa 
protectora que impide la entrada de polvo 
y suciedad 

■ Cómo se manejan. Siempre que vaya- 
mos a añadir una tarjeta a nuestro PC, in- 
sertándola en una ranura de expansión li- 
bre, tendremos que quitarla chapa que cu- 
bre su jafldb a la parfe posterior del orde- 
nador Una vez retirada esta placa, que ge- 
neralmente está sujeta al aparato por un so- 
lo tomillo, podremos colocar la nueva tar- 
jeta, haciéndola coincidir con la abertura 
exterior correspondiente y sujetándola con 
el tomillo de la misma forma que estaba an- 
clada la chapa original. Si lo que deseamos 
es quitar una tarjeta, el procedimiénto será 
el inverso. 


Unidad de Disco Floppy 

■ Cómo se identifica. Normalmente po- 
dremos encontrar en el ordenador dos ti- 
pos de unidades de disco, de 3 1/2 y de 
5 1/4 pulgadas, aunque esta última tiende 
a desaparecer y no suele venir incluida en 
los últimos modelos. Al ser mucho más pe- 
queñas, algunas unidades de 3 1/2 llevan 
uh marco exterior que les permite encajar 
en una abertura de 5 1/4 
M Cómo se maneja. Al igual que el disco 
duro, cada unidad floppy tiene úna cone- 
xión al cable de datos y otra a los ca- 
bles de alimentación. El cable de 
datos debe llevar conexiones 
suficientes para, lal menos, dos 
unidades floppy (independiente- 
mente del tipo que sean), por lo 
que podremos instalar un segundo 
disco siempre que queramos. Para 
que funcione será preciso hacer las 
modificaciones oportunas en el progra- 
ma de Setup del ordenador, consultando 
las indicaciones que figuran en el manual. 
No debemos olvidarnos de utilizar una cla- 
vija de dables de alimentación, similar a la 
de la foto, que se encuentre libre. 



Tarjeta de sonido 

■ Cómo se identifica. Es fácil de identificar ya que, 
además de su considerable tamaño, general- 
mente incluye en su parte posterior conexiones 
para altavoces o control de volumen. 

■ Cómo se maneja. Se instala en cual- 
quier slot de expansión de la placa base, 
cuidando de que su parte 
postenor quede ajustada a una 
abertura exterior. Para que fun- 
cione es preciso ejecutarlos driyers 
que proporciona el fabricante, siguien- 
do las instrucciones de su manual de uso 



Tarjeta Gráfica 


■ Cómo sq identifica. Existen numerosos modelos 
de tarjeta gráfica con notables diferencias entre sí, 
sobre todo de tamaño. Generalmente podemos 
identificarla por la conexión que tiene en su 
parte posterior para el cable del monitor. 

■ Cómo se maneja. Es uno de 
los elementos que se cambian ^ 
con más frecuencia. Para insta- 
larla basta con sacar de su ranura 
la tarjeta antigua, retirando el tornillo 
que la ajusta a la salida posterior, y colocar 
la nueva. Con algünos programas es recomen- 
dable instalar los drivers del fabricante (incluidos en 
los discos de configuración de la nueva tarjeta) 



Tarjeta Controladora 


■ Cómo se identifica. Vene conectados los cables de 
datos que enlazan con las unidades de disco, así como 
con los puertos que tenemos disponibles en la parte 
posterior del ordenador. Normalmente Incorpora 
un puerto serie y otro paralelo, dependiendo del 
modelo y el fabricante, además de otros 
puertos a los que pueda estar co- 
nectada con cables de datos 

■ Cómo fe maneja. Cuando se 
quita esta tarjeta es preciso anotar las 
posiciones de los cables que se retiran. 

Al instalar una nueva encontraremos en su 
manual correspondiente las especificacio- 
nes para colocar los cables en su lugar. No obs- 
tante, es conveniente dejarse asesorar por el es- 
tablecimiento donde compremos la nueva tarjeta 




1 .1 ? «) [> b 


F>. 

jrjRá 

f 



woman 

presenta su especial de Navidad 
y para celebrarlo, 

el número de diciembre, 

incluye ei video de 
Cindy Crawford: 

“Shapeyour body”(Moék tu cuerpo) 

Cindy Crawford comparte con las lectoras 
de WOMAN sus secretos para mantenerse, mental 
y físicamente, en plena forma. 

No se trata de una cinta típica de ‘aerobic’; son modernos 
ejercicios diseñados por la famosa ‘top model’ 
norteamericana y Radu Teodorescu, 
su entrenador personal y uno de bs más prestigbsos de 
EE. UU. Esta cinta ofrece dos esquemas compbtos de 
gimnasia, uno de 45 minutos y otro de 40, además de 
uno de gimnasia rápida que dura diez. Los dos primeros se 
centran en la flexibilidad y el tercero en la fuerza. 

Un programa divertido para todas las mujeres 
que desean hacer gimnasia en serio y tener un cuerpo 
como el de Cindy Crawford. 
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COPIAS 

DE IMPRESION 



Si está pensando en adquirir una impresora y duda entre 
los distintos modelos, no pierda de vista estas páginas. 
Aquí le contamos todo lo que necesita saber para hacer 
una compra de la que nunca se 
arrepentirá. Le ayudamos decidirse por 
el modelo que más se ajuste a sus 
necesidades. ¿Matriciales, de chorro de 
tinta o láser? ¿A color o a blanco y 
negro? Sepa de qué le hablan y 
prepárese a hacer copias de impresión 
con la mejor relación calidad-precio. 


E n los años setenta, 
en los albores de los 
ordenadores perso- 
nales, algunos so- 
ciólogos e investigadores vie- 
ron en la información compu- 
terizada el inicio de la oficina 
sin papel, aseguraban que los 
folios estaban condenados a de- 
saparecer y que el orden reina- 
ría finalmente en los centros de 


trabajo. Han pasado los años y 
sus pronósticos no se han cum- 
plido. El correo electrónico no 
ha acabado con las cuartillas, 
que siguen amontonándose en 
los escritorios Muchos bosques 
han desaparecido desde enton- 
ces sacrificados por las copias 
en papel. 

Las impresoras se han conver- 
tido en las compañeras msepa- 


\ 
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La Writer 300 es la láser 
más económica de la 
casa Apple. Cuesta 
aproximadamente 
1 18.000 pesetas 
e imprime hasta 
cuatro paginas 
por minuto con 
una resolución 
de 300 puntos 
por pulgada. 



rabies de los ordenadores y han 
evolucionado en la misma me- 
dida en que lo hacían los PC. 
Las primitivas, que a duras pe- 
nas reproducían tristes páginas 
en román, han dado paso a nue- 
vas generaciones que en pocos 
segundos representan gráficos 
y documentos a color con cali- 
dad cinco estrellas. 
Matriciales, láser o de chorro 
de tinta. Aunque la oferta de 
impresoras es variada, los usua- 
rios que adquieren por primera 
vez un ordenador personal se 
suelen resistir a invertir mucho 
dinero en la compra de este dis- 
positivo. A alguno todavía le 
cuesta desembolsar un dineral 
por un artefacto que simple- 
mente reproduce en papel sus 
documentos. 

A la hora de rascarse el fondo 
del bolsillo para la compra de 
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Los periféricos láser 
realizan trabajos de arte 
final y trabajan a gran 
velocidad. La gama 
microLaser de Texas 
Instruments, por 
ejemplo, alcanza las 
nueve páginas por 
minuto. 


una impresora, lo importante es 
tener en cuenta la utilidad que 
le vamos a dar. Tan absurdo es 
adquirir una láser para obtener 
listados de uso interno como 
agenciarse una matricial para 
trabajos de arte final. 

Una inversión asequible 

Las más baratas son precisa- 
mente éstas últimas, también 
llamadas de impacto: una serie 
de agujas martillea una cinta 
entintada. Este tipo de periféri- 
cos está especialmente indica- 
do para aquellos usuarios que 
sólo desean imprimir textos 
con el tipo de letra bitmap, 
fuentes poco versátiles ya que 
tienen su tamaño y anchura 
predefinida. También son 
muy útiles 
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Hewlett Packard 
comercializa la HP 
LaserJet 4L, que utiliza 
el lenguaje PCL 5. Tiene 
dos megas de memoria , 
ampliables a cuatro, 
e imprime con una 
resolución de 600 
puntos por pulgada . 


si se quieren realizar formula- 
rios multicopia; la fuerza del 
martilleo de las distintas agujas 
sobre la cinta de tinta basta pa- 
ra sobreimpiesionar el papel 
carbón Si lo que busca es im- 
primir fuentes escalables o grá- 
ficos, algunas matriciales pue- 
den solucionarle la papeleta, 
pero ha de tener en cuenta que 
perderá rapidez y puede que el 
resultado final le decepcione. 




Hoy las impresoras matriciales 
de 24 agujas funcionan a gran 
velocidad y con una calidad 
más que aceptable para traba- 
jos sencillos. Además, los fa- 
bricantes continúan investigan- 
do en el diseño de nuevos mo- 
delos, más inteligentes y menos 
ruidosos. Todo ello, unido al 


Directamente Windows 


Los usuarios de Microsoft Windows 3. 1 están de enho- 
rabuena. La compañía facit ha creado un dispositivo 
especialmente para ellos, la P-3045Win; con ella, impri- 
mirán hasta tres veces más rápido que con las láser 
convencionales. También podrán configurar ; instalar y 
diagnosticar el estado de su periférico a través de las 
cajas de dialogo de la pantalla de su PC, donde apa- 
recerán, por ejemplo, los mensajes de error de funcio- 
namiento, como “No hay papel”. Literalmente, entien- 
de Windows, lo 
que le permite au- 
mentar la veloci- 
dad de impresión 
y acceder directa- 
mente a las fuen- 
tes de este entorno 
sin necesidad de 
aumentar la me- 
moria de la impre- 
sora LaP-6045Win 
cuesta 120.000 pe- 
setas y funciona 
con aplicaciones 
fuera de Windows, 
ya que incluye un 
software residente 
en el PC para im- 
presoras que utili- 
cen el lenguaje 
PostScript y PCL4. 


El fuerte impacto de sus * 
24 agujas contra el • 
papel convierte a las * 
matriciales en el • 
dispositivo perfecto • 
para realizar formularios * 
multicopia. Arriba, una • 
de ellas, la NP24-80 de • 
la compañía Olympia. * 


y 
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EL MEJOR REGALO PARA LOS USUARIOS 
DE ORDENADORES, ¡ REGALESELO EN NAVIDADES ! 



A PARTIR DE AHORA NO 
MAS TRASTORNOS VISUALES, 
MIGRAÑAS, FATIGAS, ETC. 
Con las nuevas Gafas 
Especiales para Pantallas 

En la era de la televisión y 
ordenadores, nuestros ojos están 
sometidos a un bombardeo casi 
permanente de imágenes electrónicas 
de consecuencias nefastas: migrañas, 
trastornos visuales, fatiga, etc ... 
Concebidos por especialistas, los 
cristales de estas GAFAS ESPECIALES 
PARA LA PANTALLA, son polarizados 
para parar los rayos ultra-violeta y las 
radiaciones electromagnéticas, 
suavizar la luz de la pantalla y 
absorber los reflejos. Su nueva 
montura de carbono, muy 

sólida e increíblemente 
ligera es resistente a los 
golpes. Tan eficaces delante 
de un terminal informático 
j como delante del televisor, le 
H protegerán la vista sin notar 
sus 14 g. de peso. 


Y para aquellas personas que llevan gafas graduadas les ofrecemos 

el suplemento sin montura 


Oferta sólo válida para península y Baleares 


PARA REALIZAR SU PEDIDO 




Rellene el cupón \ em icio a 
VENTA POR CORREO, S.A. 

Oral Martínez Campos. 30 - 3~ 
28010 Madiid 


L ?>1 


Por telefono. (. 91 ) - 310 42 51 
( 91) -310 20 92 
Por Fax; ( 91 ) 310 29 50 


Nombre 

N u Piso. 

N I F 


. Localidad 


- Dilección de en\ ío . 
. Pro\ 


Tel 


C.P^. 

Hora preferente de entrega . 


FORMA DE PAGO 

P Contrareembolso £] Adjunto talón a fa\or de Venta por Correo. SA 

Lj Amencan Express t 1^ dígitos ) fsj£ 

P \ isa ( 1() dígitos ) 

Fecha Caducidad 

Fecha de nacimiento 


Pinna 


EL ESCAPARATE DE COMPRA DIRECTA de SUPER PC es un servicio exclusivo para 
nuestros lectores en colaboración con VENTA POR CORREO S.A. 


PRODUCTO 

I»VP ESPECIAL 
REVISTA SUPER PC 

GP 

GAí AS PAR\ 
PANTALLAS 

Q PRECIO CONTADO 4.950 

SGP 

SLPIEMEMO 
GAFAS PAÑI ALLA 

1 1 PRECIO CONI. ADO 4 950 


+ 1.250 ptas de gastos de envió manipulado \ 
transporte. 

lodos los precios incluyen LV.A. 


Si no queda satisfecho 1c de\ olvemos su dinero: 

l sted dispone de 15 días de prueba mu compromiso desde Li 
íecepc ion de su pedido, .si no queda satisíei lio puede devolveilo 
siempre que este en perfectas condu iones \ en su embalaje 
original 


Plazo de entrega: 1 5 días 


Desde la recepc ión \ validación del pedido en nuestras oficinas 

No entregamos en apartados postales. 













Tiralíneas de buena tinta 

Los arquitectos, aparejadores, ingenieros, y todos ios profesionales que se dedican 
al dibujo técnico, necesitan un tipo de dispositivo que reproduzca sus planos y 
diagramas con calidad profesional y a color. La solución que necesitan se llama 
trazadores gráficos o plotters. que consiguen una precisión excepcional , que se 
mide en décimas de milímetro. Estos periféricos funcionan con un carrusel de 
plumillas (rellenadles o desechables). Sus puntas -que 
pueden ser similares a las de los bolígrafos tipo rotulador 
o plumines- son, normalmente, de cerámica para evitar 
que la tinta se seque y llevan un regulador que impide los 
borrones. Una de las ventajas de los plotters es que los 
usuarios pueden imprimir en papel (normal o satinado), 
película para transparencias o película de poliéster. 

Los primeros trazadores gráficos que aparecieron en el 
mercado presentaban algunos inconvenientes. El 
profesional no podía perder de vista el dispositivo 
mientras imprimía ; tenía que cortar el papel de forma 
manual y estar al tanto de que las plumillas no se 
secaran. En la actualidad, los últimos modelos sustituyen 
automáticamente las plumillas vacías o estropeadas y 
una cuchilla autoafilante se encarga de cortar los planos. 

Algunos, incluso, cuentan con un sensor óptico que 
detecta cuándo una línea no se ha impreso y corrigen 
inmediatamente el error. Para ello, o bien toman una 
plumilla nueva y vuelven a trazar con ella el gráfico, o 
avisan al usuario del fallo para que lo solvente. 


vés del ancho de la página, de- 
positando una línea de texto a 
cada pasada. Sin embargo, las 
impresoras de chorro de tinta 
sitúan el pigmento en puntos 
más pequeños que las de im- 
pacto. Tienen otras ventajas 
complementarias: su pequeño 
tamaño, que las permite adap- 
tarse a cualquier escritorio, y su 
bajo precio. Todo ello las con- 
vierte en una oferta muy inte- 
resante para aquellos usuarios 


Nec ha creado la 
Silentwriter S62P, que 
con sus 2 Mb de 
memoria, ampliables a 
5, garantiza un 
procesamiento sin 
problemas de gráficos 
complejos a toda 
página. 


bajo precio de estos periféricos, 
hace muy probable que en el 
mercado tengamos impresoras 
matriciales para rato. 

Las de chorro de tinta se pue- 
den considerar las hermanas 
pequeñas de las matriciales. 
Más jóvenes que estas, superan 
muchas de limitaciones de la 
generación anterior. Por ejem- 
plo, trabajan de forma silencio- 
sa y el resultado de su trabajo 
ofrece una calidad excelente. 
Sin embargo, su mecanismo 
guarda muchas semejanzas con 
el de sus parientes, las matri- 
ciales. Como en ellas, sus ca- 
bezas de impresión viajan a tra- 
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Primer notebook con impresora 


Pesa sólo tres kilos y medio y aparentemente es un 
notebook normal; uno de los muchos modelos que 
existen en el mercado Sin embargo , el pequeño 
BN22 de Canon esconde una gran sorpresa en su 
interior una impresora integrada. Esto tiene grandes 
ventajas para el usuario, ya que éste no necesita 
llevar ningún tipo de cable en el bolsillo para 
obtener copias de calidad en cualquier momento. 
El método de impresión que utiliza es el inyección 
de burbujas de tinta, patentado por Canon, y su 
resolución es de 360 x 360 puntos por pulgada. 

Sus reducidas dimensiones nos permite llevarlo en 
cualquier portafolios. Si se le añade una tarjeta de 
conexión a red, se pueden enviar trabajos por fax a 
cualquier parte del mundo. En resumen, una 

auténtica y práctica 
portátil, que se puede 
conseguir en cualquier 
distribuidor por unas 
460.000 pesetas. 


mos tiempos las cosas han 
cambiado y si rebusca bien po- 
drá encontrar nuevos modelos 
más asequibles, que rondan las 
100.000. Los fabricantes de im- 
presoras han hecho un esfuer- 
zo con el fin de dar calidad a 
bajo precio. El mercado, como 
siempre, manda. 

Para realizar una copia, esta 
máquina tiene que ejecutar cin- 
co operaciones: interpretar las 
señales del ordenador, traducir 
esos impulsos en instrucciones 
que controlen un haz de láser, 
supervisar el movimiento del 


que requieren una calidad me- 
dia/alta en sus trabajos de im- 
presión, pero que no están dis- 
puestos o no pueden realizar un 
gran desembolso. 

Si lo que usted busca es tecno- 
logía, velocidad y calidad de 
primera, lo suyo son las impre- 
soras láser. Hasta hace poco, 
hacerse con uno de estos peri- 
féricos no estaba al alcance de 
cualquiera: costaban unas 
200.000 pesetas como mínimo. 
Su elevado coste se debía a la 
sofisticación técnica de este ti- 
po de impresoras. En los últi- 


La In ves IP-2410e es 
matricial de 24 agujas y 
puede imprimir un original 
más tres copias al mismo 
tiempo (derecha). Everex 
comercializa la láser LZR 
960 con procesador Risc. 

Su capacidad de 
almacenamiento es de 
10 Mb y utiliza el lenguaje 
PostScript II (abajo). 
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Calidad en la palma de la mano 

Si viaja y pisa más ¡os aeropuertos que su despacho, 
no tiene por qué renunciar a las copias en papel de 
sus documentos. La HP DeskJet 3 10 portátil, para 
entornos MS-DOS, y la HP DeskWriter 3 10, para 
ordenadores Macintosh, le ofrecen la calidad que 
precisa en sólo 1.800 gramos de peso. 

Estas diminutas impresoras de inyección de tinta son 
capaces de reproducir 
textos y gráficos a 300 
ppp con varios tipos de 
letra. Cuestan 49.000 
pesetas y se venden con 
un cartucho de impresión 
de tinta negra. Si lo que le 
gusta son las copias a 
color , estas impresoras le 
ponen el antojo al 
alcance de su mano. 

Para ello sólo debe 
sustituir el cartucho de 
impresión de tinta negra 
por uno a color, que se 
comercializa al precio de 
7.530. Ambas miden la 
mitad que un notebook. 


La impresora VM600 de 
Fujitsu tiene una opción 
que le permite utilizar el 
lenguaje Trueimage 
(compatible con 
PostScript). Su 
tecnología Fine Art, que 
mejora de resolución , 
usa tóner microfino. 





papel, sensibilizar el folio para 
que acepte el tóner negro y, fi- 
nalmente, imprimir la cuartilla. 
Todo un ballet técnico que ya 
está al alcance de su bolsillo. 

Cuestión de curvas 

Dentro de las impresoras láser 
hay que distinguir entre aque- 
llas que soportan el lenguaje 
creado por Hewlett Packard, el 
PCL, y el PostScript, ideado 
por Adobe. Este tipo de len- 
guajes permiten reproducir cur- 
vas, algo imposible para las im- 
presoras de choiTO de tinta y 
matriciales (ver recuadro). Esta 


L as láser 
logran 
imprimir a 
color con 
perfección 
y rapidez; el 
más difícil 
todavía 




Las Pinwriter P22Q y 
P32Q de Nec (arriba) 
ofrecen un ancho de 
línea de 80 y 136 
columnas. A la 
izquierda, la Facit E420, 
que con sus 190 
caracteres por segundo 
y nueve agujas, sólo 
cuesta 34.000 pesetas. 


cualidad ha hecho que circule 
el mito de que este tipo de má- 
quinas trabaja con lentitud. Na- 
da menos cierto. Las láser son 
rapidísimas. Si a veces no lo 
parecen es por la dificultad de 
las páginas que son capaces de 
imprimir. Otra de sus cualida- 
des es su gran resolución. Aun- 
que las de chorro de tinta se 
aproximan a su calidad, sólo 


TERMINATOR 


...pequeño pero matón 




NO TEBOOK 


486 INTEL 

Procesador Intel 486SX/25 Mhz. ó 486DX/33 
Mhz. 

Memoria RAM 4 Mb (Ampliable a 20 Mb) 

Tecnología BUS Local 

Unidad de discos 3,5" (1,44 Mb) 

Disco Duro 80 Mb (Reales) 

Opcional 120/200 Mb. (Reales) 

Pantalla LCD 64 Tonos 

Puerto Serie y Paralelo 

Puerto a caja de expansión 

Zócalo para FAX/MODEM interno 

Zócalo para placa de AUDIO interna 

Trackball incorporado 

Peso 3.0 Kg. - Autonomía 3 Horas 

Slot PCMCIA Type 2 


486SX 2 5 

209.900 m^c 

399.900 <5L 

486DX 3 3 

249.900 

459.900 


386-SX25 

Procesador Intel 80386SX a 25 Mhz. 
Memoria RAM 2 Mb (ampliables a 4Mb) 
Disco Duro 80 Mb. opcional a 120 Mb. 
Floppy 3,5" (1,44 Mb.) 

Monitor VGA LCD 64 Tonos (640x480) 
MS-DOS 5.0 - Autonomía 3,5 Horas 
Zócalo Fax/modem Int. Peso 2,9 Kg 

139.900 ' 

486-SL33 

Procesador Cyrix 486SLC a 33 Mhz. 
Memoria RAM 4 Mb (amp. a 8 Mb.) 

Disco Duro 80 Mb. opcional 120 Mb. 
Floppy 3,5" (1,44 Mb.) 

Monitor VGA LCD 64 Tonos (640x480) 
Zócalo para caja de expansión 
MS-DOS 5.0 - Autonomía 3,5 
Peso 2,9 Kg 


179.900 
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IVA NO INCLUIDO - GARANTIA 12 MESES - PAGO 48 MESES 


CENTRAL : Políg. Industrial PINARES LLANOS Nave 1 9 - Villaviciosa de Odón - 28670 Madrid (ESPAÑA) 

Tel. 91-616.44.94 (6 líneas) Fax 91-616.44.30 (2 líneas) 




Fujitsu ha creado la 
matricial DL1000 
(derecha). Tiene carro 
ancho y puede imprimir 
en formato DIN A4 
horizontal. La compacta 
IBM 23-90 es de 
reducido tamaño y 
ahorra espacio (abajo). 


ellas alcanzan los 600 puntos 
por pulgada (ppp); barrera que 
algunas llegan a sobrepasar al 
lograrlos 1 200 
La tecnología láser ha conse- 
guido el más difícil todavía, 
imprimir a color con rapidez y 
calidad de lujo. Desde hace va- 
rios años, los fabncantes de im- 
presoras se han devanado los 
sesos para diseñar una máqui- 
na que realizara copias a color 
con una calidad similar a la al- 
canzada por las tradicionales 
de blanco y negro. La meta no 
era sencilla de alcanzar Los in- 
genieros topaban con el obstá- 
culo de que el periférico tenía 
que combinar diversos tonos, lo 
que complicaba mucho y retar- 
daba el proceso de impresión 
Hoy en día, algunas matriciales 
consiguen reproducir diversos 
tonos. Para ello utilizan cintas 
entintadas con los colores bási- 
cos (amarillo, azul, rojo y ne- 
gro) El problema que presen- 
tan estos modelos es que las 






La torre de Babel 

Los diferentes impresoras láser se diferencian , entre 
otras cosas , por el tipo de lenguajede control que 
utilizan. En consecuencia tenemos las PCL y las 
PostScript . Estos lenguajes son los encargados de 
determinar las funciones básicas de la impresión; 
por ejemplo , los márgenes o la longitud de página 
Las impresoras que utilizan PCL trabajan con familias 
de caracteres que tienen los tamaños 
predeterminados. Si el usuario quiere ampliarlos , los 
trazos aparecen poco armoniosos y suaves. Las 
PostScript funcionan con vectores y permiten 
imprimir cada carácter al tamaño que se desee, 
incluso incorporan técnicas para la creación de 
imágenes con medios tonos (gamas de grises). 


mismas agujas golpean sobre 
las bandas de diferentes colo- 
res. Esto hace que las agujas 
queden manchadas de varios 
tonos y que la impresión acabe 
resultando borrosa y de baja ca- 
lidad. Una traba similar a la an- 
terior encuentran las de chorro 
de tinta a color. 

Las impresoras láser han veni- 
do a solucionar la cuestión. En 
ellas el papel pasa por tóner se- 
parados para cada tonalidad. 


P ara 

listados 
internos, las 
matriciales 
son la mejor 
opción 


Dentro de este tipo de máqui- 
nas, las más sofisticadas y pro- 
fesionales son las térmicas de 
color, que logran tonos muy vi- 
vos, ya que las tintas no se 
mezclan unas con otras ni em- 
papan el papel, recubierto con 
una capa especial. 

Los fabricantes de estos perifé- 
ricos no descansan y siguen in- 
vestigando, en un intento de 
ofrecer más prestaciones a los 
posibles usuarios. Al tiempo 
que reducen precios, también 
disminuyen el tamaño de sus 
productos. En la actualidad 
existen diminutas impresoras 
de chorro de tinta que pueden 
transportarse en cualquier por- 
tafolios. Muchas de ellas ni si- 
quiera necesitan corriente eléc- 
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SISTEMAS ADL 

¿No te mereces lo mejor ? 




Barcelona 

Milanesat, 4 
Tel. (93) 280.60.07 
Fax (93) 280.46.95 


Madrid-Centro 

Alcalá 76 

Tel. (91) 435.20.20 
Fax (91) 577.59.58 


Sevilla 

Av.S. Javier Ed Sevilla 2 
Tel. (95) 465.91.73 
Fax (95) 465.55.60 


Bilbao (Las Arenas) 

Mayor 18 

Tel. (94) 464.30.93 
Fax (94) 480.27.93 


ADL Serie INTEL 486 


486DX33 

Procesador Intel 486DX/33 Mhz. 

Memoria RAM 4 Mb (Ampliable a 32 Mb) 
Placa DOBLE BUS Local VESA 
Unidad de discos 3,5" (1,44 Mb) 

Disco Duro 170 Mb (Reales) 

Monitor Color Super VGA 
Placa Video S-VGA 1Mb. 

Teclado expandido 
Ratón 3 Botones MS-Compatible 
MS-DOS 6.0 (Preinstalado) 


486DX50 

Procesador Intel 486DX/50 Mhz. 

Memoria RAM 4 Mb (Ampliable a 32 Mb) 
Placa DOBLE BUS Local VESA 
Unidad de discos 3,5" (1,44 Mb) 

Disco Duro 170 Mb (Reales) 

Monitor Color Super VGA 
Placa Video S-VGA 1Mb. 

Teclado expandido 
Ratón 3 Botones MS-Compatible 
MS-DOS 6.0 (Preinstalado) 


486DX66 

Procesador Intel 486DX/66 Mhz. 

Memoria RAM 4 Mb (Ampliable a 32 Mb) 
Placa DOBLE BUS Local VESA 
Unidad de discos 3,5" (1,44 Mb) 

Disco Duro 170 Mb (Reales) 

Monitor Color Super VGA 
Placa Video S-V(5 a 1Mb. 

Teclado expandido 
Ratón 3 Botones MS-Compatible 
MS-DOS 6.0 (Preinstalado) 





170. 700 190.700 

Opción en todos los modelos : HDD 260 Mb 8.000.- 

FDD 5' 1/4 6.900.- 

CONSULTA OTRAS CONFIGURACIONES TE SORPRENDERAN 

* IVA NO INCLUIDO - GARANTIA 12 MESES - PAGO 48 MESES 



CENTRAL : Políg. Industrial PINARES LLANOS Nave 1 9 - Villavlciosa de Odón - 28670 Madrid (ESPAÑA) 

Tel. 91-616.44.94 (6 líneas) Fax 91-616.44.30 (2 líneas) 





Arriba , la LaserWriter 
Selec 360 , de Apple. 
Puede trabajar con 
ordenadores Macintosh 
o PC que operen bajo 
Windows o MS-DOS. 
A la izquierda la HP 
Laserjet 4si, que cuenta 
con dos alimentadores 
de 500 páginas 
y que imprime 16 
páginas por minuto. 


L as de 
chorro 
de tinta 
ofrecen 
calidad a 
buen precio 


trica para funcionar, ya que se 
comercializan con una batería 
recargable. Además, su tecno- 
logía silenciosa las permite no 
desentonar en cualquier reu- 
nión de negocios. 

La elección es suya. En el mer- 
cado existen numerosas impre- 
soras y seguro que alguno de 
los modelos se adapta perfecta- 
mente a sus necesidades. Pero 
recuerde: antes de decidirse por 
cualquier modelo debe pregun- 
tarse qué uso piensa dar a este 
dispositivo. El derroche o la 
mezquindad puede costarle 
muy caro. ¿6 


Mar Cohnen 


Algunas agujas trabajan en silencio 



doce, distribuidor nacional de las 
impresoras matriciales Panasonic , 
comercializa un nuevo modelo 
que incorpora interesantes 
posibilidades a muy bajo precio: 
la silenciosa KX-P2023. 

Este periférico , que cuesta 46.000 
pesetas + IVA, es el fruto de dos 
años de investigación. El resultado 
es una impresora que 
ofrece gran calidad y 
un nivel de ruido 
muy bajo, 
mucho 
menor 
al 
de 


otras matriciales, e incluso 
algunas láser Su secreto está en 
la disposición de sus 24 agujas en 
forma de rombo. Esta original 
distribución de Panasonic logra 
nunca se disparen más de dos 
agujas simultáneamente. 

La KX-P2023 alcanza una 
velocidad máxima de 240 
caracteres por segundo y admite 
tanto hojas sueltas como papel 
continuo. Además . tiene cinco 
fuentes de caracteres residentes y 
se comercializa con un disquete 
de ayuda, que proporciona al 
usuario una guía muy simple para 
configurar más de 20 funciones 
diferentes desde el ordenador, 
como el tipo de letra, el 
interlineado, la longitud de la 
página o los márgenes. 

En caso de que precise imprimir 
sus textos a color, doce también 
tiene una impresora silenciosa que 



necesidades: la Panasonic 
KX-P2123, que utiliza una 
completa paleta con siete 
brillantes tonos. 

Este periférico silencioso permite 
crear una gran variedad de 
diseños de página, ya que su 
resolución de 360 x 360 puntos por 
pulgada proporciona gráficos 
claros y nítidos. Por si fuera poco, 
su precio pone todas estas 
prestaciones al alcance de 
cualquier usuario. Sólo cuesta 
54.000 pesetas + IVA. 


Todos los precios son orientad vos y no contempla IVA 
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PICTURE PUBLISHER 4.0 



EL C IRUJANO 

Micrografx ha presentado en sociedad la última versión 
de su programa para capturar y retocar imágenes 
fotográficas: Picture Publisher 4.0. Las mejoras que 
incorpora y sus numerosas posibilidades, lo convierten en 
una estupenda paleta para dibujar sobre sus fotografías. 

Si sus hijos no ríen ante la cámara, ahora dispone del 
arma ideal para pintarles una sonrisa. 



L as técnicas de reto- 
que fotográfico sur- 
gieron a mediados 
de los años ochenta. 
Fue en esa época cuando los ta- 
lleres de artes gráficas empeza- 
ron a utilizar ordenadores Ma- 
cintosh para realizar trabajos 
que hasta entonces se hacían de 
forma manual Desde aquella 
época, las labores de diseño 
gráfico se han asociado a este 
tipo de computadoras, y las 
empresas se han resistido a sa- 
car un software similar al 
QuarkXPress o al Adobe Pho- 
toshop para PC 

La compañía estadounidense 
Micrografx fue la primera en 
apostar por crear un software 
específico 


para los ordenadores persona- 
les, y desde 1990 los usuar ios 
de PC cuentan con un progra- 
ma para la edición de imágenes 
fotográficas: Picture Publisher. 
Para retocar una fotografía con 
este programa, primero hay que 
introducir la imagen en el or- 
denador. El programa incorpo- 
ra una técnica, denominada 
Twain, que digitaliza las imá- 
genes por medio de un escáner 
compatible. 

Las versiones anteriores sólo 
reconocían un número mu> li- 
mitado de estos dispositivos, 
pero esta traba se ha salvado in- 
troduciendo una técnica o nor- 
ma que permite comunicar el 
escáner con cualquier aplica- 
ción de retoque fotográfico por 
medio de un fichero llama- 
do TWAIN DLL. 
Cuando la aplica- 
ción recurre al fi- 
chero Twain, se 
activa una p¿m- 
talla en la que 
se muestran 
las distintas 
posibilidades 
de escaneo 
Dependien- 
do del dispo- 
itivo que tenga 


E l programa incorpora 
una extensa biblioteca 
de imágenes y símbolos 
grabados en CD-ROM 



I 











El efecto fotográfico 
Emboss (estampado 
en relieve) que 
se aprecia en la 
imagen de la derecha 
provoca que 
las ilustraciones 
tengan un aspecto 
de imagen 
tridimensional. 


el usuario, las posibilidades 
variarán. 

Antes de realizar un escaneo 
definitivo, el fichero Twain 
efectúa un pre-escaneo de la 
imagen para ver si ésta se en- 
cuentra ajustada o no. Una vez 
realizada esta comprobación, se 
efectúa la reproducción de la 
imagen en pantalla. 
Dependiendo de la modalidad 
en que queramos escanear la 
ilustración (en escala de grises 


De una imagen 
fotográfica normal se 
pueden obtener 
docenas de imágenes 
diferentes; basta con 
dotarlas de un efecto. 

Estos pueden ser 
artísticos, 
distorsionadores o 
fotográficos. 
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o en color), el tamaño de la 
misma vanará. 

Una vez que se ha realizado el 
escaneo de una fotografía, se ha 
de guardar- ese fichero con al- 
gún tipo de formato Picture 
Publisher es uno de los pocos 
programas, en el mundo del re- 
toque fotográfico, que permite 
utilizar la mayoría de los for- 
matos existentes en el merca- 
do. Además de los tradiciona- 
les (TDFF, PCX y EPS), ha in- 
corporado otros poco conoci- 
dos en el mundo del PC, como 
el JPG, un formato que, a dife- 
rencia de los restantes, compri- 
me la imagen reduciendo su ta- 
maño en más de un 75%. 
Además de poder elegir el tipo 
de formato cabe destacar* que, 
tanto en la opción LOAD co- 
mo SAVE, el programa permi- 
te realizar una visualización 
previa de todas las imágenes 
escaneadas que se encuentran 
en el directorio de trabajo. 
Cuando la fotografía 
ya está escaneada 
y grabada en el 
formato 


1 menú 
MAP 
es muy 
útil para 
graduar 
los colores 


Edil Mask Map Object jmage Window Help 
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deseado, es cuando el usuario 
puede comenzar* a descubrir las 
posibilidades que este progra- 
ma incorpora. 

Picture Publisher 4.0 incluye 
tres graduaciones de color dis- 
tintas. En primer lugar se en- 
cuentra la RGB, que obtiene el 
color, mezclando gradualmen- 


«v 


te, y al gusto del usuario, los 
colores rojo, verde, azul. En se- 
gundo lugar está CMYK, que 
es el fruto de los colores cyan, 
magenta, amarillo y negro. Por 
último, Picture Publisher con- 
templa la posibilidad de gra- 
dual* el color ateniéndose al to- 
no o matiz, a la saturación y a 
las luces. Con la tercera norma 
se puede aumentar el granula- 
do y la luminosidad. 

Estas tres normas son las gra- 
duaciones básicas de color que 
incorpora cualquier programa 
de este tipo. Sin embargo, en 


El efecto viento produce 
una sensación de gran 
velocidad. En la imagen 
grande de la derecha se 
aprecia el resultado de 
aplicar esta técnica, 
mientras que en el 
recuadro se puede ver 
la imagen original. 






las herramientas tradicionales 
para el manejo de imágenes. 
Además de las ya citadas, po- 
demos destacar el puntero, que 
permite crear distintos tipos de 
máscaras para poder trabajar 
de un modo más cómodo con 
una imagen. El programa ofre- 
ce también la posibilidad de 
trabajar con todo tipo de de- 
gradados, no sólo utilizando 
los colores como base, sino 
trabajando con cualquier tipo 
de materiales. 

Si lo que desea es realizar 
transparencias, se pueden ha- 
cer con una o varias imágenes, 


este programa se echan de me- 
nos protocolos de color exter- 
nos como pudieran ser pantone 
o fotocoltone, que hacen de los 
programas que los soportan, las 
herramientas ideales para cual- 
quier profesional. 

La graduación del color se 
efectúa de un modo muy sen- 
cillo utilizando las opciones del 
menú MAP. Este programa no 
sólo permite editar los colores, 
sino que ofrece posibilidades 
para crear una paleta al gusto 


del usuario, intro- 
duciendo en ella 
los colores que va 
a utilizar con ma- 
yor asiduidad. 

Otra herramienta 
muy útil a la ho- 
ra de modificar 
la gama cromá- 
tica es Visual Contrast. Este 
elemento muestra un mosaico 
de colores con una serie de va- 
riaciones consistentes en el au- 
mento o disminución de la luz. 


del contraste o de la 
degradación. 

Entre las no- 
vedades que 
presenta esta 
versión de Pictu- 
re Publisher cabe 
reseñar la herra- 
mienta denomina- 
da Object Layers, 
que permite contro- 
lar absolutamente to- 
das las funciones que 
el programa puede eje- 
cutar sobre la imagen, 
como transformaciones, 
transparencias o rotacio- 
nes. También es importante 
destacar que con el programa 
Picture Publisher 4.0 se pue- 
den importar fotografías e 
imágenes directamente desde 
Photo CD, así como desde 
otros formatos Multimedia. 

Al margen de estas incorpora- 
ciones, el programa cuenta con 


El efecto de 
pixelado (imagen 
de la izquierda) 
granula la 
fotografía. Debajo , 
el Punch (golpeo), 
distorsiona la 
ilustración. En la 
imagen inferior, se 
puede observar el 
Prism (prisma), que 
separa los colores 
rojo, verde y azul. 



SOFTWARE 


• El programa también 

• tiene un efecto de 
® centrifugado de la 

• imagen denominado 

• Tunnel (túnel). Con el, 

• la ilustración gira, y su 

• punto de fuga 

• queda en el centro 

• de la fotografía. 



y superponerlas entre sí. 

El programa cuenta también 
con un zoom que puede au- 
mentar en un 400% el tamaño 
de la imagen 

Debido a que este programa es 
considerado como Programa 


Final por paite de algunos pro- 
fesionales, está preparado para 
poder llevar una imagen digita- 
lizada directamente a cualquier 
taller de fotocomposición, pues 
permite grabar la imagen en 
formato EPS. Se puede, inclu- 


S e echan 
en falta 
protocolos 
de color 
externos 



Method 


! Freeform 


67% kabotl .jpg 


72% secretvx.jpg 



Los efectos de distorsión 
son los que dan más 
juego. Hasta doce 
modificaciones diferentes 
se puede realizar a una 
misma fotografía. Entre los 
distorsionadores más 
comunes, destacan los 
efectos de viento, borde, 
prisma, túnel, ola , giro y 
otros que nublan las 
imágenes o varían 
sus contornos. 


so, realizar la separación de co- 
lores, generando tres ficheros 
con la norma RGB o cuatro si 
es CMYK. 

Pero quizá uno de los atracti- 
vos mas importantes del pro- 
grama sea su galería de efectos 
especiales, que proporcionan al 
usuario un sinfín de posibilida- 
des. Con paciencia e imagina- 
ción podrá dotar a sus fotogra- 
fías e imágenes con los más 
asombrosos efectos. 

Picture Publisher 4.0 incoipora 
dos tipos de efectos. Los pri- 
meros son los denominados es- 
peciales y consisten en fijar so- 
bre la imagen elementos o tex- 
turas para que ésta quede alte- 
rada. El resto de efectos se de- 
nominan de distorsión, y se eje- 
cutan aplicando sobre las imá- 
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El usuario puede 
cambiar los colores de 
cualquier imagen 
ajustando sus matices. 
Para realizar la 
sustitución de los 
tonos basta con 
cambiar el brillo, el 
matiz y la saturación 


genes estiramientos o compre- 
siones para modificarlas. 
Entre los efectos especiales 
hay que destacar el MAP, que 
superpone una máscara sobre 
la imagen, haciendo que la fo- 
tografía aparezca fragmentada. 
Con el efecto OIL, la imagen 
toma la apariencia de un cua- 
dro sobre el que se hubiera de- 
rramado un frasco de aceite. 
También existen otros efectos 
como Water Color o Con- 
trass/Brishhest. 

De los efectos de distorsión 
hay que destacar el denomina- 
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Hue/Saturation/Lightness 
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A la izquierda se 
puede ver el efecto 
más curioso de 
todos , el dither 
(nerviosísimo). 
Abajo, el Treshold 
(umbral). Cualquier 
imagen puede ser 
modificada con un 
simple efecto. 




PICTURE PUBUSHER 4.0 

Fabricante: 

MICROGRAFX 

Distribuidor: 

KEYLAN 

Av. de América, 1 8. 28028 Madrid 
Telf. (91)323 40 1 1 

COMPUTER 2000 

Constitución, 1 . 08960 Barcelona 
Telf. (93)449 91 11 

Precio recomendado: 

69.900 Pts. + IVA 


do Wind, que aparenta co- 
mo si el objeto o los obje- 
tos situados en el interior 
de la imagen estuvieran 
sometidos a fuertes vien- 


tos, o el efecto Remolino, que 
emula las comentes marinas. 
Además de todos estos efectos, 
Picture Publisher 4.0 viene do- 
tado con una completa y una 
extensa biblioteca de fotogra- 
fías y símbolos que están gra- 
bados en formato CD-ROM, y 
que acompaña al paquete ori- 
ginal del programa. 

Por todos estos motivos, Pic- 
ture Publisher es el programa 
ideal para todas aquellas per- 
sonas que no precisan de gran- 
des sofisticaciones para reali- 
zar sus retoques de imágenes 
y fotografías, pero que quieren 
un resultado profesional. / 

Juan Ignacio Medina 
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Por fin está disponible en castellano 
la primera versión para Windows del 
famoso conjunto de herramientas 
para trastear con ficheros, 
directorios, disquetes o antivirus. 
Nuevamente, 

Central Point 
Software acierta 
con un producto 
que se define 
fácilmente: 
sencillez y eficacia, 


P 
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C Tools no sólo 
simplifica el acceso 
a los archivos y ges- 
tiona la información 
con rapidez, también protege 
automáticamente todos los da- 
tos del sistema operativo Win- 
dows y aconseja al usuario so- 
bre la configuración más ade- 
cuada para su modelo de orde- 
nador El programa tiene dis- 
tintas opciones de instalación 
completa, mediana y de ele- 
mentos separados. Como má- 
ximo ocupa 15 Mb de espa- 
cio en disco duro 
' Cuando se instala el progra- 
ma, este piegunta al usuario 
si desea configurar Win- 
dows con los desktop de 
PC Tools Este término 
hace refencia al escritorio 
o escritorios en los que se 
va a trabajar El paquete 
de utilidades adapta el 




PC Tools para Windows incorpora todas las utilidades 
existentes para MS-DOS. 


entorno Windows y lo modifi- 
ca parcialmente. En caso de 
que el usuario tuviera instalado 
el Norton desktop, este también 
sufrirá algunos cambios, aun- 
que se mantendrán los iconos 
propios del Norton. 

PC Tools está compuesto por 
tres escritorios de trabajo. El 
Main desktop es el primero que 


aparece en pantalla y contiene 
los grupos principales e im- 
prescindibles para acceder a los 
programas que corren bajo 
Windows, así como varios ac- 
cesorios de disco. 

En PC Tools desktop se en- 
cuentran una serie de carpetas 
que incluyen utilidades antivi- 
rus, manej adores de archivos, 







Un complejo sistema de 
diagnóstico , incluido 
System Consultante 
verifica los elementos 
de que está compuesto 
el equipo y si alguno de 
ellos está funcionando 
de modo incorrecto. 


Archivo Editar Carpeta 



Opciones 


Hardware QQS Windows NetWare 


Hardware Resumen 



Mejoras del sistema 


Consultor del sistema 
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optimizadores del sistema, he- 
rramientas para la creación de 
macros y scripts, paneles de 
control y un setup para confi- 
gurar el paquete de utilidades. 
Por último, el Extra desktop 
contiene dos carpetas con acce- 
sorios para operar con la im- 
presora y con los ficheros que 
se han borrado. En esta parte el 
usuario puede añadir sus pro- 
pios grupos de programas. 

PC Tools es, en definitiva, un 
paquete de utilidades y en esta 
versión para Windows destacan 
las siguientes: 

■ File Manager, que facilita al 
usuario todas las operaciones o 
procesos relacionados con los 
archivos contenidos en las uni- 
dades de disco flexible y disco 
duro. Permite copiar, mover, 
renombrar y borrar directorios 
y ficheros, así como conectar, 


Propósito: 

Demostrar el comando flrra 

;Comandos usados en el scrip 
flrray 
flttach 
Button 
Exec 



Archivo 

Ayuda 


Mejoras del sistema 


Editor de Iconos - C:\CPS\DATA\HARDWARE.ICL 


Herramientas Pinceles Opciones 
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• Crear y 

• modificar 

• iconos con 

• la técnica 

• Bipmapses 
una de las 

• utilidades 

• de este 

• programa. 

oooeeeooo 







La versión 
para 
Windows de 
PC Tools 
puede 
modificar el 
área de 
trabajo de 
este sistema 
operativo , 
dotándole de 
un aspecto 
desconocido 
hasta ahora. 



desconectar y testear redes de 
trabajo. También contiene uti- 
lidades para ver el contenido de 
los ficheros, incluso los que se 
encuentran comprimidos. Per- 
mite codificar y proteger archi- 
vos contra escritura. Realiza es- 
caneos de virus en unidades de 
disco y redes locales e incluye 
una utilidad para enviar y reci- 
bir comeo electrónico. 

■ Central Point Backup permi- 
te realizar copias de seguridad 
selectivas -por ejemplo, sólo de 
los últimos archivos modifica- 
dos- o comparar la informa- 
ción almacenada en disquetes 
con la que se encuentra en el 
disco duro. Orna característica 
importante es la implementa- 
ción de la cinta magnética co- 
mo soporte de almacenamien- 
to masivo, que es utilizada por 
unidades streamer. Además, 
soporta la tarjeta controladora 
SCSI que conecta removibles 
Bemoulli y discos ópticos. 

■ Central Point Antivirus pro- 
tege el sistema contra unos 
1.500 virus y avisa al usuario 
en caso de que detecte alguna 
anomalía producida por un 
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I nstala un 
par de 
programas 
que evitan 
posibles 
infecciones 

pi ograma residente sospecho- 
so También permite instalar en 
memoria uno o dos programas 
residentes que sal\ agualdan de 
posibles infecciones. 

■ System Consultant es un in- 
formador de sistema que co- 
munica al usuario de que ele- 
mentos está compuesto su or- 
denador y si alguno de ellos es- 
tá funcionando incorrectamen- 
te. Entre estas utilidades se en- 
cuentra un controlador de la 
configuración y de los compo- 
nentes de hardware que permi- 
te obtener información detalla- 
da sobre el equipo. También 
hay un programa que com- 
prueba la cantidad de memoria 
RAM existente en el compati- 
ble PC y la que se encuentra li- 
bre. System Consultant permi- 
te, igualmente, editar y modifi- 
car los ficheros del sistema. Si 
desea saber si su ordenador es 
más o menos rápido que los 
existentes en el mercado, podrá 
hacerlo con una opción desti- 
nada a tal efecto. Toda la infor- 
mación generada puede alma- 
cenarse en lo que se denomina 
Fichero de reporte. 

■ ScriptTools es el nombre con 
el que se denomina a una utili- 
dad que, habitualmente, es más 
conocida como macro. En este 
caso. ScripTools, además de al- 
macenar secuencias de pulsa- 
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SBP Basic FM 


Nombre: 


Descripción: Dual 0PL2 chips 
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de SUPÉR ¿UY 


El usuario 
podrá 
disfrutar de 
un renovado 
gestor de 
archivos, e 
incluso de un 
nuevo 
desktop, sin 
necesidad de 
utilizar el 
propio de 
Windows. 
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Archivo Editar Escritorio Opciones Herramientas Ventana Ayuda 
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P' V fto 


PC TOOtS PARA WMDOWS 

Fabricante 

CP SOFTWARE, INC. 

Distribuidor: 

KEYLAN 

Av. de América, 1 8. 28028 Madrid 
Telf. (91)323 40 1 1 

COMPUTER 2000 

Constitución, 1 . 08960 Barcelona 
Telf. (93) 449 91 1 1 

Precio recomendado: 

29. 900 Pts. + IVA 

dones, permite (mediante co- 
mandos) programar y ajustar 
dichas secuencias de tal modo 
que la comodidad sea absoluta. 
También hay un controlador de 
procesos que sincroniza estos 
con las pulsaciones que se ha- 
yan realizado mediante teclado 
y ratón. Se puede trabajar con 
aplicaciones que estén provis- 
tas de un interface DDE (Dy- 
namic Data Exchange). Con un 
conjunto de herramientas de 
automatización de procesos co- 
mo ScripTools, se puede hacer 
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ScripTools u 
Optimizer 
son algunas 
de las 
novedades 
que 

incorpora 
este clásico 
del PC. 




un programa interactivo para 
crear demos y presentaciones 
profesionales. 

■ Protección del disco duro. El 
programa incorpora un conjun- 
to de herramientas para la re- 
cuperación de datos en caso de 
que falle el sitema operativo. 


A PC Tools no le falta ni un so- 
lo detalle, puesto que está pro- 
visto de todas las herramientas 
necesarias para el manejo de un 
compatible PC, ya sea en DOS 
o bajo Windows. 

Carlos Doral 
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CÓMO PARTICIPAR 
Y GANAR UN VOLVO 460 


★ Seleccione usted mediante el cupón 

ADJUNTO A LOS PROTAGONISTAS MÁS 
DESTACADOS DE 1993. 

★ Ponga una cruz en el recuadro anexo 

AL NOMBRE O NOMBRES DE LOS PERSONAJES 
MERECEDORES DEL GALARDÓN. USTED PUEDE 
ELEGIR A TANTOS PREMIADOS COMO PREFIERA. 
Si CONSIDERA QUE ALGUNA PERSONA 
MERECEDORA DE PREMIO NO FIGURA EN LA 
RELACIÓN ADJUNTA, PUEDE AÑADIRLA EN LOS 
LUGARES RESERVADOS PARA ELLO AL FINAL 
DE CADA APARTADO. 


GRUPO 


elPeriódico 

La Voz de Asturias 

.el Periódico 
Ejctremadura 










Mediterráneo! 
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VIAJAR 


★ Rellene el cupón con sus datos 

PERSONALES PARA PARTICIPAR EN EL 

SORTEO DE UN MAGNÍFICO VOLVO 460 
1 ,8 I, VALORADO EN 2.600.000 PESETAS Y 
NUEVE CÁMARAS DE VÍDEO. 

★ Recorte o fotocopie el cupón con 

TODOS LOS NOMINADOS, INTRODÚZCALO EN 
UN SOBRE Y ENVÍELO ANTES DEL 1 5 DE 
DICIEMBRE AL APARTADO DE CORREOS 97 

San Sebastián de los Reyes (Madrid) 
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Recorte por la linea de puntos o fotocopie este cupón 
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GRUPO 
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Rellene este cupón con sus datos 

PERSONALES 

Nombre y apellidos 

Dirección 

Ciudad 

provincia 
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CP 


Valores Humanos 

Julio Iglesias Zamora 
princesa Irene de Grecia 
Manuel Pina 
Gestoras por la Paz 
Cruz Roja 
S.m. Sofía de Grecia 
Cascos Azules 
Médicos sin fronteras 
Jesús Castro 
Asociación Nacional de 
Donantes de órganos 


Imagen pública 

s M. Juan Carlos de Borbón 
S.A.r Felipe de borbón 
Juan Antonio Samaranch 
Federico Mayor Zaragoza 
José María Mendiluce 
Luis Rojas Marcos 
Verónica Blume 
Héroes del Silencio 
Julio iglesias 
Santiago Grisolía 


Política 

Felipe González 
José María Aznar 
Juan María atutxa 
Carmen Alborch 
Miguel Roca 
Manuel Fraga 
Nicolás Redondo 
José Luis Corcuera 
Julio anguita 
Juan Alberto Belloch 


Economía 

Francisco Luzón 
Emilio botín 
Isidoro álvarez 
Mario Conde 
José María Amusategui 
José María Cuevas 
Óscar Fanjul 


Mercé Sala 
Antonio catalán 
Cándido Velazquez 


Deportes 

Miguel Induráin 
sergi Bruguera 
Fermín Cacho 
Juan a. san Epifanio 
Carlos Cardús 
Arantxa Sánchez Vicario 
arvidas Sabonis 
Pep Guardiola 
"Bebeto" 

Blanca Ares 


Arte y C u ltu r a 

Paloma O'Shea 
Mario Vargas Llosa 
Francisco Umbral 
Antonio López 
Arantxa Argüelles 
Joaquín Cortés 
Gustavo Villapalos 
Antonio Gala 
Manuela vargas 
Santiago Calatrava 


Proyección Social 

Baltasar Garzón 
Marino Barbero 
José Ignacio López de 
Arriortúa 
Isabel Sartorius 
Chabeli Iglesias 
Jesulín de Ubrique 
Enrique Ponce 
Ana Botella 
Inocencio Arias 
Judith Mascó 


Medicina y Ciencia 

Juan Pérez Mercader 
Margarita Salas 


Mariano Barbacid 
Manuel Perucho 
José Antonio Tagle 
Rafael Nájera 
Verónica Blume 
Ricardo Dexeus 
Francisco Grande Covián 
Bernardo Nadal 


Cine y Teatro 

Pedro Almodóvar 
Javier Bardem 
ariadnaGil 
Bigas Luna 
Paco rabal 
Els Comediants 
Antonio Banderas 
MaribelVerdú 
Juan Echanove 
Juanma Bajo Ulloa 


Música 

Manolo Tena 
Rosario 

El Último de la Fila 

Luz Casal 

José carreras 

Cristina y los Subterráneos 

Barricada 

Kiko Veneno 

Ana Reverte 

ainoha Arteta 


Radio y Televisión 

Raffaela Carra 
Emilio Aragón 
Luis del Olmo 

IÑAKI GABILONDO 

Paco Lobatón 
Antonio Mercero 
Martes y Trece 
José María García 
Mercedes Milá 
José María Carrascal 


envíelo al aptdo 97 San Sebastián de los Reyes (Madrid) antes del 15 de dic 
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INSTANT DATABASE: GRANDES MAESTROS DE LA PINTURA 


LA MATERIA QUE 


Instan! Database 


4 


Instan! Database 


dBase III Exchange Mailing Label; Me:.3ge: 




Personnel Database CardCatalog CompactDisks CreditCard: 


Home Inventory Recipe List Rolodex Software Catalog 

^ i>|pi 

Expenses TravelLog Media Clips Library Video Clip: Library 


MENOS 

CUESTA 


Los niños del colegio San Ignacio de 
Barcelona han comenzado a 
acercarse al mundo de las bases de 
datos a través de la aplicación 
Grandes Obras de la Pintura, que la 
firma BSI Multimedia distribuye junto 
al programa Instant Database. 
Con esta aplicación, sus profesores 
matan dos pájaros de un tiro. Por un 
lado, logran que los alumnos 
estudien las 
asignaturas 
normales del 
curso a través del 
contenido de las 
bases de datos. 

Por otro, hacen 
que los niños 
aprendan a 
manejar esta 
herramienta 


L 


a tecnología multi- 
media es capaz de 
reducir en un 50 por 
ciento el tiempo que 
el niño necesita para el estudio 
y de aumentar en un 40 el gra- 
do de retención de las asigna- 
turas que se enseñan en los co- 
legios españoles- Estos datos 
han llevado a la firma BSI 
Multimedia a comercializar la 
aplicación Grandes Obras de la 
Pintura, una base de datos 
abierta en la que se pueden in- 
troducir nuevas obras a criterio 



Instant Database - (Untitled) 
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or 


Help 


del niño o del profesor. La apli- 
cación se distribuye junto al 
programa Instant Database, el 
software con el que se ha gene- 
rado este programa. 

Instant Database permite crear 
cualquier aplicación de base de 
datos y posee utilidades para la 
elaboración de fichas del per- 
sonal de una empresa, archivos 
de libros en CD-ROM, conta- 
bilidad y control de gastos, o 
intercambio de datos con otras 
bases. El manejo, tanto del pro- 
grama como de la aplicación, 
es sencillo y está especialmen- 
te indicado para quienes no po- 
sean ningún conocimiento en 
informática. 

La elaboración de fichas en las 
que se recogen datos acerca de 
la materia de estudio es, preci- 
samente, el método que se uti- 
liza en los colegios. En esto se 
basa Grandes Obras de la Pin- 
tura, software con el que los 
alumnos trabajan en el centro 
escolar barcelonés San Ignacio. 
Tomando Instant Database co- 
mo herramienta, los niños pue- 
den crear cualquier tipo de apli- 
cación para estudiar o desaíro- 
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Out prefix: 
Initialization string: 


Baud rale: 


atz 

1Í0 

300 

600 

1200 
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OK 
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Cancel 


Si pincha con 
el ratón en la 
pantalla, puede 
añadir texto a 
las fichas 
creadas con 
anterioridad . 


llar otras asignaturas del curso 
(matemáticas, física, geografía, 
historia...). 

El proceso es sencillo. La apli- 
cación trabaja sobre el sistema 
Windows, es decir, a base de 
ventanas que dividen clara- 
mente la pantalla en las distin- 


tas operaciones que se pueden 
realizar. Es tan fácil como co- 
ger el ratón y señalar en el me- 
nú los campos que formarán la 
ficha y si esos campos serán de 
texto, con capacidad de hasta 
32.000 caracteres, numéricos, 
gráficos, una voz o un sonido 
que ilustre el tema. Cada ficha 
puede contener tantos campos 
como sean necesarios, hasta un 
límite de 999. 

Una vez diseñada la pantalla de 
trabajo, la aplicación cambia a 
la fase que constituye la entra- 
da de datos. El alumno sólo tie- 
ne que señalar con su ratón so- 
bre la ventana adecuada para 
introducir esos textos u opera- 
ciones matemáticas (único mo- 
mento en que se utiliza el te- 
clado) o imágenes y sonidos. 
Lo mismo hará para indicar 
dónde están guardados los da- 
tos que desea repasar y que han 
sido introducidos con anterio- 
ridad. Los campos se convier- 
ten en botones en la pantalla y 
sólo hay que pulsarlos con el 
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EDUCACION 


ratón para que aparezca una 
imagen o un vídeo, o se pueda 
escuchar, por ejemplo, el rugi- 
do de un león Todo depende 
del lugar en el que se sitúe el 
puntero del latón. 

El programa Instant Database 
permite agrupar datos de dife- 
rentes campos en uno sólo y 
crear etiquetas con ellos Tam- 
bién incorpora un listado tele- 
fónico y, a través de un mó- 
dem, puede contactarse con 
cualquier interlocutor desde la 
misma base de datos. 

El trabajo del alumno, sin em- 
bargo, no tiene por qué finali- 
zar en la sala de ordenadores 
del centro escolar. Cualquier 
niño que disponga de un PC 


Requerimientos 

BSI Multimedia comercializa la 
aplicación Grandes Obras de la 
Pintura, junto a Instant Database, por 
un precio de 29.000 pesetas. 

Para poder disfrutar con él, necesita 

■ Ordenador compatible 386-20 Mhz. 
m Microsoft Windows 3. 1 

m MS-DOS 3. 1 o versiones posteriores 
m Disquetera de 3,5 ó 5,25 pulgadas 
de alta densidad 

■ 4 Mb de memoria RAM, como 
mínimo. 

m Tarjeta gráfica compatible VGA o 
SuperVGA. 

m Ratón compatible Windows. 

■ Disco duro con 5 Mb libres. 



Para utilizar todas las posibilidades 
que ofrece el entorno multimedia es 
preciso el siguiente hardware 
adicional: 
m Micrófono 
m Escáner. 

■ Ví deocámara. 

■ Tarjeta de audio compatible y 
altavoces externos. 

■ Lector de CD-ROM y su tarjeta de 
interface. 




ESTILO [IMPRESIONISMO] AÑO I 1890 


Granjas en Cordeville 


Vincent Van Gogh 


BIOGRAFIA 


OBRA 


File Edit View Record Help 


Instant Database PINTURA.TBK 




OBRA 


h | < ] ► 1 n] faalatil IdftfcD 


Olif-iAS MAESTR AS DS LA PIMT'JMl 

1 0 MB— — — — — — — — — 


EXPLICACION DEL CUADRO 


un paisaje de tonalidades cálidas. 


1885 Los comedores de 


pintor debido a que le 


habían tallado otros 


AUTOR 


traslada a Árlés, en el Sur de Francia, 


en busca de la brillante luminosidad de 


Groot Zundert, situado cerca de la 


Gogh, el hijo de un pastor protestante 


OTROS DATOS 


1 884 Iglesia en Neuen 


Van Gogh se convirtió en 


En febrero de 1888 Van Gogh se 


El 30 de Marzo de 1853, en el pueblo de 


1887 Calle Lepic 

1 888 Exterior cíe café d e 
noche 


1 888 Lo s girasoles 


medios de expresión. 


Después de deyar su 


período religioso, dedicó 
todo suti empo al dibujo. 


frontera belga, nace Vincent Willem Van 


con microprocesador 386 y una 
tarjeta de sonido de 8 bits pue- 
de crear sus propias fichas, o 
completar las iniciadas en el 
colegio como tar ea en casa, uti- 
lizando disquetes de 3.5 ó 5,25 
pulgadas de alta densidad 
Si el estudiante tiene la suerte 
de disponer de un escáner en su 
hogar, también puede integiai 
fotografías o ilustraciones en 
los documentos. Si los deberes 


El programa es compatible con ficheros dBase III 
y puede trabajar con formatos Windows Metafile 
(WFM); Computer Graphics Metafile (.CGM); 
Micrografx Draw (.DRW); Encapsulated PostScript 
( EPS); Bitmap (.BMP), Devide Independent Bitmap 
( DIB) y Tagged Image File (.TIF). 

Permite incorporar ficheros de audio procedentes 
de cualquier tarjeta compatible en formato WAVE 
o MIDI Soporta ficheros de animación 
compatibles con Autodesk Animation (.FU) y los 
de vídeo compatible de Video for Windows de 
Microsoft (AVI). 


consisten en completar trabajos 
en las fichas, es posible que en 
ellas encuentre comentarios 
que el profesor ha introducido 
antes como guía, o que deba 
elaborar sus propios comenta- 
rios a una obra de arte, por 
ejemplo, como prueba de eva- 
luación. 

El programa Database también 
admite la utilización de micró- 
fono, lo que permite añadir co- 
mentarios sonoros al tema que 
se trata. 

La aplicación Grandes Obras 
de la Pintura constituye un 
ejemplo, para profesor y alum- 
no, de cómo se pueden crear fi- 
chas con diferentes obras. De 
hecho, cuenta con una selec- 
ción de unas 20 pinturas, y 
completar el archivo, que se 
convierte en una especie de 
cuaderno de trabajo, corre por 
cuenta del alumno. 

El vídeo está contemplado co- 
mo una posibilidad más para 
las aplicaciones, pero no se ha 
incluido en Grandes Obras de 
la Pintura, dado el encareci- 
miento que supone disponer de 
una cámara y de una tarjeta de 
vídeo. Lo mismo sucede con 
los programas de animación, 
por lo que es el usuario el que 
debe decidir si va a utilizar o no 
esta herramienta. 

Asunción Saura 
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ACIERTA NUESTRA QUINIELA Y CONSIGUE DOS ENTRADAS 
PARA EL PARTIDO DE LIGA QUE TU ELIJAS. 

LOS AFICIONADOS AL DEPORTE REY TENEIS OCASION DE DE- 
MOSTRARLO. BASTA CON QUE ENVIEIS LA QUINIELA ADJUN- 
TA Y PODREIS VISITAR CUALQUIER CAMPO DE FUTBOL ESPA- 
ÑOL PARA PRESENCIAR EL ENCUENTRO MAS ATRACTIVO DE 


LA TEMPORADA. 



ATH. BILBAO-R SOCIEDAD ESE 

ALBACETE-SEVILLA ESE 

BARCELONA-R MADRID ESE 

ZARAGOZA- SPORTING GIJON ESE 

AT. OSASUNA-R. CELTA ESE 

R. VALLADOLID-VALEIMCIA ESE 

DEPORTIVO CORUÑA-LOGROÑES ESE 
R. 0VIED0-RAY0 VALLECANO ESE 

AT. MADRID-LLEIDA ESE 

RACING SANTAIM DER-TENE R I FE ESE 


Nombre y apellidos 


Dirección 

Localidad 

Provincia CP 

Edad 

Modelo de ordenador 

Modelo de tarjeta de sonido 


Modelo de tarjeta gráfica 


Recorta el cupón adjunto y envíalo a SUPER PC. C/ O Donnell, 13-1°. 28009 Madrid. 
Por favor, indica en una esquina del sobre “1-X-2”. 






SERVICIOS PARA USUARIOS DEL AUTOMOVIL 




Si quiere comprarse un coche y no tiene 
tiempo para recorrer los concesionarios, 
si no sabe cuándo tiene que pasar la 
ITV o precisa algún dato 
sobre el mundo del 
motor, no se mueva 
de casa. La red 
Ibertex le da la 
información con 
sólo marcar un teléfono. 


R ara es la persona 
que no ha tenido 
nunca relación con 
el mundo del auto- 
móvil. El que más y el que me- 
nos es dueño de un coche o uti- 
liza el de algún conocido para 
desplazarse. 

Esta implantación del sector 
automovilístico en toda España 
ha obligado a las entidades pú- 
blicas y privadas a desarrollar 
aplicaciones que permitan a los 
usuarios de la red Ibertex co- 
nocer las novedades del mun- 
do del automóvil > los servicios 
que ofrecen 

L os glandes f abocantes de co- 


La Generalitat de 
Catalunya ha creado 
un servicio de consulta 
en el que se puede 
averiguar la fecha en 
que los coches y las 
motos han de pasar la 
Inspección Técnica de 
Vehículos (ITV). 


ches fueron los pioneros en el 
desarrollo de estos centros ser- 
vidores, cuyo objetivo es com- 
plementar los servicios que tra- 
dicionalmente se ofrecen a los 
clientes. 

De todos estos centros servido- 
res, los más conocidos por el 


gran público son los que ofre- 
cen las marcas Seat y Peugeot, 
ambos accesibles por el nivel 
03 1 : el de la compañía españo- 
la a través del nemónico 
*SEAT# o el NRI (número de 
registro Ibertex) 233090116#; 
el de Peugeot, con el nemóni- 


P eugeot y Seat venden 
vehículos usados a 
través de la red Ibertex 



co «PEUGEOT# o el NRI 
«212043212#. 

Otras compañías, como BMW 
o Renault, disponen de servi- 
dores similares pero su acceso, 
al menos por el momento, es 
restringido. 

La aplicación desarrollada por 
Seat se articula en torno a tres 
ejes temáticos. A través del pri- 
mero de ellos, el usuario puede 
obtener información sobre los 
distintos productos que comer- 
cializa la empresa. El segundo 
apartado contiene una relación 
de los servicios brindados por 
Seat, con información sobre la 
red de concesionarios y la asis- 
tencia posventa de la compañía. 
Finalmente, el centro servidor 
de Seat contempla un tercer ti- 
po de servicios que, agaipados 
bajo el epígrafe de Actualidad, 
brindan un variado cóctel de 
noticias deportivas e incluso 
ofertas de vehículos usados. 
Además, el centro servidor in- 
cluye una mensajería donde los 
usuarios pueden depositar men- 








Los centros servidores 
de Peugeot y Seat 
basan su servicio en dar 
información sobre los 
productos y las ayudas 
que sus respectivas 
marcas ponen a 
disposición de los 
automovilistas . 


sajes y ponerse en contacto con 
los técnicos de la empresa au- 
tomovilística española. 

Los contenidos que trata el cen- 
tro servidor del fabricante fran- 
cés Peugeot son similares a los 
de Seat. Su base de datos al- 
berga apartados sobre la gama 


de productos que comercializa 
la empresa, la red de concesio- 
narios y las posibilidades de fi- 
nanciación que ofrece la com- 
pañía. También incluye infor- 
mación detallada sobre las últi- 
mas acciones promocionales, 
permanentemente actualizadas, 
así como una sección sobre ve- 
hículos de ocasión. 

No sólo los fabricantes ofrecen 
este tipo de ayuda a los auto- 
movilistas, otras entidades (es- 
pecialmente las ubicadas en 
Catalunya) han desarrollado 
aplicaciones similares para la 
red Ibertex. En este sentido, 
destaca la labor llevada a cabo 
por el Real Automóvil Club de 
Catalunya y la Generalitat. 



O : OTRA CONSULTA 


U n servidor de la 
Generalitad de 
Catalunya informa de la 
fecha para pasar la ITV 
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El Real Automóvil 
Club de Cataluña 
(RACC) tiene 
un centro servi- 
dor dirigido al 
automovilista, 
accesible por el ni- 
vel 031, con el nemó- 
nico *RACC# o el NRI 
*235022520#. Su base de da- 
tos, que puede consultarse tan- 


to en castellano como en cata- 
lán, contiene información sobre 
el propio RACC y referencias 
sobre los servicios que 
presta a sus socios 
y a empresas aso- 
ciadas. Además, 
recoge direcciones 
y teléfonos de interés 
para el automovilista. Los 
que deseen ser socios de esta 


C on 

Ibertex 
es posible 
asociarse 
al RACC 
durante las 
24 horas 
del día 




El centro servidor 
Ibertex de la compañía 
francesa Peugeot ofrece 
información detallada 
sobre los vehículos que 
comercializa en España. 

El acceso a las 
informaciones se realiza 
a través del nemónico 
* PEUGEOT # o el 
número de registro 
Ibertex * 212043212 #. 


Empresas como BMW o 
Renault también 
disponen de centros 
servidores de Ibertex, 
pero, por el momento, 
no están disponibles 
para los usuarios de 
esas marcas de 
automóviles. 


entidad, pueden hacerlo a tra- 
vés de la red Ibertex durante las 
24 horas del día. La aplicación 
Consulta Automóviles del 
Mercado, dependiente del Real 
Automóvil Club de Catalunya, 
permite consultar por marcas, 
los diferentes automóviles exis- 
tentes en el mercado y compa- 
rar las características técnicas 
de los distintos modelos. El 
usuario, si lo desea, puede se- 
leccionar su coche ideal esta- 
bleciendo una serie de paráme- 
tros, como combustible, trac- 
ción, longitud máxima, número 
de puertas, precio máximo y ti- 
po de vehículo. A este servicio, 
que ofrece las informaciones en 
castellano y catalán, se accede 
por el nivel 032, con el nemó- 
nico +RACC2# o el NRI 
*235022520#. 

El último de los servicios espe- 
cíficos para automóviles acce- 
sibles al gran público se en- 
cuentra albergado en el centro 
servidor de la Generalitat de 
Catalunya, y corresponde a la 
Inspección Técnica de Vehícu- 
los (ITV) de esta Comunidad 
Autónoma. 

A la aplicación, cuyos conteni- 
dos están en catalán, se puede 
acceder a través del nivel 031, 
con el NRI *23202164012#. 
En ella se ofrece información 
sobre las inspecciones que de- 
ben pasar las motocicletas, tu- 
rismos, vehículos especiales, 
agrícolas y dedicados al trans- 
porte de mercancías y perso- 
nas. El servicio cuenta también 
con unas tablas que ofrecen, 
para los curiosos, el nivel de 
matriculación de cada una de 
las provincias catalanas, ¿a 


I 
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David Parra Valcarce 



TU PC PUEDE HACERTE 



MILLONARIO 


CON SUPERQUINIELAS, CLARO. 


1 


FACIL MANEJO 



INSTALACION 


2F 








Om*L O a«t* ÍC1 


Con un sencillo programa que lo 
hará todo automáticamente. 

Control por ratón o teclado. 


SUPER QUINIELAS 


El potente software para 
el cálculo y resolución de 
quinielas que le permitirá 
aprovechar la potencia 
de su ordenador para 
pronosticar con acierto 


INTUITIVO 

COMODO 



• Reproducción EXACTA del formato 
de los boletos en pantalla. 

• Modos automático y manual. 

• Rellena boletos por impresora. 



los resultados de cada 
jornada. Con una base 
de datos de las 5 últimas 
ligas para que no se le 
escape ni un detalle. 
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MANAGER 
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. «r clasificación 

■ 

Abrir juego 

m' 

/er partidos 


Guardar juego 


Jugar un partido 




Fin de la jornada 

j 

Salir 

3 


Para dirigir tu propio equipo 
desde la primera jornada, 
ordenar las alineaciones, 
jugar partidos, etc. 

APUNTA, DISPARA y GOL. 



MAXIMA EFICACIA 

SE ADAPTA A CUALQUIER 
PRESUPUESTO 



’ Tratamiento estadístico de 
los datos. 

' Diferentes modelos de cálculo: 
tendencial, posicional, normal, etc. 


VERSION DOS Y WINDOWS 

2 X EL PRECIO DE 1 


PARA TODOS 

LOS PUBLICOS 



• Dos versiones totalmente 
independientes y completas. 

• WINDOWS: Gráficos 640x480. 

• DOS: Simple pero efectivo. 



• Permite comprobar los resultados 
de varios boletos simúltaneamente 
según se producen. 

• Ideal para peñas quinielísticas o 
particulares. 



CUPON DE PEDIDO 
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ELECCION DE EQUIPO 


FALTAS 


Deseo que me envíen SUPERQUINIELAS al precio de 1995 ptas. 
+ 200 pts. de gastos de envío 

Nombre y apellidos 

Domicilio 

Población Provincia C.P 

Fecha de nacimiento Profesión 

FORMA DE PAGO 

Talón a EDICIONES MENSUALES, S .A. 

Giro Postal n 9 de fecha 

Tarjeta de crédito 

VISA n 9 

AMERICAN EXPRESS n 9 
Firma , 
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GRAFICOS DIGITALIZADOS CORNERS 

¡/f»!, f 7 OVO POR SOAO 1 995 ptas 


CON LA GARANTIA DE DBC^Seo» ©1993 


Fecha de caducidad de la tarjeta 
Nombre del titular, si es distinto 


O'Donnell. 12 -planta baja 
28009 Madrid. 









A todos los usuarios de ordenadores les surgen problemas 
que les gustaría consultar con profesionales. SUPER PC le 
brinda la oportunidad de hacerlo. Envíenos sus cartas y 
nosotros le resolveremos sus interrogantes. 

Revista SUPER PC 
Sección Inves Responde 
C/ O'Donnell, 13. 1 9 Izq. 

28009 MADRID 


Q Poseo módulos de 

C sonido y sintetizado- 

res, y también tengo 
un ordenador HARD 
SYSTEM con procesa- 
dor DX/40 Mi pregunta es la si- 
guiente: ¿Qué elementos tengo 
que añadir a mi ordenador pa- 
ra poder emplearlo con estos 
instrumentos musicales? ¿Qué 
tipo de software existe para PC? 
¿Qué precio tienen este tipo de 
programas? Gracias. 

J. Antonio García (Badajoz) 

La gran evolución sufrida en la in- 
formática tenía que llegar hasta la 
música Hasta ahora se habían uti- 
lizado bastante los ordenadores 
Atan ST y Macintosh, por la di- 
versidad de software existente pa- 
ra estos equipos, pero ahora el PC 
permite trabajar con programas se- 
cuenciadores y una tarjeta Sound 
Blaster Pío Dicho periférico tiene 
un interface MIDI (puerto usado 
paia el joystick) \ viene acompa- 
ñado con software orientado a la 
edición musical. Es la solución 


Q Tengo un clónico 486 
DX/50 Intel, con el sis- 
tema operativo DOS 
6.0, y he instalado el 
duplicador de disco 
duro DoubleSpace. El funciona- 
miento del ordenador es per- 
fecto pero, ¿qué debo hacer 
para volver el disco duro a su 
estado original, es decir, sin do- 
blar su capacidad? Cuando 
ejecuto la orden CHKDSK me 
aparece el siguiente mensaje: 
“97 unidades de asignación 
perdidas se encontraron en 4 
cadenas " ¿Qué le ha ocurrido 
al ordenador? ¿Qué puedo ha- 
cer para solucionarlo ? ¿Tiene 
este error algo que ver con la 
duplicación del disco duro? 
Gracias de antemano. 

Pedro Jiménez (Lleida) 


comprimida. Además, dicha utili- 
dad advierte sobre la existencia de 
asignaciones perdidas, que son pe- 
queños espacios inutilizables (has- 
ta el momento) ubicados en el dis- 
co. Se producen principalmente 
por cortar la ejecución de progra- 
mas sin dejar que finalicen con 
normalidad. Dichos programas 
crean ficheros intemos tempora- 
les que no se pueden borrar 
porque la aplicación ha sido re- 
seteada o anulada de forma brus- 
ca. CHKDSK soluciona este pro- 
blema y lo único que tiene que ha- 
cer es incluir la opción /F cuando 
ejecute este comando chequeador. 
Le preguntará si quiere convertir 
las asignaciones perdidas en cade- 
nas. Teclee N pa- 
ra no crear los fi- 
cheros que con- 
tengan dichas ca- 
denas, y así el dis- 
co duro liberará el 
espacio inutiliza- 
do hasta ese ins- 
tante. 


más sencilla y económica. Hay op- 
ciones más profesionales > con 
mayores prestaciones, como por 
ejemplo la tarjeta Roland. En cuan- 
to a software para PC hay que des- 
tacar, en versión para Windows, 
Cubase, Encoré y Finale Estos dos 
últimos rondan las 125 000 pese- 
tas. Hay otros programas más sen- 
cillos y bastante eficaces como Mi - 
disoft Studio para Windows, que 
tiene un precio de 26.000 pesetas. 


MS-DOS 6 0 no permite desinsta- 
lar una unidad de disco duro du- 
plicada. cuestión que se resuelve 
en la versión 6.2 del DOS de Mi- 
crosoft. En cuanto al problema de 
las asignaciones perdidas, la dupli- 
cación del disco duro no tiene na- 
da que vei La utilidad CHKDSK 
del sistema operativo se encarga de 
chequear un disco e informa al 
usuario del tamaño, espacio libre y 
estado de alguna posible unidad 


A Hola, soy un fan de 
SUPER PC. Cuando 
— compré el tercer nú- 
mero, comprobé que 
el juego estaba mal. 
Cuando lo instalo con el DOSS - 
HELL lo hace en el disco duro y 
no me da la opción de jugar 
desde disquete, ni parar el jue- 
go haciendo un reset en ca- 




líente. Decidme lo que tengo 
que hacer. Gracias. 

Gorka Aguirre (Navarra) 

El disco que contiene el videojue- 
go Titanic no puede ser ejecutado 
desde la disquetera porque el pro- 
grama necesita descomprimirse, y 
eso no es posible por falta de espa- 
cio libre en el disco. Por otra paite, 
este juego no permite realizar un 
reset caliente. Por tanto, para ini- 
cializarlo hay que pulsar el botón 
reset en el frontal del ordenador, o 
bien, apagar y encender de nuevo. 


He chequeado mi or- 
denador con el anti- 
virus que ha regalado 
su revista en agosto y 
al arrancar el ordena- 
dor chequea la memoria RAM, 
indicándome que tengo el virus 
Anti-Tel. ¿Qué hace dicho virus? 
En la lista que reconoce el pro- 
grama no figura éste y, sin em- 
bargo, lo detecta. ¿Cómo es 
posible? 

Javier González (Asturias) 

Este virus es muy infeccioso y con- 
tamina la tabla de particiones, el 
sector de arranque y los ficheros 
.COM. El virus permanece resi- 
dente en memoria con técnicas de 
ocultación. Está encriptado y tiene 
un cargador variable. En la lista de 
virus del programa no figura Anti- 
Tel porque sólo aparecen los que 
se pueden eliminar con esta ver- 
sión, aunque se detecten más. 



£ Hace unos días com- 
probé en su revista, 
_ que figuraba entre los 
ganadores de un mó- 
dem. Como soy un 
profano en estas actividades, 
aprovecho la ocasión, para pe- 
dirles que me orienten en la ad- 
quisición de libros o programas 
para iniciarme en este mundo. 


P. Luis Jiménez (Huelva) 


El módem no es difícil de mane- 
jai*, pero a veces presenta proble- 
mas al instalarlo y configurarlo. 
Hay muchas bases de datos (BBS) 
con las que puede conectar y obte- 
ner programas y utilidades. Lo úni- 
co que le hace falta es una aplica- 
ción para la comunicación (Tele- 
mate, Telix, Telecom. . .). Algunos 
de estos programas se pueden con- 
seguir en las bases BBS. Para que 
practique le ofrecemos el teléfono 
de la base de datos Onuba, en 
Huelva: 555 31 99. 



Los íectores que 
envíen preguntas a 
esta sección deben 
indicar en la carta la 
configuración de su 
ordenador personal: 
modelo, memoria 
RAM, tarjeta gráfica 
y disco duro, para 
que podamos 
responder 
correctamente a 
todas sus cuestiones 


INFORMATICA MUY CERCANA 


^^inves 


SUPER OFERTA 
DE DICIEMBRE 

EXTENSION INVES 
MULTIMEDIA N 2 1 + 
LA AVENTURA DE 
LOS DINOSAURIOS 

26.900 Ptas. 

IVA no incluido 


Ahora tienes una excusa más para convertir tu 
PC en Multimedia. Además de dotar a tu 
ordenador de un espectacular sonido, puedes 
entrar en la aventura del conocimiento 
interactivo, siguiendo la pista de los 
dinosaurios de una forma entretenida y 
científicamente rigurosa. 



Incluye Interface de sonido Sound Blaster Pro, dos altavoces, 
micrófono y programa "La aventura de los dinosaurios" 


ORDEN DE PEDIDO 


NOMBRE Y APELLIDOS 


DIRECCION C.P 

POBLACION PROVINCIA 

TELEFONO PROFESION 

EMPRESA CARGO 

DIRECCION DE LA EMPRESA 

Sí. deseo recibir la Extensión Inves Multimedia N 9 1 . con el contenido especificado 
anteriormente, al precio de 26.900, ptas. más el correspondiente IVA que totaliza las 
30. 935. -ptas. (IVA incluido). 

Si, deseo recibir gratuitamente y sin compromiso información sobre los productos y 
configuraciones INVES, que relaciono a continuación: 


Enviar a INVESTRONICA: Aptdo. de Correos 17181. 28045 Madrid 

Fax 91 528 57 38 . Tei. 900 486 486 . 






supe* 


HASTA EL FINAL 



Las aventuras gráficas entran de 
lleno en las preferencias de los 
amantes del software de 
entretenimiento. Sin embargo, 
pese a su atractivo innegable, raro 
es el programa al que le sacamos 
todo su jugo. 


A fortunadamente, y 
en previsión de 
más de un ataque 
de nervios, empre- 
sas como Sierra, Lucas o Ac- 
colade, editan libros de pistas 
relativos a cada una de estas 
aventuras lúdicas. 
Generalmente, estos volúmenes 
tienen las respuestas necesarias 
a todas nuestras dudas Pero, 
para no proporcionar informa- 
ción gratuita que revele más de 
lo que se desea saber, las pre- 
guntas figuran en letra normal, 
pero las respuestas están 
ocultas por un gra- 
bado en rojo 


y sólo se puede acceder a ellas 
mediante un trozo de plásti- 
co que acompaña a cada uno 
de estos libros. 

Escojamos como ejemplo el 
programa Larrv V. Tenemos 
una vídeo cámara, pero no 
sabemos qué hemos de ha- 
cer para cargarla. Si des- 
pués de rompemos la cabe- 
za estamos como al principio, 
la consulta correspondiente nos 
remitirá a un enchufe, nos dirá 
dónde encontrarlo y cómo 
abastecer el cargador de bate- 
rías La siguiente pregunta, re- 
ferida a cómo distinguir unas 
cintas de vídeo de otras, no te- 
nemos porqué responderla 
ahora. Guardamos el testigo 
rojo para mejor ocasión y 
continuamos de\ anándo- 
nos los sesos, que para 
mk eso hemos comprado el 
juego. 

Los libros de pistas 
BftíL no dejan cabos suel- 
tos En el cine, ya se 
■ " sabe, las cosas se nos 

dan hechas, y muy pocas ve- 
ces nos paramos a pensar si la 
opción que toma el proiagonis- 


La dificultad de 
las aventuras gráficas 
hace necesario , en 
multitud de ocasiones, el 
uso de estos libros para 
resolverlas. 


pistas se encuentran todas las 
respuestas. Una última adver- 
tencia: en el caso de Indiana Jo- 
nes and tlie Fate of Atlantis, no 
se oculta una sola de las pistas 
ni de los pasos a seguir. Todo 
resulta diáfano y es recomen- 
dable tener la suficiente fuerza 
de voluntad como para consul- 
tar la ayuda sólo cuando sea 
imposible continuar. 

El precio de venta al público de 
estos libros se sitúa en tomo a 
las 1.200 pesetas. Sin duda, un 
desembolso no demasiado ele- 
vado para pagar a los que se 
convertirán, durante las muchas 
horas que pasamos frente al 
monitor, en nuestro mejores 
confidentes. & 


ta es la única o la mejor. El la 
toma, y punto. En una aventu- 
ra gráfica todo es distinto. Hay 
un lema entre los seguidores de 
este tipo de software: todo lo 
que se puede coger vale para 
algo. Lástima que no siempre 
conseguimos acertar con todo 
lo que se puede agarrar. Por 
ejemplo, cuando buscan el 
Grial, algunos no pueden coger 
los papeles del aula de Indy. 
Otros, no saben cómo engañar 
a la anaconda cuando la bús- 
queda de la Atlántida les lleva 
hasta Tikal. En los libros de 
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Rail)' de Gran Bretaña recorren 
una ruta de 560 kilómetros. 
Conducir sobre las carreteras 
británicas se convierte en todo 
un arte, no exento de grandes 
dosis de peligro. A la dificul- 
tad de circular a mucha veloci- 
dad, se unen los desmveles, los 
estrechamientos de las carrete- 
ras, las etapas nocturnas y las 


Entre las opciones 
que ofrece el programa 
destaca la posibilidad 
de elegir distintos 
vehículos . Pilotar el 
coche del súper 
campeón español 
Carlos Sáinz ya 
no es imposible . 


Los éxitos de Carlos Sainz desatan la envidia de 
muchos aficionados, deseosos de sentir la tensión 
de los ases de la alta competición. Ya es posible 
conocer esa emoción con este espectacular 
programa, que reproduce fielmente uno de los 
rallys más prestigiosos del 
Mundial: el RAC 
británico. 


L a prueba que se ce- 
lebra en Gran Breta- 
ña es una de las más 
difíciles del Cam- 
peonato Mundial de Rallys. 
Al ser la última carrera de la 
temporada casi siempre re- 
sulta decisiva para la clasi- 
ficación final Muchos pi- 
lotos \ en truncadas allí 
sus aspiraciones de tr iun- 
fo, observando, impo- 
tentes, como todos los 
esfuerzos de un año 
quedan en agua de bo- 
rrajas. Sólo los más preparados, 
como Carlos Sainz o Juha 
Kankkunen, son capaces de 
aguantar la presión y alzarse 
con la victoria. 

Las 35 etapas que componen el 


El RAC de 


Inglaterra es una 
prueba decisiva del Mundial. 


V 




A 


La climatología es otro 
de los factores que 
hay que tener muy en 
cuenta. El piso mojado 
en un recorrido con 
curvas peligrosas 
puede resultar fatal para 
la suerte de los 
arriesgados pilotos. 


duras condiciones meteorológi- 
cas del país. 

Para tomar parte en esta espec- 
tacular prueba, el jugador pue- 
de elegir entre cinco tipos de 
coches diferentes que van des- 
de el actual Lancia del cam- 
peón español, hasta el Toyota 
Célica con el que obtuvo la ma- 
yor paite de sus éxitos. Alzar- 
se con la victoria es difícil y, 
aunque los jugadores novatos 
pueden participar dilectamente 
en el rally, es conveniente que 
primero tomen contacto con lo 
que les espera ejercitando sus 
habilidades en el modo de 
Práctica. 

Como el programa entraña bas- 
tante dificultad, sus creadores 
han considerado conveniente 
incluir opciones que faciliten la 
tarea a los pilotos. En esta línea 
se enmarcan la posibilidad de 
disponer de frenada automáti- 
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Mostrar mapa „ 

i 

Panel de mandos elevado 

L ■ f 

Mostrar notas— T 

i 

Cambio automático 
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Freno automático 
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Mostrar retrovisor 
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pilotos 
inexpertos 
disponen de 
interesantes 
ayudas 


ca o hacer que el automóvil sea 
indestructible. En las primeras 
partidas es prácticamente im- 
posible concluir la etapa sin 
echar mano de estas cartas es- 
condidas en la manga. 

Una vez que se ha practicado 
bastante y se está seguro de las 
posibilidades de éxito, es el 
momento de participar en el 
rally. Antes de la salida, el pi- 
loto observa en un mapa el tra- 
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Los distintos tipos de 
trazados y los efectos 
conseguidos con 
imágenes de carreras 
reales, reproducen 
a la perfección toda 
la emoción de los rallys 
del Campeonato 
del Mundo 


zado del terreno y la distancia 
que debe recorrer, así como la 
climatología con que se va a 
enfrentar Es importante elegir 
los neumáticos adecuados para 
no sufrir sorpresas desagrada- 
bles durante la carrera. 

Una vez en el habitáculo del 
vehículo, el piloto no se encon- 
trará solo Junto a él viaja, tal 
como oculte en la realidad, su 




C ada 
curva 
y rasante 
han sido 
diseñados 
de un modo 
perfecto 


ayudante y copiloto. que le irá 
informando de las característi- 
cas del recorrido Si se dispone 
de una tarjeta de sonido oirá las 
\ oces de su colaborador. 

En caso de que el piloto vea las 


cosas muy difíciles y no haya 
seleccionado previamente el 
cambio automático de las mar- 
chas o cualquier otro tipo de 
ayuda, no está todo perdido 
Siempre pueden realizar los 
ajustes necesarios durante la 
competición con las teclas de 
las funciones. 

Entre una etapa y otra, el juga- 
dor debe revisar el estado del 
coche v repararlo si lo requie- 
re Para ello dispone de un cor- 
to espacio de tiempo y no siem- 
pre podrá dejarlo en óptimas 
condiciones Los daños pueden 
ser leves, graves o muy graves 
La prioridad de los arreglos va 
en función de su importancia. 
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Los mapas ayudan al • 
piloto a hacerse una m 
idea de las zonas por • 
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Como una fotocopia 


Los programadores han creado 
una reproducción casi perfecta 
de cada cur\ a y de cada desni- 
vel. La presentación del pro- 
grama incluye imágenes digi- 
talizadas y annnadas de al- 
gunas escenas de rallvs. 

Los gráficos están 
bien consegui- 
dos y cuentan 
con buenos 
efectos, co- 
mo el vuelco 
de los vehí- 
culos al to- 
mar las cur- 


También es conveniente susti- 
tun los neumáticos viejos por 
unos nuevos. 

Si quiere concluir las etapas 
con éxito, el conedor debe lle- 
gar a la meta dentro del límite 
de tiempo establecido por el 
juego Para controlar el desa- 
itoIIo de la cañera, el piloto de- 
be consultar el cronómetro si- 
tuado en la parte superior dere- 
cha del salpicadero El reloj no 
sólo le indicará el tiempo que 
lle\ a in\ ertido en la etapa; tam- 
bién le señalará la diferencia 
temporal que mantiene con el 
primer clasificado 


L a música y las voces 
digitalizadas son lo 
más destacado del juego 


vas demasiado cerradas. Pero, 
sin ningún género de dudas, lo 
más destaca en este programa 
es el sonido. La música ameni- 
za perfectamente la carrera y 
los períodos entre etapas y las 
voces del copiloto. digitalilza- 
das y traducidas al castellano, 
son excepcionales. 

Con NetWork Q RAC Rally, la 
competición de alto nivel, ya 
no está restringida a unos po- 
cos. Cíñase el mono, póngase 
el casco y apriete los dientes. 
La emoción está servida. £o 


Antonio J. Martínez 
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Saltos en el tiempo 


El mundo de los programas 
de ocio para ordenador ya 
no es coto exclusivo de 
protagonistas con mucho 
músculo y poco cerebro o 
de tipos que van de 
investigadores sabelotodo. 

Doralice Pruneliére, la heroína 
de Lost in Time, ha decidido 
reivindicar el papel de la 
mujer como protagonista 
de juegos. En esta aventura gráfica, la agente, adscrita a la brigada 
espacio-temporal, tendrá que viajar por el espacio y el tiempo para 
evitar que un pariente se apodere de un prototipo militar radioactivo. 


J arlath Equs es un 
científico que vive en 
el año 2092 y trabaja 
en un programa confi- 
dencial de investigación soba- 
el desplazamiento espackrtcm- 
poral. Este investigador tiene el 
dudoso honor de haber sido el 
autor del robo \ la comerciali- 
zación clandestina de un proto 


ricium 1492, destinado al uso 
militar y uue se destruiría pa- 
sadg|'3,(w años. Gracias a sus ¡ 
estudios sobre los traslados en 
el tieíupo, Equs ha conseguido 
esconde! el prototipo A un sar- 
cófago del Antiguo Egipto pa- 
ra comprobar en qué se trans- 
formaría mi tesoro con el deve- 
nir del tiempo 


T alarth 
utiliza 
el tráfico 
de esclavos 
para traer 
el prototipo 
desde Africa 


su época, tras tener conoci- 
miento del robo, ha comenzado 
a peiseguirle por cualquier era 
con el objeto de recuperar el 
prototipo 

En 1840 el tesoro se convierte 
en una reliquia de una tribu de 
Africa. Para íecuperarlo, Jarlath 
Equs se traslada liadla ese año 
y a una isla del Caribe, y se ca- 
sa con la hija del dueño de una 
plantación de algodón que im- 
porta escla\os africanos. Una 
\ ez instalado, aprovecha el ne- 
gocio de su suegro para traer su 
tesoro junto con algunos siervos 
negros._> 


Para evitar que el prototipo cai- 
ga en manos de la Policía c 
cío-temporal, Equs soboippp: 
un marinero para que I 
fregar el barco que traslada el 
tesoro cerca de su mansión, en 
la costa atlántica de Europa. 
Donlice Pruneliére vive en 
1992 y ha sido elegida por la 
Policía espacio-temporal para 
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CIA MALDITA 




• En 1840 el prototipo militar está siendo adorado por una 

• tribu africana . Equs se casa con la hija de un esclavista 
que importa negros para conseguir, en uno de los 

« traslados , el preciado tesoro. 


llegar hasta Jarlath por ser des- 
cendiente directa de éste. 

La herencia de las generacio- 
nes han llevado a la protago- 
nista hasta la mansión de su an- 
tepasado en la costa atlántica. 
La historia se desarrolla en tres 
sitios distintos y otras tantas 
épocas en 1840 en el interior 
del navio La Briscarde, en 
1992 en la costa atlántica euro- 


••••••••••••••• 

pea y en 1 840 en la Isla de San 
Cristóbal, en el Caribe. 

La aventura para Doialiee Pru- 
neliére comienza en la bodega 
de La Briscarde, donde des- 
pierta de un extraño sueño. Allí 
puede comprobar que los obje- 
tos que la rodean no pertenecen 
a su tiempo Viejos toneles, an- 
tiguos cañones y un raro cartel 
en la pared perteneciente a 


1840. Tras utilizar su astucia y 
desj>egar el pliego, encuentra un 
agujero de comunicación con el 
convertimiento contiguo. En el 
se halla un esclavo negro, ata 
do con cadenas y dispuesto a 
suicidarse. Tras entablar con él 
una conversación y hacerlo J 
sistir de sus propósitos consigue 
un cuchillo, necesario para la 
huida, pero con la condición de 
regresar a rescatarlo. La prota- 
gonista encuentra la manera de 
subir al piso superior y allí co- 
noce a Melkior, policía espacio- 
temporal que persigue a Jarlath 
disfrazado de marino. El policía 
le explica el robo del Ameri- 
ciuni y le explica que gracias a 
ella pueden llegar hasta Jarlath. 
Doralice 1c cuenta entonces los 
descubrimientos 1 lechos por ella 
en su recién adquirida mansión. 
El niego reali/a aquí un flash 
hack y se sitúa en 1992, mo- 
mento cu que la protagonista re- 
cibe su herencia 
I u casa está muy abandonada. 


La protagonista de la 
aventura se despierta en 
la bodega del barco La 
Briscarde en 11840. Allí 
se encuentra con un 
esclavo encadenado y 
que intenta suicidarse. 
Doralice le convence 
para que no lo haga y 
promete salvarte . 

• Ufe* • • % • •••••••• 


A medida 
que 

la aventura 
avanza, 
los gráficos 
pierden 
calidad 
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• Doralice Pruneliére recibe como herencia una casa en 

• la costa atlántica europea (arriba). Cuando se traslada 
hasta ella descubre que Equs es pariente suyo y que 
quiere matara su bisabuelo para que ella no nazca. 




y tías fealizar una primera ins- 
p« i, la herofoa divisá con 
un catalejo IdWkstos de un 

naufn do. A ontinuación ¿to- 
talice intentq portcBos los me- 
dios llegar hasta ellos. 
UtiÜAiindo una barca se acerca 
hasta el minino» pen 10 log 
abordarlo. Lns {masticaciones 
de Doralice cont 
cuentra un . 
duce directamente 
del barco, donde encuentra 
sarcófago con el prototipo. 

De nuevo en el horco, en 1 840. 
y ayudada pu Melkior. la he- 
roína consigue cumplir su pro- 
mesa y liberar al esclavo. Des- 
pués, por medio de un campo 
magnético producido por un 
aparato que pona el agente en 
su muñeca, los tres personajes 
azan hasta la isla de 
San Cristóbal Allí pretenden 
acakir con Jarlath. En la isla, 
Doralice averigua su relación 
con su antepasado. Equs, tras 
verse irremediablemente aco- 


rralado, intenta cambiar los 
acontecimientos ftittiros y ase- 
sinar al bisabuelo Se la prota- 
gonista para que Doralice ltoi- 
nelicre no nazca, situación que 
no llega a producirse. 

Tras resolver el caso, y des- 


pués de la ayuda prestada por 
Doralice. la policía espacio- 
temporal decide no contarle 
nunca lo ocuindo. Para ella, to- 
do ha sido una pesadilla. 



Los gráficos del juego son es- 
tupendos y en tres dimensiones 
(3D), pero tan sólo en la pri- 
mera mitad del juego. A medi- 
da que la aventura a\ unza, van 
perdiendo esa gran calidad del 
principio. 

No se puede decir lo mismo de 
la música, que es muy buena a 
lo largo de todo el programa, 
así como los efectos sonoros. 
- La versiáuMAKt ín Time en 
i con voces y 
[izados. Los per- 
i digitalizaciones de 
los movimientos de actores 
profesionales, lo que cc 
que *ea un buen 
aunque parece que 
madores han \ 
sa a la hora de ¿ 
que no cabe duda es i 
que dedicar le mucho tiem 

Antonio J. Martínez 




120 




Con Blount, reportero en el 
"GOBLINS NEWS", zambúllete 


en un "cómic" alucinante. 



; 


D esde hace lustros, el fabuloso "Joya del Mundo", 
en el corazón del laberinto de Foliandre, ha sido 
objeto de deseo ya que, según la leyenda, asegurará 
a su poseedor una eternidad de placeres y delicias. 
En consecuencia, la reina Xina y el rey Bodd rivali- 
zan constantemente para ponerles las manos encima. 
Para dar respuesta a los entusiastas lectores del "Go- 
blins News", el reportero Blount se lanza a la bús- 
queda con cada uno de los monarcas rivales. Pero, 
¡pobre!, después de haber sido salvajemente atacado 
por un lobo, se ve investido de una doble personali- 
dad, mitad goblin y mitad coco-lobo... 
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ULTIMA Vil PARTE II: SERPENT ISLE 

Los fieles seguidores de los juegos de rol, que en 
España son cada día más, podrán disponer muy 
pronto de la segunda entrega de la trilogía Ultima 
Vil, titulada Serpent Isle; un nuevo reto para 
aquellos que estén dispuestos a pasar horas y 
horas delante # del ordenador. De la astucia y 
paciencia del jugador, 
cualidades determinantes 
para ir desgranando las ’ 
pistas que ofrece el juego, 
dependen la paz de 
Britania y la prosperidad de 
la Isla de la Serpiente. 





E n lo anterior entre- 
ga de la trilogía. 
Ultima Vil The 
Black (¡ate, el 
Guardián no consiguió su ob- 
jetivo de entrar en la tierra 
para destruir Britania. Ba- 
ílin, su esbirro, no fue capaz 
de abrir la puerta negra, el 
único pasadizo espacio-tem- 
poral por el (pie el ente ma- 
ligno podía entrar en el pla- 
neta. Kl Avalar, ser que po- 
see un equilibrio perfecto y 
que es considerado como un 
semidiós entre los habitantes 
de Britania, desbarató sus 
planes. 

Ahora, 1K mese* después de 
la victoria del Avalar sobre el 
Guardián, las tropas de Lord 
Brilish llevan a su señor lo 
único (pie lian podido encon- 
trar de Batlin: un pergamino 
mágico y un mapa de la Isla 
(le la Serpiente. Al abrir el 
pergamino, el Guardián se 
materializa y transmite un 
mensaje destinado a Batlin. 
Kl enemigo de Britania con- 
fiesa (pie no lia podido culmi- 
nar sus planes por culpa del 


CIFJUPOP 1 1 AM ^ r><> 
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En la primera ciudad el 
Avatar tiene que 
encontrar a lolo , que se 
encuentra en la cárcel 
(arriba). Antes de llegar 
a la ciudad (izquierda) 
tiene que encontrar 
una copa que no se 
vacía nunca. 

OOOOOOOQOOOOOO 


ruinas decoradas con curio- 
sos jeroglíficos con un lema 
común: las serpientes. I ras 
analizar los dibu jos, compro- 
bó cpie hacían referencia a 
una avanzada cultura que es- 
taba siendo destruida por la 
despreocupación de sus habi- 
tantes hacia el equilibrio: la 
unión en armonía de dos 
f uerzas, el orden y el caos. I ,a 
falta de estabilidad entre es- 
tos principios había converti- 
do al continente en un paraje 
donde todo era posible. 

El Avatar embarca rumbo a 
ese territorio casi desconoci- 
do en compañía de sus tres 
amigos, lolo, Dupre y Shami- 
no. Su objetivo es encontrar 
a Itatlin, restablecer el equi- 
librio en la isla y vencer de 
nuevo al (fiiardián. MI grupo 
navega por un estrecho canal 
hacia los Pilares de la Ser- 
piente, desde donde es tele- 
transportado hasta la isla. 
Allí una misteriosa tormenta 
les recibe. 

Una vez en tierra, el grupo se 
dirige en busca de Batlim. 



cvcrrc 


En las entrañas de la 
tierra el calor es 
insoportable. Para no 
morir asfixiado hay que 
utilizar un hechizo de 
frío. La misión es 
ayudar a los habitantes 
de este mundo. 



Avatar, y pide a su esbirro 
que se desplace hasta la Isla 
de la Serpiente para reclutar 
almas demoníacas y así abrir 
un nuevo camino para llegar 
a la tierra. 

La isla de la Serpiente es un 
continente; un extraño terri- 
torio descubierto hace años 
por el mago Erstam. Este he- 
chicero recorrió parte de su 
geografía y comprobó (pie el 
terreno estaba plagado de 







por otros artefactos total- 
mente inservibles. 

Para concluir la aventura 
con éxito, el jugador debe en- 
contrar a los tres amigos del 
Avatar, que están disemina- 
dos por distintos puntos del 
continente, compuesto por 
muchos mundos diferentes, 
como el de los sueños, lugar 
en el que el protagonista se 
encuentra con personajes de 
anteriores aventuras. La bús- 
queda conducirá al jugador 
a las entrañas de la tierra, 
donde el calor es insoporta- 
ble y fluyen los ríos de lava. 


Pero los rayos de la tempes- 
tad alcanzan al grupo di 
amigos y Dupre, Iolo y Sha- 
mino desaparecen. 

El Avatar debe iniciar en so- 
litario la aventura. 

Pronto encuentra al 
primero de los ex- 
traviados, Shamino. 

Pero la felicidad del 
encuentro desapa- 
rece cuando descu- 
bren que muchos 
de los objetos y ar- 
mas que portaban 
han sido sustituidos 




La astucia de los 
jugadores tiene 
un papel determi- 
nante en el descu- 
brimiento de pa- 
sadizos secretos. 
Los gráficos, con 
perspectiva ceni- 
— J tal, son magnífi- 

_ eos y se permiten 

observar, con to- 
do lujo de deta- 
lles, el interior de 
cualquier lugar. 
El sonido también 
es excelente, y la 
música ambienta 
perfectamente el 
desarrollo del 

programa. La 

melodía cambia 
según los parajes 

que visite. 

Este magnífico y espectacular 
juego pondrá a prueba la as- 
tucia y paciencia de los más 
osados. Lo más probable es 
que pase varios meses delan- 
te del ordenador hasta llegar 
al final de la aventura, con lo 
que los amantes de los juegos 
de rol y seguidores de la serie 
Ultima tiene ante sí un nuevo 
reto. 

Además, por si todo esto fue- 
ra poco, el final de Serpent 
Isle nos anuncia la próxima 
llegada de la última parte de 
esta extraordinaria y mágica 
trilogía. ^ 


En el mundo de los 
sueños el Avatar es 
despojado de la ropa y 
de sus armas. Cuando 
llega a una estancia en 
la que se encuentra un 
trono (izquierda) puede 
observar su propia 
muerte. 


Sólo con la ayuda de algún 
hechizo de hielo será posible 
pennancer mucho tiempo en 
este lugar, donde el Avatar 
deberá ayudar a sus habitan- 
tes, los gárgolas. También ha- 
brá que recorrer parajes he- 
lados y un castillo ruinoso. 


Antonio J. Martínez 






lUnlDnl 

. 1I/V3 , 




EL SEGUNDO EPISODIO DE 
LA FAMOSA SAGA FANTASTICA 
DE ETNO-FICCION. 


UN PASO ADELANTE EN EL 
SOFTWARE DE AVENTURAS. 





Consagrado como Gran Inca, gracias a los poderes que ha confuido 
a lo largo del primer episodio de la aventura INCA, ELDORADO, ha 
reunido finalmente las cuatro partes del Imperio en una Federación. 
Pero un misterioso asteroide amenaza el equilibrio que nuestro viejo 
y poderoso planeta ha conseguido a lo largo de siglos. ¿Está AGUIRRE, 
el conquistador, realmente entregado a conseguir el control de todo el 
potencial virtual del asteroide?. ATAHUALPA, el joven y fogoso hijo 
de ELDORADO, parte en cruzada contra esta nueva amenaza, a pesar 
de las advertencias de los Sabios del Gran Consejo, y en contra 
de los deseos de su padre. 


Doralice está envuelta en una aventura poco usual, donde los 
episodios se encadenan para proporcionarte una mayor diversión. 
Lugares extraños, un misterioso feudal bretón, un galeón que 
surge del pasado, una isla tropical llena de hechizo y personajes 
sorprendentemente reales: Melkior, el agente secreto del futuro; 
Delia, la adivina... puestos en acción en un escenario que ha sido 
cuidadosamente trazado y brillantemente dirigido. Pero ¿a quién 
se supone que sirve Doralice?. Lo sabrás volviendo atrás en el 
tiempo y descifrando los enigmas de una intriga insólita. 
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^ MAS RAPIDO 


La serie televisiva Speed Racer, basada en las 
carreras automovilísticas, nació a finales de los años 
sesenta en Japón. Estos dibujos animados llegaron 
a España a principios de la década de los setenta 
bajo el nombre de Meteoro y supusieron un hito, ya 
que eran los primeros que se pudieron ver en color. 
Ahora, bien entrados los noventa, las aventuras de 
la serie televisiva resurgen en el mundo de los 
ordenadores personales con este juego de 
carreras, donde participar no es lo más importante. 


S peed Racer es una 
de las primeras se- 
ríes de dibujos ani- 
mados japonesas fil- 
madas en color. Su aparición 
en las pantallas de los televi- 
sores de medio mundo supu- 
so, en tocios y cada uno de los 
países donde se emitió, un hi- 
to sólo comparable a la ex- 
pectación que despiertan 
ciertos acontecimientos como 
los Juegos Olímpicos o los 
Campeonatos Mundiales de 
Fútbol. 

Su versión original nipona se 
llamaba Go Go Mach 5 y fue 
realizada por la compañía 
Tatsunoko Productions en el 
año 1067. El nombre de Spe- 
ed Racer se lo dieron más 
tarde en Estados Unidos y los 
directivos de Televisión Es- 
pañola la bautizaron con el 
títido de Meteoro. La serie se 
emitió en nuestro país desde 
1971 hasta 1973; todo un re- 
cord para aquella época. Pro- 
bablemente sus personajes 
permanezcan aún en la me- 
moria de muchos treintañe- 


ros españoles que disfrutaron 
con sus carreras. 

Las aventuras de Meteoro sa- 
lieron de la fértil imaginación 
del dibujante Tatsuo Yoshi- 
da y tenían como escenario 
principal las carreras de co- 
ches. El protagonista pilota- 
ba en las competiciones de 
Fórmula 1 un prototipo lla- 
mado Mach 5, que había si- 
do construido por su padre 
adoptivo y su hermano ma- 
yor, Rex, oficialmente falleci- 
do en un grave accidente de 
circulación. 

Ll fantástico prototipo Mach 
5 no era un coche común y 
corriente. Poseía unas pro- 
piedades que ayudaban a su 
conductor a salvar las trabas 
que obstaculizaban la carre- 
ra. Con sólo apretar los Jmto- 
nes del salpicadero, surgían 
sierras giratorias del chasis 
con las que Meteoro cortaba 
los árboles del bosque; y 
otros mandos accionaban 
unas ventosas con las que se 
lograba saltar los obstáculos 
de la carretera. 
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QUE UN METEORO 



El programa reproduce per- 
fectamente todos los persona- 
jes de la serie, desde la noria 
del protagonista hasta el pi- 
loto enmascarado, sin olvi- 
darse de sus ayudantes y 
amigos. 

Sin embargo, Speed Racer es 
un juego típicamente de co- 
ches de carreras. En el pro- 
grama podremos ver circui- 
tos que atraviesan carreteras 
y bosques, pero, con él no se 
podrán rerivir las intrigas 
que salpicaban el guión de la 
serie de dibu jos animados. 

Un coche especial 


Durante las competiciones, 
Meteoro se tenía que enfren- 
tar a las intrigas v complots 
que tejían otros participantes 
para hacerse con el potente 
Mach 5. Para evitarlo, el pro- 
tagonista contaba con la atil- 
da de su novia, Trixie, y de su 
hermano Rex, que logró so- 
brevivir a un grave acciden- 
te. Este colaboraba con el au- 
tomovilista bajo una nueva 
identidad, el piloto enmasca- 
rado X. Ni siquiera Meteoro 
era consciente de que conta- 
ba con este ángel de la guar- 
da, que 1c echaba una mano 
en los momentos de major 
peligro. 


• El objetivo es ganar 

• carreras , porque cada 

• victoria tiene como 

• premio unas 

• herramientas que 

• servirán para aumentar 

• la potencia y las 

• características 

• espaciales del coche. 


Match 5 es el prototipo de Fórmula 1 que tiene que El prototipo Mach 5 conser- 

manejar el jugador con seguridad y prudencia. va las cualidades que le hkie- 

*•••••••••••••••••••••••••••••• ron famoso, como los saltos 





sobre los rivales y obstáculos, 
las cuchillas o el turbo. Estas 
propiedades aumentan a me- 
dida que Meteoro gane ca- 
rreras. 

Al final de cada competición, 
el protagonista recibe como 
recompensa una determina- 
da cantidad de dinero, con la 
que puede adquirir nuevos y 
potentes accesorios para me- 
jorar las cualidades de su bó- 
lido. Algunas de éstas son el 
motor turbo, para correr 




más, o las cuchillas, que eli- 
minan los árboles del camino. 
Por tanto, para obtener me- 
joras en el vehículo, hay que 
conducir con tino. 

El jugador tiene dos opciones 
para disputar emocionantes 
carreras: puede competir 
contra el propio programa o 




I En la parte inferior de la 

• pantalla aparecen los 
l mandos del vehículo. 

• Algunos son los de un 

• coche convencional. 

• pero otros son armas 

• para eliminar al resto de 

• competidores. 


retar a un amigo que se atre- 
va a probar vuestras artes al 
volante. 

El programa Speed Racer in- 
cluye la posibilidad de que 
dos personas que vivan en lu- 
gares diferentes, sin importar 
la distancia, disputen enco- 
nadas competiciones automo- 
vilísticas sin moverse de sus 
respectivos domicilios. Basta 
con que ambos cuenten con 
un módem para conectar sus 
ordenadores vía telefónica y 
un programa para confron- 
tarse en carreras en las que 
ganar, a veces, no es lo más 
importante. 

Los gráficos del juego son 
buenos, especialmente las 


T elevisión Española 
emitió la serie entre 
1971 y 1973 
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pantallas de presentación del 
programa. La música que 
acompaña a Speed Racer es 
de gran calidad. Aquellos que 
recuerden las melodías de la 
popular serie televisiva po- 
drán comprobar que todo el 
apartado musical está muy 
bien reproducido, así como 
los efectos sonoros que inclu- 
ye el programa. 

Con Speed Racer muchos 
treintañeros podrán emular 
al gran héroe de su infancia, 
y aquellos que no pudieron 
ver la serie de televisión, por 
edad o porque no les apete- 
cía, tendrán la oportunidad 
de disfrutar con un divertido 


Los corredores de 
Formula 1 siempre 
dicen que hasta que no 
baja la bandera a 
cuadros no se puede 
cantar victoria. En este 
juego la situación es 
similar. No hay que 
confiarse. 


juego con el que podrán ma- 
nejar los mandos del fantás- 
tico prototipo Macli 5 en ca- 
rreras donde lo único que 
cuenta es la supervivencia. A 

Antonio J. Martínez 




...y experiméntala. ¡ Ahora! 


Altura: 200 pies. Velocidad: 600 nudos. Eres el líder de una formación 
de seis Tornados volando en territorio enemigo. El Sistema de Seguimiento 
del Terreno en marcha. La misión planeada hasta el último detalle. Tiempos 


medidos al segundo para un ataque sincronizado con precisión total. 


IBM PC HD 


Descubre las experiencias de los pilotos auténticos 
de Tornado. Ve solo o únete al escuadrón, la elección 
es tuya. Tornado. Invencible. 


• Desde entrenamiento en simulador 
hasta campañas multi-misión. 

• Mundo real con un detalle insuperable. 

• Bombas guiadas por lasser, JP233, 
ALARM y más. 

• Autenticidad inigualable. 

• Vuelo nocturno y con baja visibilidad. 

•2 jugadores cara a cara. 


ít’ k 


1 JÉ;! 3 * 
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Cabina del piloto. 


Detalle sorprendente. 
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Cabina del navegante. 


Planificación sofisticada 
de la misión. 


Misiones impresionantes. 


Distribuido por SYSTEM 4 DE ESPAÑA, S.A.- Tomás Redondo, 1. I o F • Edificio LUARCA • Tel. (91) 381 53 32 • 28033 MADRID 
TEXTO DE MISIONES EN CASTELLANO. 



CD ROM 
PANTALLAS PC 









lúdicos para PC. El género más 
favorecido ha sido la aventura 
gráfica, del que han aparecido 
excelentes juegos con una calidad 
asombrosa. Esta muestra que le 
presentamos es sólo la punta de un 
iceberg que aún está por asomar. 




LA BELLA Y LA BESTIA 


I ultimo producto 
de la factoría Dis- 
tas pan- 
ordenado- 
está prepára- 


los objetos encantados 
del castillo. Hay que 
resolver puzzles y 
combinar la rapidez vi- 
sual con la destreza. 


MEMORIA RAM 

640 Kb 

DISCO DURO 
3 Mb 


PRESENTACION 

<30 70 SO 90 

INTERES 

< — 


3 


<30 70 SO 

GRAFICOS 

¿ "■ 


60 70 SO 

ORIGINALIDAD 

< a m 


60 70 

SONIDO 

t. 


80 

= 



FABRICANTE 

INFOGRAMES 

DISTRIBUIDOR 

ERBE 

GENERO 

ARCADE- 

REFLEXION 







BATMAN RETURNS 


E n esta aventura se 
reproducen riel- 
mente las escenas del 


PRESENTACION 

c 

<30 70 80 90 1 OO 



halla sumida en una 
ota para acabar con los 
esbirros del Pingüino y 
liberar a los habitantes 
de la ciudad. 


60 70 80 90 1 OO | 

ORIGINALIDAD 

c 

70 SO 90 I OO I 



W3 


- * r r 






MEMORIA RAM 
640 Kb 

DISCO DURO 
20 Mb 


f J, IJj 



FABRICANTE 
KONAMI-SPIRIT 
OF DISCOVERY 

DISTRIBUIDOR 

DRO SOFT 

GENERO 

AVENTURA 

GRÁFICA 

■ ■J:K 4 W »>■;! 


' . m 

^22* m 
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1 COBRA MISSION 

9 

9 

m 

DUNEII ¡ 


¥3 ara adultos, ya 
1 que aparecen múl- 
tiples escenas de vio- 
lencia y sexo. El prota- 
gonista es un detective 
privado que debe lu- 
char contra el psicópa- 
ta Kaiser, jefe de la or- 
ganización Cobra, que 
ha secuestrado en una 
isla tropical a un grupo 
de chicas. 


PRESENTACION 

c 



«O 70 80 

ORIGINALIDAD 

C“ 


lOO 


90 lOO 



11 i 


lOO 


FABRICANTE 

MEGATECH 

DISTRIBUIDOR 

PROEIN 

GENERO 

ROL-AVENTURA 


S e aparta de la pri- 
mera parte. El em- 
perador del planeta 
Arrakis ha ofertado el 
control del planeta, a 
aquella de las tres casas 
que produzca más es- 
pecia. sin ningún tipo 
de límites ni reglas. El 
jugador escogerá una 
de las casas y luchará 
con ella por la especia. 


PRESENTACION 



MEMORIA 
640 Kb 

DISCO DURO 
12 Mb 




I WEEN THE PROPHECY 

h 

1 : 

■ 

EYE OFTHE BEHOLDER ffl j 


W een es nombre 
del protagonis- 
ta de esta aventura. 
Deberá realizar un via- 
je al Reino de las Ro- 
cas Azules para vencer 
a la magia y cumplir la 
Profecía. En su cami- 
no encontrará mons- 
truos a los que vencer 
utilizando su mejor ar- 
ma: la astucia. 


PRESENTACION 

C 




w 


60 70 80 

ORIGINALIDAD 

LC 


90 1 OO 


TOO 



1 OO 


i una ta- 
i la victoria sobre 
Dran. Un misterioso 
personaje irrumpe en la 
estancia solicitando 
ayuda al grupo. Los 
protagonistas se en- 
frentarán a nuevos ene- 
migos hasta recuperar 
un antiguo artefacto en 
poder de un brujo. 


PRESENTACION 

c 


O 



GO 70 80 

ORIGINALIDAD 

c 

60 70 80 


90 lOO 


1 OO 



FABRICANTE 

COKTEL VISION 

DISTRIBUIDOR 

SYSTEM 4 

GENERO 

AVENTRURA 

GRAFICA 

MEMORIA RAM BHRB 


640 Kb Es. 


DISCO DURO 

-w .ai 



\ k - r J * ‘ 

FABRICANTE 

, ¡ * V- 

SSI I 

¡Z it ó * 

DISTRIBUIDOR 

■ i k ^ 

I — SBáTl IBmm 

DRO son 

* C+ 

' ¥ ♦* * * 

GENERO 

ROL 

h» > ; *1 «J 

■ i* a yfLl -* *" 



MEMORIA RAM 
640 Kb 


7 Mb 



DISCO DURO 
9,5 Mb 
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VENTA POR CORREO GARANTIZADA. 
A TODA ESPAÑA. 


i 


SUPERJUEGOS A 


PRECIOS INCLUIDO I.V.A. PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICC 


CARTUCHOS DE VIDEOJUEGOS 
Y ACCESORIOS RARA CONSOLAS. 


GAME BOY, NINTENDO, SUPERNINTENDO 
GAME GEAR, MASTER SYSTEM, 
MEGADRIVE, TURBOGRAFX (NEC). 


Pide el juego que quieras 
para tu consola favorita. 


PREGUNTA POR NUESTROS SUPERPRECIOS. 

( 91 ) 7<§4 39 m 


j, 




PRECIO 

4.100 



TITULO 

STREET fM II 
MORTAL í» 

TESMINAT0R2 
POUCE QUEST 3 
BATMANRETURNS 
EYEOFTHEHOIDER 
V Y/ING 

MICHEl JORDAN 
LOSTINLA. 

DAfOFTHETENlAGE 
XWINGWfBSAlPlRSUT 3.300 
SWOROOFHONOUR 3 «5 


3.50 

7700 

5.990 
7.9;0 
6.650 

4.990 
5.150 
7700 









s 


HIPEMOS! 

¡TA LISTA DE PRECIOS ANUIA LAS ANTERIORES 



RIGUROSO ORDEN DE RECEPCION. OFERTA LIMITADA A EXISTENCIAS. 



t: m ii 


LENGUA ESPAÑOLA MATEMATICAS INGLES 


ADIBU 


ADI 3*E.GJ. 4.995 
ADI^EG.B. 4.995 
ADI 5* E.G.B. 4.995 
ADI o- E.G.B. 4.995 
ADI 7* E.G.B 4.995 
ADI 8 ? E G.B 4.995 
ADI 1-BU.P 4.995 


ADI y E G.B 4.995 
ADI 4- E r '.B. 4.995 
ADI 5 ? E GB 4.995 
ADIÓ’E.G.B. 4.995 
ADIPE.GB 4.995 
ADI 8* E.G.B. 4.995 
ADI l’B.U.P 4.995 
ADI^B.U.P 4.995 


ADI 7* E.G.B. 4.995 ADIBU 2.995 

ADI 8- E.G.B. 4.995 ADIBU CALCULO 1 ? PRIMARIA 4.995 

ADI I 5 6.U.P 4.995 ADIBU CALCULO ? PRIMARIA 4.995 

ADI ?B.U.P 4.995 ADI IECTIIA1 5 PRIMABA 4.995 

ADI LECTURA 2' PRIMARIA 4.995 


INGLES 


TITULO 

PRIMEROS RASOS EN INGLES 
(Inglés nivel iniciación) 

PASEO POR HYDE PARK 
(Inglés nivel medio inferior) 
\DAENEIBAI$DELBIGBEN 


TOPLEVEl 
(Inglés nivel perfeccionamiento) 


PRECIO 

1.350 


M ULTI PERCEPCION ES 


TITULO m 

LOS TRES m\OS SE DIVIERTEN 1.350 

LOS PEQUEÑOS CASTORES EN EL BOSQUE 1 .350 

PICSOU, CAZADOR DEL TESORO 1.350 

EPI-BLAS (Barrio Sésamo) 1.350 

VAMOS A CONTAR (Barrio Sésamo] 1.350 

LAS TORTUGAS NIMIA (La Vuelta ol Mundo) 1.350 

DESCUBRE 1(5 o 8 ano:) 1.350 

DESCUBRE 2 (ó o 9 años) 1.350 

DESCUBRE 3 (7a 11 oños) 1.350 


PYT ON _G FORCE INTRUDE R JET FIGHTER FUGHTYOKE AMOR 


1 



1 

L 

W 

4 * 


1 


1.995 
TOP STAR 

12.495 4.990 

M-6 MEGAST1CK 

1390 

MEGAGHP 

9.990 

MEGAFAD 

Hh 


sí-* 

3.190 

¿5 

lar 

1 

* 

í 

2.095 


DISCOS VIRGENES 

10DISCOS3I/Z 995* 10 DISCOS 3 1/2 HD 1 .500 • 10D6COS51/4495 ♦ 10DISCOS51/4HD995 • lOaSCOS? 3.900 
SOUND BLASTER 

SOUND BLASTER PRO DE LUXE EDTION (con manuales en costellamo) 24.900» SOUND BLASTER 13.900* SOUND BLASTER 16 ASP 4 1 .900 
HARDWARE OPCIONAL 

CABLE JOYSTIC DOBLE 2.300 * CABLE AÍENUADOR MEZCLADOR 2.300 • $B MIDI 60 14.900* SSMIDIMT 9.900 
WE BLASTER 3 5.900 • MIDI BLASTER 37.900 
AUDIO BLASTER (manudes en casleilano) 

AUDIO BLASTER JUNIOR 1 4.990 • AUDIO BLASTER 2.5 23.490 • AUDIO BIASTER PRO 29.490 • AUDI081ASTER 16 50.490 
VIDEO BLASTER 54.900 

ES IA SOLUCION DE VIDEO MULTIMEDIA PARA PC. PERMITE MOSTRAR VIDEO EN MOVIMIENTO EN VENTANAS DE CUALQUIER TAMAÑO ASI COMO CAPTURA’ 

Ca IGEIAR, GRABAR, MANIPULAR Y EXPOLIAR IMAGENESA DE LAS FUENTES DE IMAGEN (VIDEOS, V1DE0CAMARA$, IASERDISC ETC). OTRAS CARACTERISTICAS SON IA 
COMBINACION DE TEXTO Y GP ARCOS CON VIDEO, IMAGENES ESCALABLES DESDE RANTAllA COMPLETA Al TAMAÑO DE ICOi 10, CONTROLANDO LOS NIVELES DE 
SARJ? ACION, CaOR, BRILLO í CONTRASTE. ADEMAS üE INCLUIR-MODULO DE SOI IIDO COI MEZCLADOR DIGITAL ESTEREO. 

TARJETAS DE SONIDO 

COVOX-SOUND MA5TBR EN CASTELLANO* SOUND MASTERr- 1 2.900 • SOUNDMASTER II 32.900 
ARCHIVADORES 

R^vA 80 DISCOS 3 T/D 1 590 • IARA 80 DISCOS 5 1/41 590 

ALTAVOCES PARA MONITOR 4.990 


TELEFTlflCH 


p.v.p. 6.600 ptas. 

Sin duda, lo más duro y potente del mundo 'de los ¡< 


Tomás Redondo, 1. I a F 
Edificio LUARCA 
Tel. (91) 764 39 69 
28033 MADRID 


CUPON DE PEDIDO 


N° DE SOCIO - 
NOMBRE - 


-NUEVO 


- EDAD- 


TITULO 

SUPERMAN 
RALLY CROSS 
BUFALO BILL'S 
VUICAN 

MANCHESTER UNITED 
MANCHESTER U. EUTOPE 
W. CH. SQU.ASH 
LONEWOLF 
'rvORLO CLASS RUGB . 


TITULO 

FOOTBAll MANAGER WORLD CUP 

BEVERLY HUIS 

OPEPA SUPERSPORTS 

KICKOfFI 

UCKOFFII 

EL LIBRO DE IA SELVA 

FOOTBALL MANAGER 1 1 

LUCkilUKE 




APELLIDOS 

DIRECCION 

POBLACION PROVINCIA — 

CODIGO POSTAL TELEFONO 

FORMA DE PAGO: CONTRAREEMBOLSO. NO ENVIES DINERO AHORA. 


TITULO 

FORMATO 

PRECIO 
















GASTOS DE ENVIO 



TOTAL 
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FICHAS 


F-15 STRIKE EAGLE III 

h 

1 

■ 

GOAL 


-15 Slrike Ragle 
‘ III es el simulador 
aéreo más avanzado de 
Microprose. En él es- 
tán presentes todos los 
fundamentos de vuelo 
y los tipos de combate. 
Se han mejorado los 
gráficos, la presenta- 
ción y el entorno, y las 
misiones están cuida- 
das al detalle. 



/^Vro simulador fui- 
V^/bolíslico creado 
por el diseñador del 
Kick OÍT 2. Se puede 
elegir entre diferentes 
tipos de campo y pers- 
pectivas. Incorpora las 
nuevas reglas de la 
FIFA y las plantillas 
están actualizadas. Es 
un programa para los 
aficionados al fifSbol. 


PRESENTACION 




A 


FABRICANTE 

r 

3 

1 \( 

. . , i 

VIRGIN 

DISTRIBUIDOR 

ARCADIA 

GENERO 

& 



SIMULADOR 

t MM«» 


v. 1* ♦ 

DEPORTIVO 


MEMORIA RAM 
640 Kb 

DISCO DURO 
2 Mb 



GOBLIINS 2 

h 

1 

H 

THE 7th GUEST 


D e nuevo, los pe- 
queños y malicio- 
sos hombrecillos se 
ven envueltos en una 
nueva aventura. Ahora 
deberán rescatar al 
príncipe, raptado por el 
malvado Rey Demo- 
nio. En esta versión pa- 
ra CD-ROM se en- 
cuentran mejores gráfi- 
cos y sonido. 


PRESENTACION 

c 

60 70 SO 90 


loo 



60 70 SO 

ORIGINALIDAD 

c 


90 lOO 





FABRICANTE 

COKTEL VISION 

DISTRIBUIDOR 

SYSTEM 4 

OENERO 

REFLEXION 



E n este juego, sólo 
disponible en CD- 
ROM. el jugador debe 
visitar las distintas es- 
tancias de un viejo cas- 
tillo para resolver una 
serie de puz/Jes, que se 
complican a medida 
que avanza la aventura. 
Las presentaciones y 
las digitalizaciones son 
de auténtico lujo. 


PRESENTACION 

c 



60 70 80 

ORIGINALIDAD 

c 


lOO 


90 TOO 



lOO 


lOO 





FABRICANTE 


¡ : I&w 

* 

VIRGIN 


l Mr/ 

. ! r ^ . < ■ i 

DISTRIBUIDOR 

íi 

v 1 1 i . i 

|gli 

<fv — miimJ 

. _ 

ARCADIA 




GENERO 




REFLEXION 


i 

' v ^ 1 

J 


MEMORIA I 

2 Mb 

DISCO DURO 
10 Mb + CD-ROM 


386 1 
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ISHAR2 


JURASSIC PARK 


C umple a la perfec- 
ción (odas las re- 
glas de los juegos de 
Rol. Durante el desa- 
rrollo de la aventura 
encontrará cientos de 
personajes y visitará 
ciudades en árboles y 
villas medievales de 
trazados imposibles. 
No es necesario haber 
jugado a Ishar I. 


PRESENTACION 

C 



60 70 80 

GRAFICOS 

c 

60 70 80 

ORIGINALIDAD 

c 


90 1 OO 


90 lOO 



TOO 



MEMORIA RAM 
580 Kb 

DISCO DURO 
3 Mb 



L a película de Spil- 
berg no podía 
quedarse sin juego. El 
protagonista es el doc- 
tor Grant, invitado a 
conocer la misteriosa 
isla y sus habitantes. 
Para concluir con éxito 
la aventura, deberá su- 
perar una serie de pro- 
blemas hasta conseguir 
salir de la isla. 


PRESENTACION 

c 



60 70 80 

GRAFICOS 

c 

60 70 80 

ORIGINALIDAD 

c 


90 TOO 


90 lOO 


TOO 



TOO 



LESMANLEYIN: LOSTINLA 


es Man ley tiene 
J-^ante sí un nuevo 
enigma. Un siniestro 
personaje ha secuestra- 
do a varias estrellas de 
Hollywood, entre ellas 
l-a Fonda Tumer y su 
pequeño gran amigo 
Helmut, por lo que de- 
be recorrer de punta a 
cabo Los Angeles para 
resolver el caso. 


F 


PRESENTACION 

cr 



60 70 80 

ORIGINALIDAD 

c 


90 TOO 
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swper 


FICHAS 


DAY OF THE TENTACLE 


E l profesor Fred vi- 
ve encerrado en 
su mansión dedicado a 
sus experimentos con 
la única compañía de 
sus mascotas. Un día. 
una de ellas sufre una 
extraña mutación y se 
decide a conquistar el 
mundo. Tres jóvenes 
deben ayudar al doctor 
a subsan;ir su error. 


SENSIBLE SOCCER 


PRESENTACION 

c 

60 70 80 90 



60 70 80 

ORIGINALIDAD 



S imulador futbolís- 
tico de la firma 
Sensible que incluye 
una gran cantidad de 
selecciones y equipos 
europeos. Las reglas de 
la FIFA, como la ce- 
sión del balón al porte- 
ro. están actualizadas. 
Con vista cenital, es 
uno de los mejores si- 
muladores de fútbol. 


PRESENTACION 



60 70 80 90 

ORIGINALIDAD 

c 

60 70 80 90 


lOO 




SIMULADOR 

DEPORTIVO 



MEMORIA RAM 
640 Kb 

DISCO DURO 
720 Kb 


TORNADO 

n 

1 


ULTIMA VII THE BLACK GAIE 


S imulador de com- 
bate. Incluye una 
gran cantidad de opcio- 
nes, que van desde en- 
trenamiento hasta se- 
siones con grandes for- 
maciones de aviones y 
vehículos de tierra. 
Programado con infor- 
mación de diseño pro- 
cedente de la RAF y 
British Aeroespace. 


PRESENTACION 

c 



60 70 80 

ORIGINALIDAD 

c 



DIGITAL 

INTEGRATION 


•lf-liHr-l'JI'W; 


SYSTEM 4 


SIMULADOR 


MEMORIA RAM 
1 Mb 

DISCO DURO 
8 Mb 



E l protagonista de- 
be evitar la entra- 
da al mundo del Guar- 
dián. ente maligno que 
quiere la destrucción 
de Brítania. El Avalar 
se debe enfrentar a in- 
numerables enemigos 
y descubrir la conexión 
de una extraña secta y 
su líder Batlin con el 
Guardián. 


PRESENTACION 

t 

60 70 80 90 


60 70 80 

GRAFICOS 

c 

60 70 80 

ORIGINALIDAD 

c 


90 TOO 



90 1 OO 



V 

: :':Á 

FABRICANTE 

síflS > : 

i r 

ORIGIN 



DISTRIBUIDOR 

- 

■ 

DRO SOFT 



GENERO 

£ Y-'v* 


ROL 





MEMORIA RAM 
640 Kb 

DISCO DURO 

25 Mb 
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Ahora tus hijos tendrán una formación privilegiada con Swissoft. 

El programa educativo más divertido del mercado. 

Ellos podrán jugar con el ordenador y tú estarás tranquilo con sus estudios. 

Ahora tus hijos ya disponen de un profesor particular de muchos bits en panta 
Ha gracias al Software más didáctico y ameno del mercado. Gradúate como un buen 

padre y proporciónale los prácticos diskettes de fj que resumen los temas más fun- 

damentales de EGB y BUP. 

PARA IBM Y COMPATIBLES. SWISSOFT. EL MEJOR SOFTWARE DIDACTICO DEL MUNDO PARA APRENDER JUGANDO 

ElecZLTr Para H PenSar ' Viaies a ,r, ‘* del Célculos Principio, de Juegos de Memoria, E, Mundo de, Ordenador, 

Electrónica, El Cuerpo Humano... ¡Y así hasta 16 Juegos educativos! 

A LA VENTA EN 





SUpSF 


GUIA DEL COMPRADOR 



En SUPERPC somos conscientes de lo difícil que resulta elegir un 
ordenador personal que se adapte a las necesidades de cada uno. 
Para ayudarle en esta tarea le ofrecemos unas tablas comparativas 
con precios y características. 


Ib 

FABRICANTE 

m 

MODELO 

.1 i_n 1. . j 

V. RELOJ 

MEMORIA 

BUS 

DISCO DURO 

DISOUETERA 

. 

TARJETA G. 




Q 

m 

i 486 | ■ 



E3= = ■, 

- 1 - - - - - • 



'U'D 

PROCESADOR 

MONITOR f 

RANURAS j 

PUERTOS 

PRECIO 

ADL 

386SX 

386SX 

33 

2 

~ 

Opcional 

3,5 

VGA 

C 

- 

- 

78900 

ADL 

386DX 

386DX 

40 

2 

- 

Opcional 

3.5 

SVGA 

C 

- 

- 

85000 

ADL 

486DX 

486DX 

33 

4 


Opcional 

3,5 

SVGA 

C 

- 

- 

139900 

ADL 

Terminator 

386SX 

25 

2 


80 

3.5 

- 

MC 

- 

- 

139900 

ADL 

486DX50 

486DX 

50 

4 

- 

Opcional 

3.5 

SVGA 

C 

- 

- 

159900 

ADL 

486DX2 

486DX2 

66 

4 

- 

Opcional 

3,5 

SVGA 

C 

- 

- 

164900 

ADL 

Terminatof 11 

486DL 

33 

4 

> 

80 

3.5 

- 

MC 

- 

- 

179 900 

ADL 

Terminator III 

486SX 

25 

4 


200 

3,5 

- 

C 

- 

- 

429900 

ADL 

Termínate* IV 

486DX 

83 

4 

- 

200 

3,5 

- 

C 

- 

- 

485900 

ARC 

DP-386X/33 

386SX 

33 

2 

ISA 

85 

3.5 

- 

MC 

4 

3 

109900 

ARC 

PT-386SX/33 

386SX 

33 

4 

ISA 

85 

3.5 

- 

MC 

4 

3 

119900 

ARC 

DP-386X/40 

386DX 

40 

4 

ISA 

85 

3.5 

- 

MC 

7 

3 

139 900 

ARC 

DP-486SX/25 

486SX 

25 

4 

ISA 

85 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

149900 

ARC 

PT-386DX/40 

386DX 

40 

4 

ISA 

85 

3.55 

- 

MC 

4 

3 

149900 

ARC 

PT-486SX/25 

486SX 

25 

4 

ISA 

85 

3.5 


MC 

4 

3 

159900 

ARC 

DP-486/331 

486DX 

33 

4 

ISA 

85 

3.5 

- 

MC 

4 

3 

189900 

ARC 

PT-486/331 

486DX 

33 

4 

ISA 

85 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

199 900 

ARC 

DP-486/50Í 

486DX 

50 

4 

Bus local 

85 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

229900 

ARC 

M486/33C 

486DX 

33 

4 

ISA 

170 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

224900 

ARC 

PT-486/50 

486DX 

50 

4 

Bus local 

85 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

239.900 

ARC 

M486/50Í 

486DX 

50 

4 

Bus local 

170 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

264.900 

ATAIO 

S-3000 ST 

386DX 

40 

4 

ISA 

40 

5,25 

SVGA 

C 

- 

3 

188494 

ATAIO 

S-3486 SX 

486SX 

25 

4 

ISA 

100 

5,25 

SVGA 

C 

- 

3 

225.913 

ATAIO 

S-3486 ISA 

486DX 

33 

4 

ISA 

100 

5,25 

SVGA 

C 

- 

3 

288.093 

ATAIO 

S-3486ST 

486DX 

50 

4 

ISA 

100 

5,25 

SVGA 

C 

- 

3 

320.075 

ATAIO 

S-4000 EISA 

486DX 

33 

4 

EISA 

100 

5,25 

SVGA 

C 

- 

3 

332.552 

ATAIO 

S-3486 D2 

486DX2 

66 

4 

ISA 

200 

5,25 

SVGA 

C 

- 

3 

333.583 

ATAIO 

S-4000 ST 

486DX 

50 

4 

EISA 

100 

5,25 

SVGA 

C 

- 

3 

365.385 

ATAIO 

S-4000 D2 

486DX2 

66 

4 

EISA 

200 

5,25 

SVGA 

C 

- 

3 

391.450 
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FABRICANTE 

MODELO 

PROCESADOR 

V. RELOJ 

MEMORIA 

BUS 

DISCO DURO 

DISQUETERA 

TARJETA G. 

MONITOR 

RANURAS 

PUERTOS 

PRECIO 

DELL 

425S/P 

486 SX 

25 

4 a 32 

ISA 

80 a 500 

3,50 5,25 

VGA 

C 

3 

3 

176.000 

DELL 

433S/P 

486 SX 

33 

4 a 32 

ISA 

80 a 500 

3.505,25 

VGA 

C 

3 

3 

195000 

DELL 

425S/L 

I486SX 

25 

4a64 

ISA 

80 a 500 

3,505,25 

VGA 

c 

3 

3 

198000 

DELL 

433S/L 

1486 SX 

33 

4 a 64 

ISA 

80 a 1024 

3.50 5,25 

VGA 

c 

3 

3 

217000 

DELL 

433/P 

486 DX 

33 

4 a 32 

ISA 

80 a 500 

3.5 ó 525 

VGA 

c 

3 

3 

227000 

DELL 

433s/ / MX 

I486SX 

33 

4 a 64 

ISA 

80 a 1024 

3,505.25 

VGA 

c 

5 

3 

238000 

DELL 

433/L 

486DX 

33 

4a64 

ISA 

80 a 1024 

3,50 5.25 

VGA 

c 

3 

2 

249000 

DELL 

450/P 

1486 DX2 

50 

4 a 32 

ISA 

80 a 500 

3,5 o 5,25 

VGA 

c 

3 

3 

252000 

DELL 

433/MX 

I486DX 

33 

4a64 

ISA 

80 a 1024 

3.5 ó 5.25 

VGA 

c 

5 

3 

270000 

DELL 

450/L 

I486DX2 

50 

4 a 64 

ISA 

80 a 1024 

3,5 0 525 

VGA 

c 

3 

3 

274000 

DELL 

466/P 

1486 DX2 

66 

4 a 32 

ISA 

80 a 500 

3,50525 

VGA 

c 

3 

3 

277000 

DELL 

466/L 

I486DX2 

66 

4a64 

ISA 

80 a 1024 

3.5 05,25 

VGA 

c 

3 

3 

299 000 

DELL 

450/MX 

486DX2 

50 

4a64 

ISA 

80 a 1024 

3,565,25 

VGA 

c 

5 

3 

295000 

DELL 

466/MX 

I486DX2 

66 

4 a 64 

ISA 

80 a 1024 

3,505,25 

VGA 

c 

5 

3 

316000 

DELL 

433/T 

I486DX 

33 

4a64 

ISA 

80 a 1433 

3,505,25 

VGA 

c 

8 

3 

317 000 

DELL 

4500' 

Í486DX2 

50 

4 a 64 

ISA 

80 a 1433 

3,505,25 

VGA 

c 

8 

3 

337000 

DELL 

450/ME 

Í486DX2 

50 

4a64 

EISA 

80 a 1433 

3,5 05,25 

VGA 

c 

6 

3 

355.000 

DELL 

466/T 

I486DX2 

66 

4 a 64 

ISA 

80 a 1433 

3,505,25 

VGA 

c 

8 

3 

357000 

DELL 

466/ME 

Í486DX2 

66 

4 a 64 

EISA 

80 a 1433 

3,505,25 

VGA 

c 

6 

3 

375.000 

DELL 

4033/XE 

486DX 

33 

4 a 128 

EISA 

170 a 1024 

3,505,25 

VGA 

c 

8 

3 

515000 

DELL 

4050/XE 

¡486DX2 

55 

8 a 128 

EISA 

170 a 1024 

3,5 65,25 

VGA 

c 

8 

3 

535.000 

DELL 

4066/XE 

¡486DX2 

66 

8 a 128 

EISA 

170 a 1024 

3,5 05,25 

VGA 

c 

8 

3 

555.000 

DELL 

4560/XE 

Pentium 

60 

8 a 128 

EISA 

170 a 1024 

3,565,25 

VGA 

c 

8 

3 

855.000 

IBM 

ValuePomt C 

386SLC 

25 

2a 18 

ISA 

80 a 120 

3,5 

SVGA 

c 

3 

2 

187200 

IBM 

ValuePoint F 

486SX 

25 

4 a 64 

ISA 

80 a 527 

3,5 

SVGA 

c 

3 

2 

231.100 

IBM 

ValuePoint K 

lntel486SX 

33 

4 a 64 

ISA 

80 a 527 

3,5 

SVGA 

c 

3a5 

3 

250.600 

IBM 

PS/2 56 486SLC2 

IBM 486SLC2 

50 

8a 16 

- 

104 a 212 

3,5 

XVGA 


3 

3 

278.000 

IBM 

ValuePoint M 

lntel486DX 

33 

4 a 64 

ISA 

80 a 527 

3,5 

SVGA 

c 

3a8 

3 

297.000 

IBM 

PS/2 57 486SLC2 

IBM 486SLC2 

50 

8a 16 

- 

212 a540 

3,5 

XVGA 

- 

5 

3 

325.000 

IBM 

ValuePoint V 

lntel486DX2 

50 

4 a 64 

ISA 

80 a 527 

3,5 

SVGA 

c 

3a8 

3 * 

330.200 

IBM 

PS/2 76 ¡486SX 

¡486 SX 

33 

8 a 32 

- 

212 

3,5 

XVGA 

- 

3 

3 

334.000 

IBM 

PS/2 77 ¡486 SX 

1Í486 SX 

33 

8 a 32 

- 

212 a540 

3,5 

XVGA 


5 

3 

358.000 

IBM 

ValuePoint W 

lntel486DX2 

66 

4a64 

ISA 

80 a 527 

3,5 

SVGA 

c 

3a8 

3 

380.300 

IBM 

PS/2 77 ¡486 DX2 

IÍ486 DX2 

66 

8 a 32 

- 

212a540 

3,5 

XVGA 

- 

5 

3 

461.000 


139 






GUIA DEL COMPRADOR 




140 










N 



B 

m 

aflilk 

'*£P' 





■ 

/ 

3 



11 

M 

FABRICANTE 

MODELO 

PROCESADOR 

V RELOJ 

MEMORIA 

BUS 

DISCO DURO 

WSQUETERA 

TARJETA G 

MONITOR 

RANURAS 

PUERTOS 

PRECIO 

TEXAS INS 

TM 4000E TFT 

486DX2 

50 

4 a 20 

ISA 

120 

3,5 

SVGA 

MC 

- 

3 

654900 

TOSHIBA 

T-1 800/60 

386 

20 

2 

- 

64 

3,55 

VGA 

C 

- 

2 

175.000 

TOSHIBA 

T-1 850/80 

386 

25 

4 

- 

85 

3,55 

VGA 

C 


2 

215 000 

TOSHIBA 

T-1 900/80 

486$x 

20 

4 

- 

80 

3 : 5 

VGA 

C 

- 

2 

250000 

TOSHIBA 

T-1850C/80 

386 

25 

4 

- 

85 

3.5 

VGA 

C 

- 

2 

285000 

TOSHIBA 

T-1 900/1 20 

486sx 

20 

4 

- 

120 

3,5 

VGA 

C 

- 

2 

275000 

TOSHIBA 

T-1 850/1 20 

386 

25 

4 

- 

120 

3,5 

VGA 

C 

- 

2 

239000 

TOSHIBA 

T-1 850C/1 20 

386 

25 

4 

- 

120- 

3.5 

VGA 

C 

- 

2 

300000 

TOSHIBA 

T -4500/80 

486 

20 

4 

- 

80 

3,5 

VGA 

c 


2 

325000 

TOSHIBA 

T-4500/1 20 

486 

20 

4 

- 

120 

3.5 

VGA 

c 


2 

349000 

TOSHIBA 

T-4400SXL/120 

486SX 

25 

2 

- 

120 

3.5 

VGA 

c 

- 

2 

350000 

TOSHIBA 

T-1900C/120 

486sx 

20 

4 

- 

120 

3.5 

VGA 

c 

- 

2 

350000 

TOSHIBA 

T-100X/40 

386-SX 

25 

4 

- 

40 

3,5 

VGA 

c 

- 

2 

450.000 

TOSHIBA 

T-4500C/120 

486 

20 

4 

- 

120 

3,5 

VGA 

c 

- 

2 

475000 

TOSHIBA 

T-4600/200 

486 

33 

4 

- 

200 

3,5 

VGA 

c 


2 

495.000 

TOSHIBA 

T-4400C/120SX 

486 

25 

4 

- 

120 

3,5 

VGA 

c 

- 

2 

540.000 

TOSHIBA 

T-6400DX 

486 

33 

4 

- 

200 

3,5 

VGA 

c 

- 

2 

599.000 

TOSHIBA 

T-4400C/200DX 

486 

25 

4 

- 

200 

3,5 

VGA 

c 


2 

600.000 

TOSHIBA 

T-4600C/200 

486 

33 

4 

- 

200 

3,5 

VGA 

c 

- 

2 

665.000 

TOSHIBA 

T-6400C 

486 

50 

4 

- 

200 

3,5 

VGA 

c 

- 

2 

995.000 

UNISYS 

PW2 316240 

386SX 

16 

1 

ISA 

40 

3,5 

VGA 

MC 

2 

3 

143.300 

UNISYS 

PW2 325240 

386SX 

25 

2 

ISA 

40 

3,5 

VGA 

MC 

2 

3 

209.700 

UNISYS 

PW2 4253-80 

486SX 

25 

4 

ISA 

80 

3,5 

SVGA 

MC 

3 

3 

340.900 

UNISYS 

PW2 4253-120 

486SX 

25 

4 

ISA 

120 

3,5 

SVGA 

MC 

3 

3 

363.900 

UNISYS 

PW2 4256-105 

486SX 

25 

4 

ISA 

105 

3,5 

SVGA 

MC 

6 

3 

377.500 

UNISYS 

PW2 4254-120 

486SX 

25 

4 

ISA 

120 

3,5 

SVGA 

MC 

4 

3 

393.900 

UNISYS 

PW2 4256-240 

486SX 

24 

4 

ISA 

244 

3,5 

SVGA 

MC 

6 

3 

460.400 

UNISYS 

PW2 4254-240 

486SX 

25 

4 

ISA 

244 

3,5 

SVGA 

MC 

4 

3 

470.000 

UNISYS 

PW2 4336-240 

486 

33 

4 

ISA 

244 

3,5 

SVGA 

MC 

6 

3 

528.300 

UNISYS 

PW2 4336-340 

486 

33 

4 

ISA 

337 

3,5 

SVGA 

MC 

6 

3 

576.800 

UNISYS 

PW2 4506-240 

486 

50 

4 

ISA 

244 

3,5 

SVGA 

MC 

6 

3 

638.600 

UNISYS 

PW2 4336-525 

486 

33 

4 

ISA 

525 

3,5 

SVGA 

MC 

6 

3 

677.000 

UNISYS 

PW2 4506-340 

486 

50 

4 

ISA 

337 

3,5 

SVGA 

MC 

6 

3 

687.100 

UNISYS 

PW2 4666-240 

486 

66 

4 

ISA 

244 

3,5 

SVGA 

MC 

6 

3 

708.800 
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DISCOS DE 


PORTADA 



SU PER PC pone este mes en sus manos 
el procesador de textos profesional 
con más tradición en el mundo del 
PC: Wordstar, Su sencillez de manejo 
ha creado escuela y hoy en día son 
muchos los procesadores de textos 
que imitan su sistema de comandos 
para modificar documentos. 


wor<i:>t<\r 


E l procesador de tex- 
tos Wordstar 6 per- 
mite confeccionar 
documentos a nues- 
tro gusto con el manejo del te- 
clado. Sólo debemos conocer la 
combinación de teclas adecua- 
da paia que el programa ejecu- 
te nuestras indicaciones 
El modo más habitual es utili- 
zar los llamados códigos de 
contr ol Para ello debemos pul- 
sar la tecla Control (CTRL) y, 
al mismo tiempo, la inicial del 
grupo de funciones a la que 
pertenece la orden que desea- 
mos ejecutar Tras esto, teclea- 
mos la letr a que tiene asignada 
la función concreta que quera- 
mos ejecutai Por ejemplo, pa- 
ra central una línea de texto 
pulsamos CTRL + O (funcio- 
nes de formato de pantalla) 
Tías una bre\ e pausa aparecerá 
en pantalla una lista de funcio- 
nes disponibles. En ella obser- 


vamos que la letra C tiene asig- 
nada la función que estábamos 
buscando. Existen cinco grupos 
de funciones: 

■ De formato de pantalla 
(CTRL + O), que contiene los 
controles para modificar el as- 


• El modo más normal de 

• manejar Wordstar 6 es a 

• base de combinaciones 

• de teclas. También se 

• pueden utilizar menús , 

• pero es más engorroso. 


pecto general del texto, cam- 
biando, por ejemplo, los már- 
genes o las tabulaciones. 

■ De bloque/grabar (CTRL + 
K), que permite grabar, mover 
o borraj bloques completos de 
texto, o bien almacenar y recu- 
perar un documento en disco. 

■ De impresión (CTRL + P), 
que incluye las funciones que 
dependen de la impresora, tales 
como tipos y tamaño de letra, 
negrita o subíndices. 

■ De movimiento rápido 
(CTRL + Q), que facilita cier- 
tas labores, como ir hasta una 
posición del documento, la bus- 
queda y sustitución de palabras 
o la comprobación ortográfica. 

■ De ayuda (CTRL + J), que 
ofrece información sobre las 
funciones disponibles y permi- 
te cambiar la cantidad de ayuda 
que se muestra en pantalla. 
Existe un segundo grupo de 
funciones, los llamados co- 


La instalación, paso a paso 

■ Escriba A: y pulse ENTER si su unidad es de 3,5 
pulgadas (en otro caso, teclee B- y apriete ENTER). 

El programa de instalación le preguntará si desea 
instalar Wordstar 6 en el disco duro o salir al DOS. 

* Si tiene algún problema con la instalación o el 
funcionamiento de cualquiera de los disquetes que 
se regalan con la revista SUPER PC llame al teléfono 
577 80 47 y pregunte por el Departamento Técnico 
Las horas de atención al público son de 10 30 a 
14 00 horas los martes y jueves 
Para cualquier error de los discos llame al 
departamento técnico de MD LASER (Tlf. 320 59 06). 

El horario es de 9 a 14 y de 15 a 18 horas La 
dirección es calle de Siró Muela. 28-3. 20027 Madrid. 







P ara 

poner 
en marcha 
el programa 
teclee WS y 
ENTER 

mandos de punto. Sirven para 
todas aquellas funciones del 
procesador que necesitan de al- 
gún dato numérico para entrar 
en acción, tales como definir un 
margen o una cabecera o cam- 
biar la numeración de las pági- 
nas. Para utilizar un comando 
de este tipo hay que colocar un 
punto como primer carácter de 
la linea; a continuación dos le- 
tras que indican el comando de 
que se trata y después sus pa- 
rámetros. Por ejemplo, si escri- 
bimos .ls 2 al comienzo del do- 
cumento, conseguiremos un in- 
terlineado de dos puntos. La 
ayuda (CTRL + J) recoge la lis- 
ta completa de estos comandos. 
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Las funciones más 
usuales (negrita, 
cursiva, etc) se hallan 
en el apartado accesible 
mediante las teclas 
CTRL + P o en la opción 
Estilo del Menú. 


MONITORES NEC: 

CALIDAD POR DEFINICION, 
AHORA AL MEJOR PRECIO. 


Ahora, la calidad de los monitores NEC está al alcance de todos. 
Consulte a su Distribuidor habitual NEC 
o llame a nuestro teléfono de asistencia al cliente: 
900-200 517, (91) 650 13 13 y (93) 451 66 66 




MONITORES NEC MULTISYNC® 

•Pantallas planas de 15", 17" y 21". Capacidad para visualizar 
varias resoluciones con el mismo monitor. 
Compatibles con todos los estándares y entornos gráficos. 
•Baja radiación. 


MONITOR NEC SVGA 

•Calidad NEC al alcance de todos. Pantalla de 14" 
•Resoluciones: 640x480, 800x600 y 1024x768 N.E. 
•Compatible con VESA 
•Baja radiación. 









DISCOS DE PORTADA 


a página Uor Opciones Regresar 


F1 Ayuda PAGINA 1 


por el parque nos pareció la mas adecuada después de un dTa tan 
ajetreado. Al final nos hemos sentado junto al laao v hemos 
permanecido allí durante una hora, mirando a la 
Ha sido muy divertido, hay muchos espectáculos c 
les, mimos, dibujantes y hasta acróbatas y hombr 


El guía nos había dicho esta mañana que una vis- 
completa sin probar el cocido, así que hemos d 
paseo subiendo por la calle Alcalá para cenar ur¡ 
ble en un mes6n que hemos encontrado cerca de 1 
do. 


F 1 

cansíos pr pizl*o i 


Después de una cena tan copiosa sienta bien &n\ 
al salir del restaurante dispuestos a pasear 
ciudad se había llenado de gente y de ruido, y 
tanto que hemos acabado en una terraza al aire 
tengo fuerzas para escribir. Ha sido un día 
ciudad estupenda, 

12 de septiembre 


p.-iihíe conli ilar 

* 


Hace dos días que no escribo nada; anoche volvimos muy tarde del 
teatro y no me quedaban fuerzas para coger la pluma. 

Ayer descansamos de las excursiones organizadas y decidimos dar 
una vuelta por nuestra cuenta. Por la mañana visitamos el Centro 
de Arte Reina Sofía, donde se exponían dos colecciones de pintura 
magníficas . 

Por la tarde fuimos al Madrid de los Austrias y paramos en cada 


1 


Debajo del menú de 
opciones (abajo) está 
la regla. Esta función 
del procesador de 
textos Wordstar 6 
especifica la posición 
de los márgenes 
izquierdo (I), derecho 
(D) y de los fabuladores. 
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Como alternativa a estos siste- 
mas de códigos, Wordstar 6 
también se puede manejar con 
menús desplegables. Aunque 
este método pudiera parecer 
más sencillo, resulta lento y 
complejo y abarca menos fun- 
ciones que los comandos de 
control y de punto 
Para poner en marcha el pro- 
grama sitúese en el directorio 
donde esté instalado Wordstar 
6 y teclee WS + ENTER. Una 
vez realizada esta operación, 
aparecerá el menú inicial del 
procesador. Allí seleccione la 
opción crear archivo nuevo del 
menú archivo pulsando ALT + 
A + S Con ello aparecerá una 
pantalla lista paia escribir En 
su paite superior se ubica el 
menú de opciones Para utilizar 
las posibilidades que nos ofre- 
ce, simplemente hay que pulsar 
ALT \ alguna de las letras íe- 
saltadas Debajo del menú de 
opciones está la regla, que in- 
dica la situación de los mái ge- 
nes izquierdo (I), derecho (D) 
y de los tabuladoras (!). 

El primer paso del proceso es 
defiim los mái genes del docu- 
mento Paia ello podemos uti- 


lizar los comandos de punto 
(tecleando la secuencia CTRL 
+ O + L) o la opción Márgenes 
y Tabuladores del menú de 
Formato (ALT + F). 

Una vez diseñada la página co- 
mienza la redacción del texto. 
Las funciones más usuales, ta- 
les como negrita, subrayado, 
subíndices o tipo de letra se en- 
cuentran en un apartado acce- 
sible mediante las teclas CTRL 


C inco 

tipos de 
funciones 
permiten 
cambiar el 
aspecto de 
los textos o 
la pantalla 


+ P o en la opción Estilo del 
Menú. Es conveniente ir guar- 
dando periódicamente las mo- 
dificaciones mediante CTRL + 
K + S. Una vez finalizado el 
trabajo podemos imprimir el 
texto (CTRL + K + P) o regre- 
sar al menú inicial (CTRL + K 
+ X). La próxima vez que quie- 
ra modificar el texto, selecció- 
nelo con los cursores desde el 
menú inicial. /o 



JUEGOS SHAREWARE 


Cuando instale este disco pensará 
que estamos locos. ¡Ocho!, nada 
menos que ocho juegos les 
regalamos este mes. Hubiéramos 
querido meter cien o doscientos 
más, pero les aseguramos que en el 
disco ya no cabía ni un alfiler. 
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OCHO JUEGOS EN UNO 


L os ocho juegos que 
les regalamos en este 
disco han sido pro- 
gramados por apa- 
sionados de la informática que 
lo hacen por amor al arte y que 
sacan a la luz pública sus pro- 
ducciones para que todo el 
mundo disfrute de ellas Es lo 
que se denomina como progra- 
mas Shareware. 

Este tipo de software puede ser 
copiado entre usuarios sin que 
incurran en un delito de pirate- 
ría, cosa que no ocurre si se 
realiza con el comercial 
Los programas se copian có- 
modamente gracias a un insta- 
lador que les acompaña Para 
ejecutarlos, introduzca en la 
unidad A o B el disquete, es- 
criba SUPERPC y pulse la te- 
cla Enter Aparecerá una utili- 
dad que se maneja mediante los 
cursores Con la tecla F1 podrá 
acceder a la ayuda del progra- 
ma y pulsando ESCAPE retor- 
nará al sistema operatrv o. Estos 
son los juegos 

Para DOS 

■ Secret Agent. Un diverti- 
dísimo juego con un estilo si- 
milar al Rick Dangerous 
■ Lamers. Este programa de 
acción es para pensar y actuar 





rápidamente No le dejará res- 
pnai ni un segundo. 

■ Snart. Si le gustan los jue- 
gos tipo ‘comecocos’, este le 
encantará. 

■ Major Stryker. En este 
paquete no podía faltar el típico 


• Una muestra: 

• Major Striker 
(abajo), Secret 

• Agent (deha.), 
Brix (izquierda) 
y Carlton 

9 (arriba). 


programa mata- 
marcianos. 

■ Brix. Este jue- 
go le hará discu- 
rrir de lo lindo. 
Debe encajar pie- 
zas de una misma 
forma y color. 

■ JlLL OF THE JüN- 
GLE. Una aventura muy cono- 
cida en el mundo del Sharewa- 
re, que incorpora scroll en las 
cuatro direcciones. 


Para Windows 

■ Carlton. Un programa idó- 
neo para los aficionados a los 
juegos de caitas. 

■ Win Risk. Conversión del 
conocido juego de mesa. 

¿Le han parecido pocos? Pues 
aguarde a las sorpresas del pró- 
ximo número. ¿ 
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CON FTDENCIAL 


Y además 


Los compact 
en la nevera 

lx>s bntámcos han descubierto 
que la conservación a bajas 
tempei aturas de los compact 
disc mejora su calidad de soni- 
do El método no sirve para los 
discos que ya tenemos en casa, 
ya que el procedimiento debe 
realizarse antes de sacarlos por 
primera vez de su tunda En- 
vueltos en bolsas selladas para 
impedir la condensación, los 
compact deben pasar una no- 
che en el congelador Por la 
mañana se sacan y se introdu- 
cen en la nevera. 

No es bueno descongelarlos 
bruscamente Luego deben en- 
volverse durante 24 horas en 
una toalla enfriada con anterio- 
ridad | Quién sabe si las imá- 
genes CD-ROM no se verán 
mejor en los PC sometiéndolos 
a idéntico proceso 1 


oktel Educative 

y System 4 
se mudan 

Estas dos empresas de soft- 
ware han cambiado de di- 
rección Su nueva sede está 
ubicada en la calle madrile- 
ña Tomás Redondo, núme- 
ro 1, piso primero F (Edifi- 
cio Indubuilding-Luarca) 


lanador del 
Tele-Byte 

David Munuera Marín, de 
Alhama (Murcia;, aceitó las 
cinco preguntas que formu- 
lábamos en el número de 
octubre de SUPER PC y ha 
tenido la suerte de ganar el 
concurso TELE-BYTE-. 
Gi acias a su atenta lectura 
de nuestra revista, ahora es 
dueño de un ordenador IPC 



Apple 

Multimedia 

Festival 


L a empresa 
Apple Com- 
puter ha pre- 
sentado en Estados 
Unidos un televisor 
Macintosh, con pantalla en 
color de 14 pulgadas, equipa- 
do con un reproductor de dis- 
cos compactos en estéreo y un 
conector para vídeo, láser o 
consola de videjuegos, que es 
capaz de funcionar como un 


ordenador personal. 
Por el momento, el 
nuevo modelo sólo 
está a la venta en 
Norteamérica. 

Con este importante lanza- 
miento, la compañía quiere 
demostrar lo cerca que se en- 
cuentra el momento en que la 
informática entre de lleno en 
los hogares de todo el mundo, 
en forma de televisor. 


Llega el 
televisor 
del futuro 


T oshiba 
propor- 
c i o n a 
dos ordenadores 
al precio de uno en 
lo que denomina Siste- 
ma Twin La solución es- 
tá compuesta por tres ele- 
mentos, un notebook 486 
ó 486DX2, un monitor 
de 14 pulgadas Super 
VGA > un teclado PS/2 


de 102 teclas. 
El sistema in- 
cluye un slot 
PCMCIA 2.0 ti- 
po ID, el más avan- 
zado, que permite la 
transferencia de datos a 
larga distancia, incorpo- 
rar discos duros o memo- 
ria flash, o enviar un fax 
y hacer llamadas a través 
del módem. 


Dos 

ordenadores 
por uno 




E l tedio de ha- 
cer una cola 
interminable 
ha desaparecido en al- 
gunos supermercados de 
Gran Bretaña, gracias a los 
nuevos carros de la compra 
equipados con cámara de vídeo 
y escáner que, a su vez, se co- 
nectan a un ordenador central. 
Lo único que ha de hacer el 
cliente es pasar el código de ba- 
rras del producto que ha adqui- 


rido por el escáner de 
su carro a medida que 
va comprando y, al 
llegar a la caja, no ten- 
drá que esperar a que que- 
den registrados los productos. 
Sólo habrá de pagar el importe 
correspondiente. Los nuevos su- 
permercados también acuden a 
la electrónica para su publicidad 
subliminal: las pequeñas panta- 
llas de los carros emiten cons- 
tantemente la lista de ofertas. 


Los carros 
de la compra 
nos vigilan 


S iliconGraphics y 
Nintendo se han 
aliado para asaltar 
el mundo de los vídeojue- 
gos conectables al televisoi 
Su primer objetivo se centra en las 
salas de juegos recreativos, que 
piensan inundar en el plazo de un 
año con una nueva generación de 
programas, basados en realidad vir- 


tual y que han denomina- 
do Arcade. SiliconGrap- 
hics es experta en tecnolo- 
gía gráfico-visual y son res- 
ponsables de los dinosaurios 
de Parque Jurásico y de las esce- 
nas más espectaculares de Termina- 
tor II. Por su parte, Nintendo es ex- 
perto en el mercado doméstico de 
juegos y consolas. 


Arcade: 
asalto a las 











Y para que puedas guardarlos 
ordenadamente te regalamos este 
archivador con capacidad para 

80 diskettes. 

Por sólo 9.000 ptas al año 

¿qué más se puede pedir? 
Si io prefieres puedes beneficiarte de un 
20% de descuento al hacer tu 
suscripción y pagar sólo 7.200 ptas. 


Rellena el cupón de la solapa o suscríbete 
llamando al teléfono 91 / 4313833 
de 9 '3()h- 1 4 '00h y de 1 6 'OOh- 1 8 '30h 


Suscríbete a SUPER PC por un año y 
recibirás cada mes cómodamente y 
sin moverte de casa la revista que 
desvela todos los secretos de tu 
ordenador. 


1 2 números con las últimas novedades en 
software, aplicaciones de programas, 
reportajes y los trucos más geniales para 
tus juegos favoritos. 


v - 

Nuevos ordenadores personales 




Sencillo como siempre. 
Avanzado como nunca. 


★ Aptos para incorporar tecnología multimedia. 

★ Actualizables a tecnología Pentium.™ 

★ Plataforma abierta a nuevos avances tecnológicos. 

★ Sistema de ahorro de energía Smart Energy Syg frnn 

★ Desde 486SX/25MHz hasta 486DX2/66MHz. 

★ Ram desde 4MB hasta 64MB. 

★ Amplias posibilidades de expansión (des- 
de 3 a 8 ranuras y desde 3 a 6 bahías). 

★ Bus local de vídeo integrado y taxjeta gráfica SVGA. 

★ Disco duro desde 129MB hasta 
253MB (ampliable a 542MB). 

★ Monitores SVGA de alta resolución. 

★ Software precargado: DOS 6.0, Windows 
3.1, Works 2.0 para Windows, paquete inte- 
gral de Seguridad Informática para 
Sistemas Personales (de Panda Software). 
Infórmate del Concesionario 
IBM más próximo a tu 
domicilio en el 

900 100 400 

(lunes a viernes de 
9:00 a 17:30 h.). 
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